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WAHNSINN! SPACE ACE AUF D\ID

| Coole Weltraum-Action mit Top-Grafik von
{ Zeichentrick-Legende Don Bluth.
Lauft auf jedem DVD-Player!

_——

§ PLATZ 25 BIS PLATZ 1:
sen Sie haben! Die besten
foen der nachsten sechs Monate.

Der absolute Wahnsinn
Erstmals der komplette Trailer

in Top-Qualitat auf DVD!

Rising Sun im Detail __ ¢
Pearl-Harbor-Level komplett oy N Al
| durchgespielt & Making Of

o Der Rollensplel-KnaIIer
Zu Gast bei den Entwicklern
und kompletter Trailer auf DVD

SPIELSTANDE TESTS & MEHR AUF DVD |

Spielstande: Red Faction Il, Midnight Club II, :
Midtown Madness 3, RalliSport Challenge u. a. FU“ Spe':tmm Warrlor

¥

ofOR

S Star Wars'
Tests: Colin McRae Rally 04, Otogi, Robocop, Zu Gast bei den Entwicklern: Das | Test & Komplettiosung: Das geniale Xbox-
Freedom Fighters, Soul Calibur Il u. a. fulminante Action-Game enthiillt! ] Live-Abenteuer im Star-Wars-Universum
Vorschau: Half-Life 2, Tony Hawk U. u. a. i - ) E .
Reportagen: NfS: Underground, Beyond Good PrOjECt Gotham Raﬂng 2 15 XbOX-SF"ElE im Test:

& Evil, Midway Gamers Day u. a. Microsoft gibt Vollgas! Soul Calibur I, Colin McRae 04, Otogi u. a.

| | | <} | = | | |



DICTOBIAY 25

VWY CON BRI TES RAE S VIV PRD R

(HoNFuCT

DEEERT
1OR

GOTHAM

GAMES




f

£

XBOX-ZONE MACHT ES MOGLICH

SP;

EIN KOMPLETTES SPIEL ALS BONUS!

Komplette Spiele auf den Begleit-DVDs von PC-Magazinen sind ja nichts Ungewdhnliches, auf den Datentrigern
von Videospiele-Magazinen gab es so etwas allerdings noch nie. Der Grund ist einfach: Wahrend PC-Spiele mit ent-
sprechender Lizenz vom Publisher nach Lust und Laune in beliebigen CD-Fabriken gepresst werden kénnen, diir-
fen Spielediscs fiir Xbox, PlayStation 2 oder GameCube einzig und alleine in den Fabriken der Hardwarehersteller
gefertigt werden, dann allerdings auch nur, wenn die spezielle Pressung erlaubt wird und entsprechend hohe
Lizenzgebiihren pro DVD abgefiihrt werden (auf dieser Basis sollen schlieflich die Milliarden-Investitionen fiir die
Konsolenentwicklung wieder reingeholt werden). Da die Konsolenhersteller, um eine Marktiiberflutung mit Billig-
produkten zu verhindern, jedoch die Markte genauestens kontrollieren und selbst Budget-Reihen nur mit strengen
Auflagen zulassen, sind Vollversionen auf DVDs von Magazinen schlichtweg unméglich, es sei denn, man nihme
einen Heftpreis von 30 Euro in Kauf. Wir fanden jedoch einen Weg, um Ihnen neben exklusiven Reportagen, News,
Tests und Spielstanden auf einer aufgebohrten Dual-DVD (mit doppelt so viel Inhalt wie bislang) auch ziinftigen
Spielspaf bieten zu konnen: Wir packten kurzerhand den von der Zeichentrick-Legende Don Bluth in Szene ge-
setzten DVD-Spieleklassiker Space Ace auf die DVD! Dieses Game bietet neben Top-Grafik eine ganze Menge guter
Unterhaltung und kann sogar auf jedem handelsiiblichen DVD-Player gezockt werden! Einem Vergleich mit aktu-
ellen Xbox-Hits hilt es zwar nicht stand, allerdings erhalten Sie das Game als Gratis-Zugabe und kénnen sofort
loszocken. Ich hoffe, Sie haben damit ebenso viel Spafl wie wir.

Es geht wieder los!

Die groffe Sommerpause ist endlich vorbei. Davon zeugen in dieser Ausgabe die spannenden Berichte zu poten-
ziellen Megahits wie Full Spectrum Warrior, Crimson Skies, Project Gotham Racing 2, Star Wars: Knights of the Old Repu-
blic, Colin McRae Rally 04, Otogi oder Ghost Recon: Island Thunder. Ich wiinsche gute Unterhaltung!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

XBOX-ZONE AUF DIENSTREISE
wirtschaftlichen
te gefragt. Die

Dingen ist unser
s, wie man hier schon

Von links nach rechts: Oliver Beck (Redaktion), Wojtek Pruchnicki (Layout), Nico Lindner (Redaktion), Britta Ra
Jens Quentin (Redaktion), Hans Ippisch (Redaktion). Nicht auf dem Bild: Uwe Hénig (Redaktion).
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An welchen Titeln kommt kein Xbox-Besitzer vorbei?
Welche Spiele werden die zukiinftigen Oberkracher?
Unser ultimativer Countdown gibt alle Antworten!

T Ty e R e T

P

{ You're in the
| Army now! Wir

konnten uns bei

einem Besuch

bei Pandemic
»von der Qualitat
3 tles ultrarealis-
| tischen Taktik-
Shooters Uber-
zeugen.”




38 Star Wars

Grandios! Das Rollenspiel von
LucasArts hat die hohen Erwartiig
gen voll erfiillt. Warum jedes
Freund dieses Spiel haben m
lesen Sie auf Seite 38.

Wir haben einen der coolsten Prigler fiir die Xbox

ausgiebig unter die Lupe genommen.

DVD-INHALT

Dieses Mal auf unserer DVD

113 Minuten Videos mit echten Spielszenen der aktuellen Xbox-Highlights,
Spielsténden zu den beliebtesten Titeln sowie aktuelle Kinotrailer.

Medal of Honor: Rising Sun Colin McRge Rally 04
Tony Hawk Underground Star Wars: Knights of the Old Republic
Conflict: Desert Storm i Soul Calibur I1
Half-Life 2 Freedom Fighters
Vultures Ctagi
Whiplash The Great Escape
Alter Echo

Need for Speed Underground H
ggg(ugd Good & Evil (Studio-Besuch) News i

; :  Advert; Rising
Eﬂgﬁmﬂggﬁ {Suixio-Besuchl True Fantasy Live Online
Sudeki (Trailer) The Kore Gang

Hunter: The Reckoning Redeemer
Knights of the Temple
Conan

Midway Gamers Day (Event)
Medagiof Honor: Rising Sun (Making-of}!
Halo

Terminator 3 Gladiator
Whiplash (Trailer) NASCAR Thunder 2004
Colin McRee Rally 04 (Multi-Angle) NFL Street

Genialer Bonus: y/
Komplettes Spiel auf der Riickseite! i

. (. R W

Filmtrailer
Identitat

Bad Boys 2
They

Midnight Club Il

Red Faction Il

Midtown Madness 3
RalliSport Challenge
Terminator: Dawn of Fate
Racky

Lotus Challenge

XBOX-ZONE
Inhalt
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Dodfights fiir Spieler ohne Nerven
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2. Games Convention

| Der RPG-Hammer im Test

~ Starschnitt des Edelpriiglers

B 2. Next Generation Tennis

News

" 1. Gratis-Game! |
| Space Ace als Bonus auf der DVD! |

Der Standort Deutschland lebt
| 3. Star Wars:
~ Knights of the 0id Republic

~ 4. Soul Calibur 1l

5. Top Spin | |
" Endlich ein richtig gutes bl
| Xbox-Tennisspiel j

1. Robocop :
. Viel Blech, wenig Qualitat |

Typischer Fall von Doppelfehler
3. Stress pur

& Urlaub und Messen dezimieren

das Team.

4. Ausbruch gescheitert

W\ Great Escape: Gesprengte Ketten
" kann nicht tiberzeugen.

Unreal li: The Awakening

Zclo i [0/0)1308 Im Dezember gibt es Nachschub fiir Ego-Shooter-Fans!T

Anfang 2003 versorgte Unreal II:
The Awakening die PC-Fangemein-
de mit Nachschub in Sachen knall-
harter Ego-Shooter. Im Dezember
kommen nun auch Xbox-Besitzer
in den Genuss der Baller-Action.
Neben der Spannung und den Zer-
storungsorgien der PC-Version soll
die Xbox-Variante auch in grafi-
scher Hinsicht dasselbe Niveau bie-
ten. Um das Erwachen einer bosen
Macht zu verhindern, sollten Sie

alles tiber den Haufen ballern, was
sich Thnen in den Weg stellt. Dabei
fithrt Sie der Feldzug vom dichten
Dschungel tiber verwinkelte Alien-
Stadte und Eiswelten bis hin zu
ausgetrockneten Wiisten durch un-
terschiedlichste Areale. Zu dem
umfangreichen Waffenarsenal ge-
hort unter anderem ein Flammen-
werfer, mit dem Sie den Aliens
ordentlich Feuer unter dem Hintern
machen konnen. Dank Xbox-Live-

HOT Der-
Flammenwer-
fer-Effekt
sieht atembe-
raubend aus.

"ENG Der
schmale Gang
bietet nicht viel
Platz zum Aus-
weichen.

Unterstiitzung sind auch packende
Mehrspielerduelle gegeneinander
oder im Team méglich. Die Mis-
sionen, die vom Infiltrieren einer
feindlichen Basis bis hin zum offe-
nen Kampf gegen Feindeshorden
reichen, werden durch eine pa-
ckende Story miteinander ver-
kniipft. (jq)

Hersteller: Atari

Internet: www.atari.de

Termin: 1. Dezember

Wm Starschnitt!

Soul Calibur II hat nicht nur spielerisch einiges zu
bieten. Die weiblichen Raufbolde sind auch eine
wahre Augenweide. Um die holde Weiblichkeit des

Soul Calibur i

i) : | Hits (Test auf Seite 44!) entsprechend
| Testerstin der nachsten Ausgabe

e zu wiirdigen, spendieren wir Thnen
N einen supercoolen, dreiteiligen Star-
schnitt zu Ninja-Girl Taki. Aber auch
Sportfreunde kommen voll auf ihre
Kosten: Dieses Mal befindet sich ein
Poster zu NHL 2004 auf der Riicksei-
te des Starschnitts. (jq)

+ + + NBOK 2: Mitte August hat ATl Technologies seine Zusammenarbeit mit Microsoft fiir zukiinftige Projekte bekannt gegeben. Teil der Kooperation ist die
Erstellung neuester Grafiktechnologien, die dann auch in der Xbox 2 eingesetzt werden. + + + KASSENSCHLAGER: An den vier Messetagen der diesjghrigen
Games Convention hat THQ bereits 35 Prozent des geplanten Jahresumsatzes fiir das Geschaftsjahr 2004 erzielt. Damit konnte das Ergebnis der GC 2002
um 25 Prozent gesteigert werden. + + + DUNKLE PLAGE: Im Sommer 2004 erscheint Plsgue of Darkness von Namco. Entwickelt wird das Action-Adventure
von Widescreen Games. Der Spieler schiiipft im mittelalterlichen Europa zur Zeit der Pest in die Rustung des Ritters Douran. In acht riesigen Arealen warten
Uble D&monen und diverse Puzzles auf den Helden. + + + NEUE SEITEN: Microsoft hat Ende August alle offiziellen Homepages der Xbox iiberarbeitet. Unter
www.xbox.de, www.xbox.com und www.xbox.co.jp werden neue Inhalte, Funktionen und ein neues Design geboten.



Games Convention

@ Leipzig ist eine Reise wert! Die GC hat die Erwartungen erfiillt.

Mit einem Besucherrekord von
92.000 Besuchern war die 2. Games
Convention in Leipzig ein voller
Erfolg. Insgesamt waren es 15 Pro-
zent mehr Besucher als im Vorjahr.
Nicht nur bei Spielefans kam die
GC super an. Mehr als 1.300 Journa-
listen aus 16 Lindern berichteten
dieses Jahr von Europas einziger
Erlebnis- und Fachmesse. Dass die
Messe inzwischen auch bei den
Herstellern einen grofen Stellen-
wert einnimmt, zeigt unter anderem
das Staraufgebot, mit dem Micro-
soft das Publikum begeisterte. So
fiihrte Peter Molyneux hochstper-
sonlich im Rahmen einer Demo in
das Rollenspielepos Fable ein und
zeigte, wie viel Detailliebe und
Ideen in dem ambitionierten Projekt
stecken. Ein weiteres Highlight war
die Demo von Halo 2, die Peter Par-
sons (Bungie Studio Manager) spiel-
te. Dabei handelte es sich um den
EarthCity-Level, der bereits auf der
E3 fiir Furore gesorgt hatte. Die coo-
len Messestinde und die vielen
Bithnen in der Halle 3, auf denen
Music-Acts sich mit Gewinnspiel-
aktionen und Prasentationen ab-
wechselten, lieflen in Leipzig einen
Hauch von E3 durch die Hallen

GEWLNh‘ER Peter Parsons von Bun-
. gie nahm stolz den G.A.lLA.-Preis fﬁr
' | das beste Xbox-Spiel entgejen.

wehen. An den zahlreichen Racks
hatten die Besucher Gelegenheit,
kommende Kniiller wie Counter-
Strike, True Crime: Streets of L.A. (das
zum besten Xbox-Spiel der Games
Convention gekiirt wurde) oder
Deus Ex: The Invisible War selbst
anzuspielen. Am Hauptstand von
Microsoft konnte man sich zudem
via Xbox Live mit anderen Besu-
chern, die an einem der weiteren
Microsoft-Stinde spiel-
ten, heifle Duelle bei Crimson Skies
oder Top Spin liefern. Besondere
Spannung herrschte am Sams- {
tagabend bei der Verleihung
des G.A.LA. (Games Award for
Interactive Achie-

vement). Auf der _ £
GIGA-Biihne wurden : DIE Gl

EWI
die Gewinner der einzel- G'A. I.A‘ o Die Gewinner

nen Kategorien mit dem
g:gge;ﬁizbl;:lzifk;;“'eal;m Bestes Xbox-Sp‘{eI: : Halo (Microsoft) e
Bikralianian: EuaaNeE. Ui Bestes PIayStgtlon 2-Spiel: Grand Theft Auto: Vfce C!ty (Take 2)
Fi!mbeit‘ra o ; Bestes PC-Spiel: : Grand Theft Auto: Vice City (Take 2)

5 ’ Bestes GameCube-Spiel:  The Legend of Zeida: The Wind Waker (Nintendol
* Bestes Game-Boy-Spiel:  Golden Sun (Nintendo)

kleinen

tion hat es leider nicht auf diese
DVD geschafft, auf der DVD der
XBOX-ZONE 11/03 gibt's
dann alle Highlights der
Messe in Bewegung #&
zu sehen. (jq)

Parsons von Bungie mit
einem seiner absoluten
Lieblingsmagazine.

tGESCHMACI( Peter

+ + + TURNIER: Auf der Microsoft-Messe X03 in Frankreich (16. bis 17.09.) wird das erste weltweite Xbox-Live-Turnier stattfinden. Es nehmen Spieler aus Deutsch-
land, USA, Kanada, UK, Frankreich, Spanien, Italien, den Niederlanden, Schweden und Belgien teil. Gespielt wird Tom Clancy’s Ghost Recon: Island Thunder. + + +
XBOX-CLUBBING: Am 3. Oktober ertffnet Microsoft in Berlin, Hamburg, Diisseldorf, Frankfurt und Miinchen so genannte Xbox-Lounges. In den Clubs kann man abtan-
zen und feiern oder sich gemiitlich in eine der Sitzecken begeben, um dort an einer der ins Mobiliar eingelassenen Xbox-Konsolen zu spielen. + + + AUTOBBRSE: In dem
Rennspiel Sega GT Online wird es méglich sein, via Xbox Live online Autos an andere Spieler zu verkaufen oder selbst Boliden zu erstehen. Bis zu zwdlf Spieler kdnnen
an einem Online-Rennen teilnehmen. + + + SSSNAKE: Weinnachten 2005 soll die erste Umsetzung des Filmklassikers Die Klapperschlange erscheinen. Namco hat
sich die entsprechenden Rechte gesichert. Damit die Atmosphére stimmt, wird Kurt Russell dem virtuellen Snake Plissken seine Stimme leihen.

ANDRANG Peter Molyneux
?éigte den zahlreichen
BesuchernamMicrosoft-
Stand Fable.

e i




News

NEUES AUS DEN USA

HeinrichE

Der Videospiel-Fluch

Nachdem der Archéologe Howard
Carter das Grabmal des Pharaos
Tutenchamun getffnet hatte, star-
ben in den Folgejahren seine Expe-
ditionsteilnehmer wie die Fliegen.
Blanker Zufall oder — schauder,
schauder! — . der Fluch der Pharao-
nen’ in Aktion? 80 Jahre spater:
Seit EA Sports fiir seine Madden-
Serie Fotos aktueller Profispieler

auf der Packung abdruckt, werden

ebenjene Strahlemanner von Ver-

letzungen und Formtiefs heimge- |

sucht. Nachdem sich der Cover-
Athlet von Madden NFL 2004, Fal-
cons-Quarterback Michael Vick,
einen Beinbruch zuzog, spekulier-
ten US-Medien tber den ,Madden-
Fluch®. Denn die Saison 2003 war
fiir Marshall Faulk nach dem Pa-
ckungs-Auftritt ein totaler Flop

¢ und 2002-Star Daunte Culpepper

verpasste verletzungsbedingt finf
Spiele.

¢ Ich bin mal gespannt, ob aberglau-

bische Stars dankend ablehnen
werden, wenn ein Madden-Cover-
boy fur 2005 gesucht wird.
Wenigstens ist der Madden-Fluch
fiir den betroffenen Athleten nach
einem Jahr vorbei. Doch seit
Microsoft Peyton Manning als

* Aushangeschild fir NFL Fever

buchte, stieg der Colts-Quarter-
back vom Hoffnungstréger zum
chronischen Fehlpass-Werfer ab.
Schiecht fir die Karriere kann
anscheinend auch die Prasenz auf

der Schachtel von NHL, EA Sports' |

Eishockey-Simulation, sein. Zuletzt
folgte hier dem Cover-Auftritt eine
Saison mit Disziplinarsperre

_' (2001: Owen Nolan), Verletzun-

gen (2002: Mario Lemieux) oder
Formtief (2003: Jarome Iginla).

. Eigentlich war Boston-Stirmer

Joe Thornton als Titelbild-Knabe
der neuesten Ausgabe NHL 2004

' eingeplant. Doch kaum wurde die-
! se Information auf der E3
¥ gestreut, geriet Joe in eine nicht

gerade imagefordernde Kneipen-

¢ schldgerei. Kurzfristig wurde das
. ramponierte Idol ausgewechselt

und Atlanta-Jungstar Dany Heat-
ley auf die Packung gehievt. Wenn
nun auch diesen jungen Mann in
den néchsten Monaten irgendeine
Art von Unbill ereilt, solite EA
Sports in den Gelben Seiten unter
.Exorzisten” nachschlagen.

Lenhardt' :

FIFA Football 2004

R8T Superstars auf der Verpackung W

Fufsballstars im Dreierpack! Wih-
rend bei fritheren Versionen des EA
Sports-Kicks ein Star der Fufiball-
szene aus dem Verkaufsregal la-
chelte, zieren bei FIFA Football 2004
gleich drei Starkicker die Verpa-
ckung. Mit Thierry Henry, Alessan-

dro Del Piero und dem Brasilianer

Ronaldinho konnte man welt-
bekannte Ballkiinstler fiir die Pa-
ckung gewinnen. (jq)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: 31. Oktober

&
R: Racing Evolution

L2032 Edelraser aus der Namco-Garage

~WALD Im Rallyemodus
heizen die Boliden durch
dichtes Waldgebiet.

Die Edelschmiede Namco hiillt sich
beziiglich ihres mit Hochspannung
erwarteten Rennspiels R: Racing
Evolution zwar noch weitgehend in
Schweigen, ein paar Infos sind aber
schon durchgesickert. So wird man
mit Originalwagen (unter anderem
Viper, Supra, Lancer Evolution)
iber die insgesamt 14 Strecken
kacheln. Wer die nétige Kohle ver-
dient hat, kann seinen Wagen da-
riiber hinaus tunen. Die 14 Kurse

sind eine Mischung aus realen
Strecken und Fantasiepisten. Bei
acht verschiedenen Rennwettbe-
werben (von der Rallye bis zum
Tourenwagenrennen) und Renn-
modi wie einem Storymodus, Zeit-
rennen oder dem unkomplizier-
ten Arcademodus diirfte so schnell
keine Langeweile aufkommen. (jq)
Hersteller: Namco

Internet: www.racing-evolution.com

Termin: Oktober

100 BuIIets

mile) Kugelhagel auf der Xbox

Bei 100 Bullets handelt es sich um
einen dusteren Comic aus der
Feder von Brian Azzarello und
Eduardo Risso. Im Mittelpunkt
stehen die Abenteuer von Agent
Graves, einem Mitglied einer Ge-
heimorganisation. Seine Aufgabe:
Er nimmt Rache fiir Personen, die
bose gelinkt wurden. Dabei sollen
die Markenzeichen des Comics
auch auf die Konsole gebracht wer-

\

den: \"*
die mit

vielen
Geheim-
nissen \
gespickte *
Hintergrundgeschichte,
verwechselbarer Protagonist sowie
knallharte Actionelemente. Das
Gameplay ist so ausgelegt, dass
man jede Aktion genau tiberlegen

ein un-

Wie immer ¢
XBOX- .’U\l wieder ei

vinnen. [ it Sie kei
genheit ve 2
begehrten Z auben
mbm wir hier
alle Gewinn
ser Ausga

gibt es auch in dieser

einen der

1t tiber

und vor allem
Gewalt gegen Personen
moralisch hinterfragen sollte. (jq)
Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: 2004

Gewinnspielein dteserAusgabe

Wo?
Charts

SLarWars Knights of the Old Republic Eri

Zu gewinnen gibt es:
Je ein Spiel nach Wahl
ffner Snundrrack COs, S iele




Xbox-Live-News W8

xbox live-news
Neue Auftrage fur SamFis

P Yoy 3 (o]0 N0)V 20 (W1S1) HeiBer Herbst fiir Fans von Tom Clancy's Splintér Cell \w

Sam Fisher erhilt per Download
neue Einsitze. Nachdem die Ober-
schurken Alekseevich und Masse
dingfest gemacht wurden, meldet
der Geheimdienst, dass bereits
damit begonnen wurde, die finste-
ren Plane der Terroristen in die Tat
umzusetzen. So wurde eine U-Boot-
Basis eingenommen und versucht,
das mit nuklearen Sprengkdp-
fen bestiickte U-Boot ,, Vselka”
zu entfithren. Sam Fisher soll
nun entweder die Entfithrung stop-
pen oder den Zielort des U-Boots
herausfinden. Der zweite herunter-
ladbare Level versetzt Sie schliefs-
lich direkt an Bord des U-Boots, wo
Sam Fisher seinen schwersten Auf-
trag in Angriff nimmt. Vselka 1
wird ab Mitte September erhéltlich
sein, Vselka 2 ab Mitte Oktober.

GUT GETARNT Das richtige Ver-
steck ist wie immer die halbe Miete.

Besonderer Clou: Beide Maps sind
miteinander verkniipft, so dass nur
derjenige alle Intrigen aufdecken
kann, der beide Missionen spielt.

Jeder Level verspricht 60 Minuten

packenden Spielspaf. (jq)

o -

-
s
-

Art: Download

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.splintercell.com
Verfiighar: Mitte September Vselka 1/Mity
Oktober (Vselka 2) '

HUCKEPACK Ausgeschaltete Fein-
de sollten gut versteckt werden.

=

Xbox Liveim nen Look!

IOl ) Ab 24, September gibt's das Dashboard mit neuen Features. )

Auf der Games Convention in Leip-
zig teilte Microsoft mit, dass die
neuen Features Voice Chat und
Xbox Live Aware in Europa ab dem
24. September eingefiihrt werden.
Dann wird es moglich sein, vom
iiberarbeiteten Dashboard aus mit
bis zu 16 Freunden gleichzeitig zu
plaudern. Es ist also kein Xbox-

Live-Spiel mehr erforderlich, um
mit Online-Freunden aus der Liste
zu kommunizieren. Dank Xbox

Live Aware sind Freunde erkenn-
bar, die gerade online sind, auch
wenn Sie selbst gerade ein Spiel
spielen, das keine Xbox-Live-Un-
terstiitzung besitzt. Sie konnen
dann das Offline-Spiel abbrechen
und genau wie bei einem Online-
Spiel an der jeweiligen Session Threr
Freunde teilnehmen. (jq)

iy Jens

: Quentin
Leit. Redakteur :

. AUSGEGRENZT

~ 50 ein Online-Konzept ist doch

eine tolle Sache. Ganz bequem
kann man gegen Spieler aus der
ganzen Welt antreten. Wirklich
aus der ganzen Welt? Nun, bei
einigen Xbox-Live-Titeln fuhlt man
sich wie ein Hund vor einer Metz-
gerei, denn getreu dem Motto
Wir missen drauBen bleiben®
wird bei einigen Spielen leider
streng s&uberlich nach Territorien

‘ '_ getrennt. So kann man bei der
| 2K3-Serie von Atari als Europaer

nur gegen europadische Sports-
freunde antreten, wo doch gerade
der sportliche Vergleich gegen
Spieler aus den USA beim Genre
American Sports erst die echte

" Herausforderung bringt. Das hat

NFL Fever 2003 von Microsoft
gezeigt. AuBerdem findet man
immer einen netten Ami, der
gerade online ist, wahrend man
bei den europaischen Servern teil-
weise lange warten muss, bis
sich jemand zum Footballspiel

* findet. Bleibt zu hoffen, dass die
. Hersteller zukiinftig das Spielen
= ohne Grenzen wirklich weltweit

ermdglichen und das Motto ,Let's

= play together” nicht auf einzelne
| Kontinente reduzieren.

1. Soldier of Fortune Il
Auch diesen Monat an der Spitze

~ 2. Midnight Club I

¢ StraBenrennen der Sonderklasse
~ 3. Unreal Championship

= Der Nachfolger kommt im

" Dezember

4, Midtown Madness 3
Mit dem Miillwagen durch Paris

* 5. MotoGP 2
8 Das beste Zweiradrennen



Doppelt hilt besser!
Mit dieser Ausgabe

spendieren wir lhnen
zusatzlich zu unserer
voll gepackten DUD ein
Spiel auf der Riickseite!

Hler erfahren Sie, wie Sie den Klassiker auf der Riickseite unserer DVD splefen konnen ]

SO SPIELEN SIE!

Um Space Ace auf der Xbox spielen zu kénnen, benétigen
Sie das DVD Mavie Playback Kit. Sie kénnen Space Ace
natirlich auch auf einem normalen DVD-Player (Region
Code 2] oder der PlayStation 2 spielen. Die Steuerung
erfolgt mit der Fernbedienung.

DIE MENUS

Um das Spiel zu starten, legen Sie die XBOX-ZONE-DVD
mit der Rickseite nach oben in das Laufwerk. Danach
erscheint ein Ment mit folgenden Auswahlpunkten:

PLAY

Hier kénnen Sie die Vollversion von Space Ace mithilfe der
Fernbedienung spielen. Dabei kinnen Sie zwischen ,Regu-
lar* (normale Bewegungen) oder ,Slow" (langsame Bewe-
gungen) wahlen. Probieren Sie zuerst die Einstellung ,Regu-
lar". Sollte das Programm nicht funktionieren, nehmen Sie
die DVD aus dem Laufwerk und wahlen Sie dann die Einstel-
lung ,Slow". Danach beginnt die Einleitung ins Spiel. Diese
kann jederzeit mit der ,Enter*-Taste tbersprungen werden.

WATCH
Lehnen Sie sich zuriick und genieBen Sie die Animationen
des Spiels. Hier brauchen Sie nicht zu steuern.

HISTORY

Hier kénnen Sie einen Blick auf das Videomaterial werfen,
das kurz nach der Veroffentlichung der Spielhallenversion
von Space Ace ausgestrahlt wurde.

COMING SOON
Hier kénnen Sie sich dber zukiinftige DVD-Spieletitel von
Digital Leisure informieren.

DIE STEUERUNG
Benutzen Sie die Richtungstasten Ihrer Fernbedienung, um
die Spielfigur zu steuern. Mit der Taste Enter” feuern Sie
mit der Laserpistole. Mit den Richtungstasten kéinnen Sie
auch in den Spielmeniis die gewiinschte Option anwahlen.
Mit der Taste ,Enter” (bei manchen Geraten auch ,Play"

genannt) aktivieren Sie die angewahite Option, Wenn Sie

den Controller der PlayStation 2 zum Spielen benutzen, fun-
giert die X-Taste als ,Enter*-Taste.

SPIEL PAUSIEREN
Sie kinnen das Spiel mit der ,Pause”-Taste anhalten. Mit
der Play"-Taste wird das Spiel fortgesetzt.

SPIELENDE

Durch Driicken der ,Stop“-Taste wird das Spiel beendet
und der DVD-Spieler ausgeschaltet. Durch Driicken der
.Play*-Taste wird das Spiel dort fortgesetzt, wo es been-
det wurde. Dazu muss die DVD allerdings nach Beendi-
gung des Spiels im Laufwerk bleiben. Um ein laufendes
Spiel zu beenden und zum Startbildschirm zurlickzukeh-
ren, driicken Sie die Taste ,Title".

DAS SPIEL

Im Spiel steuern Sie nicht direkt den Hauptcharakter Ace.
Vielmehr kontrollieren Sie seine Reaktionen auf bestimm-
te Ereignisse im Spiel. Sie miissen schnell reagieren,
damit Ace die gefahrlichen Situationen unbeschadet tiber-
steht. Zu Beginn des Spiels ist Ace noch nicht mit Energie
aufgeladen, er ist zu diesem Zeitpunkt noch sein schwa-
ches Alter Ego Dexter. Borf schieBt auf Dexter, dieser
springt automatisch links die Klippen herunter. Nun mis-
sen Sie die Richtungstaste nach rechts driicken, damit
Dexter hinter ein paar Felsbrocken springt, um nicht
getroffen zu werden. Dexter springt nun wieder nach links.
Driicken Sie erneut nach rechts, um hinter die Felsen zu
springen. Nun erscheint am unteren, rechten Bildrand
eine gelbe Markierung in Form eines Diamanten. Sobald
dieses Symbol auftaucht, miissen Sie sich fir eine Rich-
tung entscheiden. Wenn Sie die richtige Richtung
gedrickt haben, erscheint ein gelber Pfeil in die entspre-
chende Richtung und das Spiel wird fortgesetzt. Haben
Sie die falsche Richtung gedriickt, erscheint ein durch-
sichtiger blauer Pfeil und Ace verliert ein Leben. Wenn
das Wort ,Energize" auf dem Bildschirm erscheint, kon-
nen Sie Dexter durch Driicken der Enter-Taste aufladen,
damit er zu Ace wird. Wenn Sie eine Situation als Ace
spielen, ist der Schwierigkeitsgrad hther. Sie kénnen
auBerdem je nach Wahl des Charakters (Dexter oder Ace)
den Spielablauf beeinflussen.

ANZAHL DER LEBEN

Insgesamt stehen lhnen fiinf Leben und unendliche Con-
tinues zur Verfiigung. Wenn Sie alle Leben verloren haben,
dricken Sie wahrend des Countdowns eine beliebige
Taste, um das Spiel fortzusetzen. Wenn Sie den Count-
down herunterzahlen lassen, wird das Spiel beendet und
das Hauptmeni erscheint.

DIE STORY
Der Commander Borf greift die Erde an! Mithilfe seiner
Waffe, Infanto Ray, will Borf alle Menschen zu Kleinkindern
verwandeln und die Erde unterwerfen. Sie milssen Space
Ace und seinem Alter Ego Dexter helfen, seine Freundin
Kimberley zu retten und Borf zu bezwingen. Aber Vorsicht!
Auf dem Weg durch die fremde Galaxie lauern viele Gefah-
ren und schreckliche Monster. Erledigen Sie die Monster,
befreien Sie die liebliche Kimberley und besiegen Sie Borf,
um die Welt zu retten!
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Top 25

Die 25 wichtigsten
Xbox - Projekte
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GRABBED BY THE
LIES

Y

. Raziel und Kain zusammen in
einem Splel dabei. Das Hass-
Duell der zwei Schergen sst
auf Dauer-Action hoffen, die
-schon]etztg‘aﬁsdlto]laussnélt =

Hersteller: Eidos
“Internet: www.eidos.de
Termin: 4. Quartal

_Inlnmat:'www.xbox"de e
. Termin: 4. Quartal
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.Harmllar' Microsoft
; _Intarnet' WWW. xbox de
‘Termin: Oktuher

STAH WARS JEDI
KNIGHT: JEDI ACADEMY

Schiagerelen kommt auch. der
Emsatz von Extras mcht zukurz,

Berstaller: Elcctronic Arts. | Hersteller: Actvision
Internet: www.electronicarts.de Internet: www.activision. de
£ Termin: 2. November Termln November




WWW.AlLI-Tnegame.com

6 iFULL SPECTRUM WAR WARRIOR | |

Das taktische Mili- |
tarspiel iiberzeugt !
nicht nur aufgrund
der  fantastischen
Spielbarkeit, =~ son-

Yo e i ¥ «{ dern auch durch sei-
f" A ) _w" - . g ¥ g ne innovative Steue-

55 | conKER: LIVE & uncut

Versionen lassen die
Wartezeit bis 2004
fast  unertraglich
lange werden.

Hersteller: THQ
Internet: www, thq.de
Termin: Mérz 2004

Conker goes Multiplayer: Das w1tzxge und fzeche Exch—
¢ hornchen aus dem Hause Rare wird auf der Xbox ein
¢ Mehrspieler-Hit ersten Grades, versprochen!

Hersteller: Microsoft

_Internet: www xbox.de
i Termin: 2004

Amped 2 bietet eine Vielzahl neuer |
Kunststiicke (Grabs, Stalls, Rail :
T\ Slides etc.), ein iiberarbeite-
tes Tricksystem und zahlreiche neue :
bl Abfahrten. Daneben verbesserten |
£ die Entwickler natiirlich auch die
Grafik und die Spielbarkeit des :
B8 Titels. Im Karrieremodus miissen |
il durch gute Leistungen Werbever- |
W trige an Land gezogen und Thr !
& Charakter Stiick fiir Stiick weiter-
8 entwickelt werden. Dank Xbox Live |
! konnen Sie Thre Leistungen auch im
J Internet veroffentlichen.
Hersteller: Microsoft
Internet: www.xbox.de
Termin: November

19 iDEUS EX: INVISIBLE WAR

,, Bei Deus Ex steht
i

nicht nur Geballe

gent gestellte Auf- |
! gaben erfiillen, die
y schon eher an ein
Action-Adventure A
erinnern. Auch gra- | - \

o fisch st der Titel it DR: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
i Internet: www.eidos.de tollen Lichteffekten
Termin: 2004 hiibsch geworden.

Noch vor dem Film-
§ start diirfen Sie
i die Helden durch
Mittelerde steuern.
Der Cooperative-
Modus lasst zwei
Spieler gleichzeitig
an den Start. Tech-

umfang macht FIFA

| Football keiner was : nisch verspricht der
SociWene: Als Bnt - Hersteller: Electronic Arts Titel den tollen Vor-
wickler dieses Jahr Internet: www.electronicarts.de ginger noch deut-
AL angeki‘m— Termin: 7. November lich zu tibertreffens. | |
- om0 e U
. Verbesserungen |
Hersteller: Electronic Arts umsetzen, erwartet | |
Internet: www.electronicarts.de uns ein Top—Hit im 13 NFS UNDERGROUND
i Termin: 31. Oktober -Genre. f 5
e In der aktuellen Ver-
.............. sion des Verkaufs-

schlagers stehen ner-
venaufreibende Stra-
Benrennen im Vor-
dergrund. Die ge-
wohnt gute Spielbar- -
keit der Need for
" Speed-Reihe ist in |
Verbindung mit der
atemberaubenden !
 Grafik ein Garant !
{ fiir hohen Spiel- |

— ——
Ubi Soft

Bereits die frihe @ |
Preview-Version |
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wicklern ist der | |
perfekte Mix aus'g
arcadelastigem und
realistischem  Ten- :
nisspiel gelungen. |

Dank famoser Xbox- | spa. Die tolle Spiel-
Live-Unterstiitzung : | Hersteller: Electronic Arts geschwindigkeit
3 ist 'der sehr hiib- | | Internet: www.electronicarts.de Sriehie ki dotinte: |
Hersteller: Microsoft sche Titel auch m'ft Termin: 28. November Tkt versh
Internet: www.xbox.de Freunden weltweit ; ) |
Termin: November spielbar. 3 Silaga s A s S \ 1 y
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TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

Der orientalische Prinz ist wieder
¥ unterwegs. Die spielbare Preview- :
& Version deutet auf ein grandioses

Gameplay und eine sehr hiibsche
| Grafik hin. Neben den extrem vielen
| Aktionsmoglichkeiten der Haupt-
figur macht vor allem das Zeit-
zuriickspiel-Feature Spaf. Dadurch
kénnen verpatzte Stellen sofort |
wiederholt werden und der Spiel-

Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
¢ Termin: 2004

Kampfsystem ist gelungen.

Das gab’s noch nie: ein an sich knall- |
harter Ego-Shooter im Comic-Look!
Die abgedrehte Grafik sieht dabei so !

hat, eine Zeichentrickserie zu spie-
len. Doch nicht nur die Grafik und
Présentation iiberzeugt, auch die
tadellose Spielbarkeit und das |

Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: 30. Oktober

sind gelungen. Die umfangreiche
Xbox-Live-Unterstiitzung  rundet :
das tolle Gesamtpaket ab.

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

(pLATZ

10

sich beim Nachfolger als Joe Griffin
in Stidpazifik-Regionen gegen die
Japaner durch. Durch eine Reihe von
Nebenaufgaben wird das ohnehin :
grandiose Missionsdesign ungemein
aufgelockert und verspricht viel
Abwechslung. Auch die unter-
schiedlichen Losungswege in den
Maps sind gelungen. Wie der Vor-
génger Frontline iiberzeugt auch
Rising Sun mit seinem historischen |
Flair, seiner realistischen Grafik und |
den vielen geskripteten Ereignissen, |
die regelmafig fir viel Spannung
und Action sorgen werden.

=W
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www._electronicarts.de
Termin: 14. November

HAWK'S UNDERGROUND

Der Urvater der Trendsportspiele
1 bekommt dieses Jahr nicht nur einen
®. neuen Namen spendiert, sondern |
auch viele neue Spielideen. Erstmals
konnen Sie Thr Skateboard unter den |
Arm klemmen und bisher unerreich- |
bare Stellen im Level erreichen, |
- wodurch sich eine fast grenzenlose
| Freiheit ergibt. Ansonsten gibt es
neben einer iiberholten Grafik-En- |
gine (schicke Wetter- und Tageszei-

| TONY

Hersteller: Activision
Internet: www.activision.de
# Termin: 13. November

Aufgaben zu erfiillen, die mit un- -
zihligen Extras belohnt werden.

14

B

fluss leidet nicht. Auch das intuitive =

i Einen richtigen GTA-Klon sucht
- man auf der Xbox bisher vergebens.
[ Mit True Crime: Streets of L.A. schafft
. Activision hier Abhilfe. Spielerisch
 lasst der Titel auf Grofes hoffen
. und rein technisch hat er das groe
- Vorbild schon langst iiberholt. Die
. Story rund um den Cop Nick Kang
. ist abwechslungsreich und die
i Bewegungsmoglichkeiten des Hel-
i den sind extrem vielfaltig und

. ermdglichen wilde StraRenpriige-

stimmig aus, dass man das Gefiihl : '

abwechslungsreiche Missionsdesign 1

Wihrend im ersten Teil noch die
Nazis die Feinde waren, schldgt man | |

teneffekte) wesentlich storylastigere |

i leien.

Hersteller: Activision
Internet: www.activision.de
i Termin: 6. November

i lpncuscr GOTHAM RACING 2

Grofer, besser, hiibscher - so lautet

| das Motto von Project Gotham Racing |

2. Grafisch hat sich einiges getan:
Die Texturen wurden im Vergleich
zum Vorganger nochmals drastisch

2 iiberarbeitet und bieten iiberragende

Schatten- und Spiegelungseffekte.
Einzig die Bildwiederholungsrate
von ,nur” 30 Fps stellt einen Riick-
schritt dar. Uber Xbox Live konnen |
sich bis zu acht Leute heiRe Duelle

& liefern und die Online-Rangliste in |
N Angriff nehmen.

Hersteller: Microsoft

* Internet: www.xbox.de

Termin: November

Die Fantasiewelt Haskilia ist in
Not! Immer ofter wird sie Opfer
gemeiner Attacken durch mutier-
te. Wesen. Deswegen bengtigt
Konigin Lusica Thre Hilfe.
Obwohl es nur vier Helden zu
. spielen gibt, liberzeugen diese mit
liebevollem Charakterdesign und

individuellen Fahigkeiten. Das
Kampfsystem bietet einen Mix
aus rundenbasierten und Echt-
zeitkdmpfen, welcher taktisches
Vorgehen verlangt.

Hersteller: Microsoft

Internet: www.xbox.de

Termin: 2004




Splinter Cell war ein Nachfolger nur
eine Frage der Zeit. Neben einer ver-
besserten Grafik und mehr Einsiit-
zen bei Tageslicht setzt man auch
dieses Mal wieder auf eine spannen-

wickler-Handen.
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: 2004

Nach dem unglaublichen Erfolg von |

pum

"a IFABLE

. Wenn Altmeister Peter Molyneux
| an einem Rollenspiel beteiligt ist,
¢ horcht die Spielerwelt auf. Fable ist
i mit unzéhligen Ideen gespickt, die
. das Rollenspiel-Genre revolutionie-
i ren konnten. Erstmals erlebt man
| die Entwicklung seines Charakters
i hautnah mit und versinkt bereits
. nach wenigen Spielminuten in der
. virtuellen Fable-Welt. Dabei konnen [
| Siesich frei entscheiden, ob Sie der |
. allseits beliebte Superheld werden |
. oder lieber eine Bisewicht-Karriere
einschlagen wollen. Fiir ein Rollen- {
spiel sieht der Titel zudem iiber- |
 ragend schick aus.
Hersteller: Microsoft
Internet: www.xbox.de
Termin: Frihjahrt 2004

HALF-LIFE 2

unterschiedlichsten Waffen ein.
Neben der duferst dicht gestrickten
Story mit ihren spannenden Wen-
dungen tiberzeugt vor allem die
grandiose Technik des Valve-Spiels.
Mit dieser wird die Umwelt in einer
noch nie da gewesenen Weise phy-
sikalisch korrekt dargestellt. Auf
der diesjahrigen E3 in Los Angeles
heimste Half-Life 2 bereits den Titel
,Bestes Spiel der Messe” ein, was

gleichkommt.

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: 2004

Auch im zweiten Teil des berithmten =
Millionen-Sellers c‘iurdﬂaufen Sieals
4 Gordon Freeman riesige Levels und |
heizen feindlichen Aliens mit den |

einem Ritterschlag erster Giite |

Dieser Ego-Shooter wird nichts
fiir Leute mit schwachen Nerven.
Man legt bei id Software namlich

i viel Wert auf adrenalinférdernde
i Schreckmomente — und zwar im

. © Sekundentakt!
de Hintergrundgeschichte aus J.T. |
Pettys Feder. Zudem soll Splinter | : i
Cell: Pandora Towmorrow erstmai eine SR
Xbox-Live-Mehrspieler-Unterstiit- | |
zung bieten. Wie sich das Schleich- = |
Gameplay des Spionage-Thrillers = !
online mit mehreren menschlichen

Spielern macht, ist noch ungewiss, |

allerdings ist der Titel in guten Ent-

Grafisch  wird
Doom 3 unterdessen eine kleine

Guru John Carmack auf eine

duBerst komplexe Licht- und
Schattenberechnung setzt, die
richtungsweisend ist und die
Xbox bis zum Letzten ausreizt.
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: 2004

Die bisher verdffentlichten Spiel-
sequenzen aus dem Demo-Level
,EarthCity” zeigen, dass Halo 2
der erwartete Action-Kracher
wird, den sich alle erhofft haben.

: Unglaubliche Grafiken, gepaart
| ¢ mit einer einzigartigen Afmo-
| sphire, lassen die Herzen der
| Ego-Shooter-Fans hoher schla-
Internet: www.vivendi-universal-interactive.de n

gen. Neben einer spannenden
Story gibt es im zweiten Teil ei-
ne Xbox-Live-Unterstiitzung, die
durch zahlreiche Spielmodi ga-
rantiert fiir viele Stunden Online-
Spielspaf sorgen wird.

~ Hersteller: Microsoft

Internet: www.xbox.de
Termin: 1. Guartal 2004

Top 25
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Serienumsetzungen — Fl

16

Videospiele zu

verspricht ein interessantes Spiel zu werden.

[ T |eben Umsetzungen von Kino-
‘ N ‘high]ights finden sich immer
L= = lofter Titel auf den Release-
Listen der Publisher, die als TV-Serie ihre Pre-
miere feierten. Gutes Beispiel fiir Xbox-Nutzer
ist Buffy: The Vampire Slayer, das den Spaf der
Serie auch ins Videospiel transportierte. Hohen
Trash- und Kultfaktor hatte die Versoftung von
Knight Rider auf PlayStation 2 und PC - der
Racer zu den 80er-Jahre-Helden K.I.T.T. und
Michael Knight wurde ein solides, aber auch
manchmal frustrierendes Rennspiel. Ahnliche
Erfahrungen machten wir mit Starsky & Hutch,
dessen Mehrspielermodus zwar gut gelungen
war, das im Einzelspielermodus aber schnell
eintonig wurde. Durch den coolen Style kam
aber Stimmung auf. Keine miide Maus konnte
allerdings Batman: Dark Tomorrow von Kemco
hinter dem Ofen hervorlocken. Der Flatter-
mann tyrannisierte gleichzeitig Spieler auf

SPIEGELBILD
Die Darstellung
von Sydney
Bristow ist
..Acclaim gut
gelungen.

GameCube, P52 und Xbox. Nicht von ungefahr
warnen wir Freunde von Action-Adventures
deshalb davor, sich diesen Titel zuzulegen.
Fernsehstunden mit der 60er-Jahre-Serie sind
bei weitem unterhaltsamer. Die Qualititskurve
bei zukiinftigen Titeln scheint nach oben zu zei-
gen. So erwartet uns auf der Xbox Akfe X: Resist
or Serve. Schon in einer der néchsten Ausgaben
werden wir diesen Titel wahrscheinlich in
einem Test unter die Lupe nehmen. Darin kén-
nen Sie sowohl Dana Scully als auch Fox Mul-
der steuern - je nachdem, ob Sie mehr auf Rét-
sel oder Action stehen. Nicht nur grafisch soll
sich das Action-Adventure an der Vorlage
orientieren. Entwickler Black Ops arbeitet eng
mit 1013 Productions zusammen, der Produk-
tionsfirma der Serie. Teenage Mutant Ninja Turt-
les geht in eine ganz andere Richtung - darin
steuern Sie die pfiffigen Schildkréten der
Comic-Serie in Cel-Shading-Look durch action-

Besonders Alias

lastige Szenarien. Hersteller Acclaim arbeitet
derzeit an einem Titel, der wie Akte X: Resist or
Serve gerade Fans von spannenden Mystery-
Serien ansprechen wird. Alias macht es moglich,
die Rolle der stylischen Geheimagentin Sydney
Bristow einzunehmen, die zurzeit in der gleich-
namigen Serie auf ProSieben Gegner nicht nur
mit ihrem Charme ausschaltet. Die Agentin
arbeitet zunéchst fiir die Geheimorganisation
SD-6, bis sie herausfindet, dass sich dahinter ein
Verbrechersyndikat verbirgt. In der Folge ist sie
als Doppelagentin auch fiir das CIA tatig. Damit
bietet die Serie den passenden Hintergrund fiir
ein spannendes Action-Adventure. Was wir bis-
lang vom Spiel sahen, machte bereits einen
guten Eindruck. Spieler diirfen sich auf eine ori-
ginalgetreue Umsetzung der TV-Vorlage freuen
— samt Splitscreen-Einblendungen, die dann
auch im Spiel fiir Spannung sorgen. B

NICO LINDNER

| WEHRHAFT Wie in der
Serie weiB sich auch
die virtuelle Sydney zu
verteidigen.




INTERVIEW MIT NICK HARPER, CREATIVE DIRECTOR ACCLAIM CHELTENHAM

Nick Harper ist Kopf des Teams, welches zurzeit das Videospiel Alias entwickelt. Unter anderem spra-
chen wir mit ihm dariiber, was fiir die Entwicklung eines Spiels mit TV-Serie als Vorbild wichtig ist.

+Ich denke, mit Abstand am wichtigsten ist es,
das eigentliche Wesen der Serie einzufangen.”

NBOX-ZONE: Herr Harper, Sie arbeiten mit dem Team
hinter der TU-Serie Alias zusammen. Was bedeutete
das fiir Sie und lhr Team?

NICK HARPER: Ganz zu Anfang ist eine Gruppe von uns
nach Los Angeles geflogen, um sich dort mit den
Machern der Serie zu treffen. Wir unterhielten uns
mit ihnen Uber unsere Pléane fir das Spiel, und wie
man diese mit der Serie verkniipfen kdnnte. Die Serie
ist in den USA schon sehr viel weiter als in Europa. So
gab es erst einmal die Frage, wie wir sicherstellen,
dass die Handlung des Spiels sowohl in den USA als
auch in Europa funktioniert. Das Treffen verlief wirklich
gut — die Autoren der Serie interessierten sich sehr
fiir die Story des Spiels, was uns Mut machte. Ein
guter Start!

KBON-ZONE: Geht die Zusammenarbeit bis zum Ende
der Spiele-Entwicklung weiter?

NICK HARPER: Ja. Wie es fir die Spiele-Entwicklung
typisch ist, gibt es immer wieder in letzter Minute
Anderungen. Daher sprechen wir uns immer wieder
mit den Skript-Autoren ab, um sicher zu sein, dass
unsere Anderungen auch im Alias-Style sind. Der
Kostiimdesigner hat uns ebenfalls sehr gut geholfen,
indem er auch fiir das Spiel alle Kostiime im Alias-Stil
entworfen hat. Natirlich hat uns auch die Besetzung

der TV-Serie sehr geholfen — alle haben ihren Teil zum
Spiel beigetragen.

NBON-ZONE: Was ist fiir ein Spiel wichtig, das sich
auf eine TV-Serie bezieht?

NICK HARPER: Ich denke, mit Abstand am wichtigsten
ist es, das eigentliche Wesen der Serie einzufangen.
Bei Alias sind wir sehr glicklich, dass die Serie selber
Videospielen sehr ahnelt. Sie ist fast wie ein Spiel,
aber eben im Fernsehen! Der Hauptcharakter Sydney
Bristow schleicht herum, bricht in bewachte Geb&ude
ein und benutzt Verkleidungen, um nicht entdeckt zu
werden. Sie kann sich aber auch wehren, wenn es
ndtig ist, und benutzt dann Kampftechniken oder oft
auch herumliegende Gegenstande, um sich zu vertei-
digen. Das waren die Hauptelemente, die wir auch ins
Spiel mit bertragen haben. So wie sie schleichen
kann, verfiigt sie tber eine groBe Zahl an Verteidi-
gungstechniken. Und sie greift sich wie in der Serie
Objekte, um sie dann &ls Waffe zu benutzen. In einer
Kiiche ist das beispielsweise eine Bratpfanne, die sich
Sydney schnappt, um sie dann jemanden Uber den
Kopf zu ziehen.

XBONX-20NE: Die Splitscreen-Kamera im Spiel zu Alias
ist ein nettes Element. Wie kamen Sie und lhr Team
auf diese Idee?

INTERVIEW MIT JENNIFER GARNER, HAUPTDARSTELLERIN IN ALIAS
In Los Angeles trafen wir uns mit der Frau, die in der TV-Serie Alias Sydney Bristow spielt.

»,Es hat mir eine Menge SpalB gemacht.”

XBON-ZONE: Wie ist es fiir Sie, sich in einem Video-
spiel zu sehen? -

JENNIFER GARNER: Es sieht fantastisch aus und es
ist irgendwie ein tolles Gefiihl. Vor allem sieht die
Videospiel-Sydney noch viel athletischer und auch kur-
viger aus. lch war diberrascht und begeistert, dass die
Bewegungen genauso wie die von Bristow aussehen.
Auch ihre Kicks sind die gleichen, sehen aber besser
aus. In jedem Fall hat Acclaim hier groBartige Arbeit
geleistet, denn es ist in jedem Fall Sydney Bristow und
keine billige Kopie, die man in Aligs spielt.

XBOX-ZONE: Erzihlen Sie uns doch ein hisschen darii-
ber, wie Ihre Arbeit fiir das Spiel ausgesehen hat.

JENNIFER GARNER: Aus Zeitgrinden gab es keine
Motion-Capturing-Aufnahmen fiir mich, wohl aber

Nachvertonungen. Es war eine villig andere Erfah-
rung, als ein TV-Format oder einen Comic-Strip nach-
zuvertonen — es hat mir eine Menge SpaB gemacht.

XBON-ZONE: Gibt es Unterschiede zwischen lhnen und
der Videospiel-Figur'?

JENNIFER GRRNER: Ja, einen groBen. Wenn Sydney im
Spiel miide oder verletzt ist, muss man nur einen
Knopf driicken und sie ist wieder fit wie ein Turnschuh.
Schade, dass das nicht auch in der Wirklichkeit so
funktioniert.

NBOK-ZONE: Haben Sie worher schon Videospiele
gespielt?

JENNIFER GARNER: Leider weiB ich tberhaupt nichts
{iber Computer- und Videospiele! Friher hatten wir
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NICK HARPER: Wir

wollten dem Spie-

ler Hinweise da-

rauf geben, was

hinter Ecken oder

auch Tiren pas-

siert, aber gleich-

zeitig auch Spannung erzeugen. Noch arbeiten wir
daran, wie wir dieses Element am besten einbinden,
vor allem wenn wir zeigen wollen, was weiter weg von
Sydney passiert. Auf der technischen Seite hieB dies
aber auch, bestimmte Dinge zweimal zu zeichnen,
wenn sie auf dem Splitscreen verkleinert gezeigt wer-
den - die Spiel-Engine hat dies aber gut umgesetzt.
War der Splitscreen zu Anfang der Spiele-Entwik-
klung noch recht simpel, bauen wir nun interessante
Szenenwechsel und Bewegung ein. Das macht das
Ganze dynamischer und der Fernsehserie noch ahn-
licher. Wir sind mit dem, was wir jetzt haben, sehr
zufrieden. Es ist aufregend, auf Streifzug zu sein und
zu sehen, wie der Bildschirm platzlich kleiner wird -
das bedeutet dann Gefahr! Ich habe gehért, dass
andere Spiele, die noch in der Entwicklung sind, ahnli-
che Elemente eingebaut haben. Hoffentlich werden
die Leute aber verinnerlichen, dass Aligs das erste
war!

XBOX-ZONE: Vielen Dank fiir das Gesprich!

zwar einen Atari und ich habe einmal Frogger ange-
spielt, danach aber nie wieder etwas. Das Alias-Spiel
zu spielen macht aber echt SpaB!

XBOX-ZONE: Vielen Dank fiir das Gespréch!

AL VAL JGgt



l_ Full Spectrum Warrior.

chauplatz:
Eine schein-
bar verlasse-
ne Strafenkreuzung, die
man so in Bagdad, Afghani-

stan oder auch Somalia fin-
den kénnte. Vier schwer bewaff-
nete Soldaten der US Army pir-
schen sich immer niher an sie her-
an, nutzen dabei Autos und Mauer-
vorspriinge als Deckung. Plétzlich
dndern sie ihr vorsichtiges Vorge-
hen und bewegen sich auf die Mitte
der StraBe. Schiisse fallen, wenig
spater geht einer der Soldaten
getroffen zu Boden. ,Das ist das
Ubelste, was man als Spieler
machen kann”, stellt Laralyn

efeits sehr gut aus.

McWilliams sachlich fest. Die Stra-
Benkampfszene stammt gliickli-
cherweise nur aus Full Spectrum
Warrior. McWilliams, die Lead
Designerin des Spiels, hat uns
gerade das ,Worst Case Szena-
rio” uniiberlegter Vorgehensweise
gezeigt. Anfang August hatte uns
THQ zu einem Besuch der Ent-
wickler Pandemic nach Los
Angeles eingeladen. In lok-
kerer Atmosphére warfen
wir einen genaueren Blick

auf das spannungsreiche
Programm, das auf einem
Trainingsspiel fiir die US Army
basiert.

Kein Ein-Mann-Kommando
In Full Spectrum Warrior befehligen
Sie zwei Vier-Mann-Teams der
Light Infantry der US Army. Das
Szenario dhnelt dem Mittleren
Osten, soll laut Pandemic aller-
dings auf kein bestimmtes Territo-

TG hat sich vorgenommen, weit mehr als
einen Taktik-Shooter zu prasentieren.

rium festgelegt sein. Als ,neunter
Mann” sind Sie dafiir verantwort-
lich, das Team an die richtigen Stel-
len zu beordern und geschickt zu
positionieren. Niemals werden Sie
selber den Abzug driicken. Die
Mitglieder agieren selbsttatig. Jedes
der Teams besteht aus einem Team-
leiter, einem Mann mit einem SAW-
Maschinengewehr, einem Grena-
dier sowie einem vierten Solda-

ten, der wie der Teamleiter mit

einem M4 ausgeriistet ist. Rake-
tenwerfer werden Sie in diesem
Spiel nicht benutzen kénnen. Denn
Full Spectrum Warrior ist authen-
tisch: ,Bei der Army gibt es zwar
spezielle Einheiten, die Raketen-
werfer benutzen - aber eben nicht
in der Light Infantry”, klart uns
Lead Designerin Laralyn McWil-
liams auf. Wer einen Sanititer ver-
misst, muss enttduscht werden.
Zwar soll man verwundete Kame-
raden versorgen lassen konnen, in

der fina-

len Version des
Spiels wird dies
dann aber wohl be-
deuten, dass die
jeweilige Einheit aus
dem Spiel genommen
wird. ,Schlieilich kann man
eine Schusswunde nicht einfach
mit einem Pflaster versorgen”, so
McWilliams. Die Aufgaben sind
ebenfalls realititsnah. Thr Trupp
sorgt dafiir, dass nachfolgende Ein-
heiten wie etwa Panzer oder Kon-
vois ihren Job machen kénnen. Dies
kann bedeuten, ein bestimmtes
Haus oder einen Bereich einer Stadt
zu sichern — ein Missionsverlauf
der kleinen Schritte. ,,Niemals wer-
den Sie den Befehl bekommen, die




IKEA-Kartons  stapelten
sich noch in den neuen
Biiros der Pandemic-Soft-
wareschmiede, als wir uns
mit Will Henry Stahl unter-
hielten. Er ist Projektleiter
von Full Spectrum Warrior
und iiberwacht dessen Ent-
wicklung. Wir sprachen mit
ihm iber die Entstehung
des Spiels, und wie die
Zusammenarbeit mit der

Army aussah.

Will Henry Stahl

INTERVIEW | WILL HENRY STAHL, PROJEKTLEITER VON FULL SPECTRUM WARRIOR

NBOK-ZONE: Wann startete die Entwick-
lung von Full Spectrum Warrior?

WILL HENRY STAHL: Im Grunde vor etwa
drei Jahren. Wir entwickelten gerade ein
squadbasiertes Militarspiel fir den PC —
wiahrend meiner Flitterwochen hatte ich
Black Hawk Down gelesen und dachte
mir: ,Dazu miissen wir ein Spiel machen!”
Die Ansicht sollte aber von oben sein, von
dort werden Befehle erteilt. Uber Con-
nections hérte dann schlieBlich die US
Army davon — das, was wir bislang fertig
hatten, war genau das, was sie haben
waollten — allerdings auf Konsolenbasis.
So kam das Spiel schlieBlich zur Xbox.
Mit der Entwicklung der Zusatzelemente
fiir die Verkaufsversion von Full Spectrum
Warrior begsnnen wir erst relativ spat,
namlich im Januar.

XBI: Wie unterscheiden sich Army-
Version und die Verkaufsversion von
Full Spectrum Warrior?

WILL HENRY STAHL: Die Army-Version
hat viele Dinge, die normale Spieler nicht
bendtigen, wie etwa bestimmte Pro-
gramme, die auswerten, ob alles nach
Army-Direktiven verlaufen ist. Auch hat
es als reines Trainingswerkzeug keinen
Anfang oder Ende, keine Hintergrund-
geschichte, keine Missionsreihenfolge.
AuBerdem kann genau vorgeschrieben

,Deine Soldaten sind fiir dich keine Roboter, sondern Menschen.*

werden, was erlaubt ist und was nicht.
Daneben gibt es in der Verkaufsversion
natiirlich Dinge wie die Benutzermenis,
die erst nachtréglich eingebaut wurden,
sowie Mittel und Wege, damit der Spie-
ler dariiber Riickmeldung bekommt, was
fir ihn moglich ist. Ein Army-Sergeant
weiB dies bereits aus seiner Praxis.

¥BZ: Wie verlief die Zusammenarbeit mit
der Army?

WILL HENRY STAHL: Gut! Speziell fir sol-
che Projekte abgestelite Soldaten des
Fort Benning haben uns mehrere Male
pro Monat besucht, um mit uns tber
Details und Fortschritte des Programms
zu sprechen. Wir haben ihnen alle mag-
lichen Fragen gestellt, und versucht her-
auszufinden, was sie genau von uns
haben wollen. Manche Dinge, die sich fiir
sie schwierig anhtirten, waren leicht zu
realisieren, andere wiederum, von denen
die Army dachte, sie waren leicht, waren
schwer zu verwirklichen. Wir brachten
ihnen bei, so zu denken, wie es fur die
Spiele-Entwicklung notwendig ist, vor
allem fiir Spiele auf einer Konsole. Auch
haben wir schiieBlich selber Fort Benning
besucht, um beim Feldtraining und Theo-
rieunterricht der Soldaten dabei zu sein,
sowie zusammen Videoaufnahmen aus-
gewertet.

Full Spectrum Warrior l

HBZ: Was kiinnen Sie uns iiber die
Personifizierung der Soldaten in
Full Spectrum Warrior sagen?

IWILL HENRY STAHL: lhre Einheiten
werden keine Roboter sein, sondern
Menschen. Dieses Element wollten
wir von Anfang an mit ins Spiel tber-
tragen. Wahrend der gemeinsamen
Einsétze entsteht eine Art familiares
Band zwischen den Mitgliedern. Wir
hauchen den Soldaten Personlichkeit
ein, mit der Zeit wird der Spieler sei-
ne. Soldaten kennen. Das kann zum
Beispiel durch kieine Gesprache wah-
rend der Einsétze sein oder durch die -
Charakterprofile der Manner, fir die
der Spieler Sorge tragt. Das wolften
wir simulieren, solche persdnliche
Elemente machen namlich die
Entscheidungen eines Ein-
satzleiters so hart. In nor-
malen Spielen ist es [
akzeptabel, eine Einheit
schnell einer Gefahr aus-
zusetzen. Hier nicht, deine
Soldaten sind fur dich kei-
ne Roboter, sondern
Menschen.

NBZ: Wir danken
Ihnen fiir das
Gesprich.

ganze Stadt einzunehmen”, betont
Laralyn McWilliams. Uber die
Hintergrundgeschichte wollte sie
aber noch nichts verraten — man
diirfe sich aber bereits auf span-
nungsgeladene Atmosphire wie im
Hollywoodstreifen Black Hawk
Down freuen. Dieser Film inspirier-
te Projektleiter Will Henry Stahl
auch, mit jener Version zu begin-
nen, die der US Army so gut gefiel
(siehe unser Interview).

Schneller Zugang durch
einfache Steuerung

Um ein Gefiihl dafiir dazu bekom-
men, wie sich Full Spectrum Warrior
schlieflich spielen wird, durften
wir schlieflich die Army-Version
antesten — und waren {iiberrascht,
wie einfach die Steuerung der Tak-
tik-Action von der Hand geht. Im
Grunde reichen dem Spieler die
zwei Ministicks seines Controllers,
um seine beiden Teams durch die
Spielabschnitte zu dirigieren. Mit
dem einen fiihren Sie einen orange-
farbenen Cursor iiber den Bild-

schirm, der bestimmt, wohin die
Soldaten auf Knopfdruck hinlaufen
sollen. Mit dem zweiten rotfarbe-
nen geben Sie eine Richtung vor, in
die die Soldaten bei Feindkontakt
feuern sollen. Diese zwei Grund-
befehle kénnen auf Wunsch des
Spielers verfeinert werden. So kann
Kameraden Deckungsfeuer ge-
geben werden; statt nur eine be-
stimmte Richtung zu kontrollieren,
wird ein spezielles Fenster be-
wacht. Schnell merkten wir aber
auch, dass die Army beim Schwie-
rigkeitsgrad andere Mafistébe setzt,
als Pandemic schliefSlich den Spie-
lern zumuten wird. Die Army wol-
le ihren Soldaten aufzeigen, dass
falsche Vorgehensweisen schnell
zum Tod der Soldaten fiihren. ,Die
Verkaufsversion wird sehr viel
mehr Fehler verzeihen”, erklart uns
Laralyn McWilliams. Gerade in den
einfacheren Schwierigkeitsgraden
wird der Spieler keineswegs mit
Spielabbruch bestraft, wenn er sei-
ne Mannen nicht optimal zum Ziel
fithrt.

FEINDKONTAKT Der
zu unseren FiiBen.
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BASIS FUR FULL SPECTRUM WARRIOR

Harter als die Verkaufsversion

Erst im Januar begann Pandemic mit der Entwickiung
ienes Full Spectrum Warrior, das schiielich im Handel zu
kaufen sein wird.

Als Ausgangsversion fiir die zivile Verkaufsversion fungiert das Trainings-
programm, welches Pandemic filr das ,Institute for Creative Technologies”
(Institut fiir kreative Technologien) entwarf. Dieses Institut ist ein partner-
schaftliches Projekt von der US Army, der Universitat von Siidkalifornien
und der Unterhaltungsindustrie. Es entwickelt virtuelle Trainings-Simulatio-
nen fiir Soldaten, die fiir den Kampfeinsatz ausgebildet werden sollen.

| ; 3

Mehr als nur Extraleben

Wie beschrieben werden Sie nie-
mals selber den Abzug driicken,
wenn es zu einem Feindkontakt
kommt. Damit Ihr Team dann aber
trotzdem gut funktioniert, tickt hin-
ter den Einheiten eine ausgefeilte
kiinstliche Intelligenz (KI). Die
Besonderheit: Mit in das Verhalten
integriert sind auch Faktoren wie
Stress, Panikzustinde und Elemen-
te, die den Soldaten Persénlichkeit
verleihen. Fiir die Softwareschmie-
de Pandemic eine grofie Herausfor-
derung, die sie sich selber vorga-
ben. ,Wir wollen klar machen, dass
Sie kein Kanonenfutter steuern.
Jeder Soldat hat einen Namen, je
linger Sie spielen, umso mehr
gewohnen Sie sich an Thre” Jungs.
Wir wollen nicht, dass der Spieler
einfach nur schnell nachlddt, wenn
einer der Soldaten stirbt.” Als Spie-
ler sollten Sie wihrend der Missio-
nen auch immer den mentalen
Zustand Threr Soldaten im Auge
haben. ,Gliicklicherweise haben
Sie immer auch Einflussméglich-
keiten, wenn etwas aus dem Ruder
lauft”, berichtet Quinn Dunki, die
fiir die KI in Full Spectrum Warrior
zustandig ist. Wer in Full Spectrum
Warrior Missionen erfolgreich ab-
schliefen mochte, sollte Kriegs-
filme mit Sylvester Stallone kom-
plett vergessen. ,Sie miissen auf
die Umgebung achten und diese in
Thre Uberlegungen mit einbezie-
hen”, erkldrt Laralyn McWilliams.
Wo finden meine Ménner Dec-
kung, welche Richtungen miissen
bewacht werden, wo konnte sich
ein Scharfschiitze verstecken? Wie

stark Sie als Leiter gefordert wer-
den, hingt auch vom Schwierig-
keitsgrad ab. Auf ,Leicht” reicht es
aus, das Team komplett zu steuern.
Waihlen Sie ,,Schwer”, sind Sie dar-
auf angewiesen, auch einzelne Sol-
daten zu instruieren. Die Feindkon-
takte aus unterschiedlichen Rich-
tungen mehren sich, auBerdem
sind sie besser bewaffnet. ,Dann
muissen Sie sich noch schneller ent-
scheiden, welche Option Sie wih-
len. Denn Full Spectrum Warrior ist
nicht rundenbasiert, Thren Mén-
nern geht unter Umstinden die
Munition aus”, so Laralyn McWilli-
ams.

Teamwork via Xbox Live

Full Spectrum Warrior wird Xbox-
Live-Unterstiitzung bieten. Wie
Pandemic bislang verriet, kinnen
Sie sich mit einem anderen Spieler
ein Einsatzteam teilen und im
Coop-Modus Missionen erfiillen.
Wie es mit Kémpfen ausschaut, in
denen zwei oder mehr Spieler ge-
geneinander antreten, wollte man
uns zu diesem Zeitpunkt noch
nicht verraten. Da das Spiel sehr
auf die US Army zugeschnitten
ist, werden wahrscheinlich nicht
Counter-Strike-like Terroristen ge-
gen Spezialeinheiten antreten.
Neue Maps oder Einheiten soll es
fiir THQs Titel definitiv nicht
geben. Full Spectrum Warrior werde
eine komplett in sich abgeschlosse-
ne Geschichte bieten, daher wiir-
den beispielsweise Zusatzmissio-
nen nicht passen. Urspriinglich
sollte Full Spectrum Warrior auch
fiir die PlayStation 2 entwickelt

DETAILLIERT Patro-
£nenhiilsen fallen auf
dén PKW, wihrend der
Feindunser Team unter
Beschuss nimmt.

LUFTEXPRESS Hubschrauber brin-
,gen Sie an den Einsatzort, vonda
an sind Sie auf sich gestellt.




werden. Sony machte der Army
allerdings einen Strich durch die
Rechnung. Wie wir von Projektlei-
ter William Henry Stahl erfuhren,
war Sony nicht gut auf die US-
Regierung zu sprechen, weil diese
deren Konsole als auslindische
und waffenfihige Technologie mit
einer Extrasteuer belegt hatte. So
untersagte Sony der US Army
schlieflich, das Spiel fiir ihre Kon-
sole zu entwickeln. ,Das Spiel fiir
die PS2 zu entwickeln wére ohne-
hin ziemlich hart geworden, da
wir die Hardware sehr fordern”,
ergdnzt Will Henry Stahl. Bereits
vor Verdffentlichung der Xbox
habe bei Pandemic allerdings fest-
gestanden, fiir die Xbox zu ent-
wickeln. Erste Informationen iiber
die Hardware-Spezifikationen der
Xbox hitten einen erfolgverspre-
chenden Eindruck  gemacht.
Anfang nichsten Jahres plant THQ
die Veréffentlichung — Hobbystra-
tegen sollten sich in diesem Zeit-
raum am besten nichts vornehmen.

NICO LINDNER
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[Ty~ | as erste Project
| Gotham Racing war
leiner der Launch-

Titel auf der Xbox und konnte

neben guten Wertungen auch

die Gunst der Zocker gewinnen.

Vor allem das innovative Kudos-
System sorgt fiir frischen Wind im
Rennspielgenre. Das englische Soft-
warestudio Bizarre Creations fiihr-
te die Kudos-Punkte erstmals bei
Metropolis Street Racer auf SEGAs
Dreamcast und blieb dem
Belohnungssystem bis jetzt treu.

ein

Kudos sind Punkte, die einem Pro-
fi-Fahrer den Anreiz geben, n

ein wenig mehr aus seinem Boliden
zu kitzeln. Waghalsige Manover
wie lange Drifts, das Uberholen der
Rivalen oder eine perfekte Idealli-
nie schaufeln stetig Bonuspunkte
auf das Kudos-Konto. Wichtig sind
diese Punkte, um neue Fahrzeuge
oder gar Stddte freizuschalten.
Insgesamt wird es bei PGR 2 acht
Stadte geben, wobei sich die Ent-
wickler nicht lumpen lieen und
keine Location aus dem ersten Teil
recycelt haben. So stehen dem Spie-
ler neben den US-Metropolen Chi-
cago und Washington D.C. auch
wunderhiibsche Orte wie Barcelona

POWERHOUSE Die scharfsten Autos und die cools-
ten Locations hat eindeutig PGR 2 zu bieten.

Und wieder machen
sich furchtlose Kudos-
Jager auf den Weg,

ESProj
’ham Raci

um Ruhm und Ehre
zu erlangen!

ect

nqgZ

EINKAUFSZENTRUM Mit entsprechend vielen

oder Florenz zur Verfiigung. Kom-
plettiert wird der bunte Reigen
durch die Grofistidte Moskau,
Stockholm, Edinburgh und Yoko-
hama, die ebenfalls zum Schau-
platz waghalsiger Geschwindig-
keitsduelle werden. Als Bonus ha-
ben die Jungs von Bizarre Creations
die komplette Nordschleife ein-
gebaut, was vor allem deutsche
Racing-Fans freuen diirfte.

Technik-Monster
Etwas tiber 100 Autos wurden
lizenziert und detailgetreu in digi-

Kudos-Punkten diirfen Sie neue Autos kaufen.

tale Form umgesetzt. Jedes dieser
Fahrzeuge besteht aus etwa 10.000
Polygonen und die Qualitit der
Modelle ist einfach tiberwiltigend.
Echte Spiegelungen auf dem Lack
und den Scheiben sowie echtzeit-
berechnete Schatten sorgen fiir ei-
ne wirklichkeitsnahe Atmosphire.
Auflerdem hinterlieBen die fotorea-
listischen Texturen der Asphalt-
oberflache und der vorbeifliegen-
den Hauserzeilen einen hervorra-
genden Eindruck. Die Perfektion
geht beim Sound weiter, denn ins-
gesamt wurden 250 Musikstiicke




SCHLEUDERBONUS Oben rechts sehen
Sie die wichtige Kudos-Anzeige.

fiir das Spiel lizenziert. Dariiber
hinaus hat ein Audioteam acht
Monate lang Motorengerausche
der Originalboliden aufgezeichnet,
wobei alle Effekte natiirlich in 5.1
codiert wurden. Der ganze gra-
fische und akustische Prunk hat
allerdings auch seinen Preis: PGR 2
wird nur mit 30 Bildern pro Sekun-
de stabil laufen. Der Vorginger
brachte es dank des niedrigeren
Detailgrades auf 60 Frames. Beim
ausfiihrlichen Probespiel wahrend
unseres Entwicklerbesuchs fiel die
niedrigere Framerate von PGR 2
aber gliicklicherweise nicht negativ

Bei einem Entwicklerbesuch
in England hatten wir Gele-
genheit, Brian Woodhouse
von Bizarre Creations zu
Project Gotham Racing 2 zu
be!ragen-.

Brian steht auf XBOX-ZONE

LA

52
45

Nice Slide!
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ins Gewicht. So hat uns das Game-
play aufgrund der eingéngigen
Steuerung bereits sehr gut gefallen.

Live-Vergniigen

Besonders viel Mithe gaben sich
die Entwickler bei der Xbox-Live-
Unterstiitzung. Bis zu acht Spieler
kénnen sich online heiffe Rennen
liefern und auf eine weltweite
Rangliste zuriickgreifen. Hier la-
gern auch Ghost-Dateien der besten
Spieler, die per Knopfdruck he-
runtergeladen werden konnen, um
die eigenen Fahigkeiten zu verbes-
sern. Ubrigens kénnen Sie das gan-

INTERVIEW  BRIAN WOODHOUSE, EXECUTIVE PRODUCER PROJECT GOTHAM RACING 2

KBOX-ZONE: Gibt es neve Higlmhhml,
um Kudos zu verdienen?

BRIAN WOODHOUSE: Ja, das Kudos-
System wurde Uberarbeitet, um die
Punkte gerechter zu verteilen als beim
Vorgénger. Neben den Drifteinlagen
stocken nun auch eine perfekte Linie,
das Fahren auf zwei Rédern und andere
stylische Manover, das Kudos-Konto
ordentlich auf.

NBZ: Wie viel Zeit hahen Sie und lhr
Team aufgewendet, um die zahlreichen
Fotos in den Stidten fiir die brillanten
Texturen zu schieBen?

| BRIAN wuununus: Wir

p objekten wie Baumen ge-
macht. Eine einzelne Per-
son hatte mehr als 50 Jah-
! re gebraucht, um alle relevan-
ten Aufzeichnungen in den acht
Stédten anzufertigen.

VORSCHAU

Pro %M.W,MW g2

REALE STADTE Die Texturen der Hiuser wurden

durchweg mithilfe von Originalfotos erstelit.

ze Spiel auch via Xbox Live durch-
spielen. Das bedeutet, Kudos, die
Sie sich bei Rennen gegen mensch-
liche Gegner erspielen, schalten
Strecken und Autos auch im Off-
line-Modus frei. Alles in allem
konnte uns PGR 2 schon voll iiber-
zeugen, einziges Manko sind die
insgesamt immer noch recht leb-
los erscheinenden Metropolen. Es
wirkt einfach etwas eigenartig,
wenn man durch Grofistidte rast
und keine Passanten oder andere
Verkehrsteilnehmer —aufler
Renngegnern zu sehen bekommt.

den

UWE HONIG

+ich liebe Porsche - der Carrera GT ist mein Lieblingsauto,
innerhalb und auBerhalb des Spiels.”

KBZ: Welches Auto oder welchen Her-
steller migen Sie am meisten?

BRIAN WODDHOUSE: Ich liebe Porsche —
der Carrera GT ist mein Lieblingsauto
innerhalb und auBerhalb des Spiels.
Sehr stolz sind wir aber auch darauf,
dass wir den eindrucksvollen Ferrari
Enzo implementieren konnten.

NBI: Die Grafik und vor allem der Detail-
grad haben uns gut gefallen. Haben Sie
neue Tricks herausgefunden, um die
Khox hesser auszureizen?

BRIAN WOODHOUSE: Absolut, unsere
Leute haben die letzten zwei Jahre eng
mit Microsoft zusammengearbeitet und
dabei ein paar neue Programmier-Knif-
fe gelernt. Beispielsweise streamen wir
die aufwendigen Texturen von der ein-
gebauten Festplatte.

NBZ: Warum kann man nicht tunen?

BRIAN WOODHOUSE: Wir glauben nicht,
dass Autotuning zum Style unseres
Spiels passt. Das ist uns ein zu peni-

GENRE:
Rennspiel
SPIELER:
Bis zu 2 Spieler

XBOX LIVE: !
online

i

[FAZIT: Fantastische Texturen, realitéts- J

ONNZLYHISNIZ

HERSTELLER:
Microsoft
ENTWICKLER:

Bizarre ons
TERMIN:
November

nahe Stadte und das coole Kudos-
System sorgen fir Raserlaune.

bles Spielelement, wir machten lie-
ber schnell zugénglichen FahrspaB
vermitteln, als dass sich der Spie-
ler erst lange um korrektes Tuning
kiimmern muss.

¥BZ: Warum wurde die Serie von
der urspriinglichen Bezeichnung
MSR (Metropolis Street Racer) zu
PGR (Project Gotham Racing) umbe-
nannt?

BRIAN WODDHOUSE: Der Name
MSR ist durch SEGA geschitzt. Als
wir dann angefangen haben, fir die
Xbox zu entwickeln, mussten wir
uns etwas Neues tberlegen. Da bei
PGA 1 erstmals New York als Stadt
dazukam, lag als Arbeitstitel Pro-
Ject Gotham Racing nahe (Anmer-
kung der Redaktion: Gotham = fri-
here Bezeichnung von New York/
Manhattan). AnschlieBend sind wir
dann bei dem Titel geblieben.

KBZ: Vielen Dank fiir das Interview.




Best Xbox-Game der GC 2003
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Ab November 2003 hat das Warten ein Ende!

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg. Westside Connection und vielen mehr.
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ancher  romische
Imperator lernt es
L =— "= Inie Statt Aufmiipfi-

ge einfach in den tiefsten Gewdlben
des Kerkers wegzuschlieRen, sollen
diese in Arenen-Spektakeln sterben.
Herrscher Arruntius ist so ein Exem-
plar. Er ldsst den Kampfer Max, der
es wagte, den Imperator seine Mei-
nung zu geigen, in die Arena werfen.
Viele Menschen im rémischen Reich
verhungern nimlich, wahrend der
Oberbefehlshaber mit seinen Spei-

AUS DER LUFT ... rauscht einer
der Zwischengegner heran.

-

chelleckern rauschen- "N\
de Feste feiert. Pech: Max

tiberlebt die Kidmpfe und
arbeitet sich nun in zahllosen

Duellen immer weiter Richtung \

Rettung des romischen Reiches. Wie
er das durch Arenenkampfe schaffen
will, wissen wir selber auch noch
nicht so genau. Aber wir konnten
bereits eine Vorab-Version antesten,
die zeigt, dass Gladiator wie der
gleichnamige Film vor allem etwas
fiir Action-Fans sein diirfte.

AUGEN ZU
«.. und durch -

diese Attacke

Gladiator

~¢Schwert der Rache

Max ist der Albtraum jeder Arena-

Kampf
ohne
Krampf

Die  Steue-
rung der Attak-
ken wvon Held
Max ist simpel.
Mit A- und X-
Knopf - riicken
Sie den Gegnern
mit Angriffen auf
die Pelle und Attacken weichen Sie
durch geschicktes Wegrollen aus.
Anfangs ist die Auswahl an Techni-
ken sehr diirftig, mit der Zeit soll
der Gladiator aber neue Angriffsva-

J

gichlich.

Putzfrau. Benn wehe, wenn
er einmal losgelassen

rianten lernen. Auch die Zahl der
Waffen wiachst. So schwingt Max zu

& Beginn noch Armklingen, spiter

gibt er seinen Widersa-
chern mit der Axt eins auf
die Riibe. Die ist dann

\ die schnellen Klingen,
< im Idealfall reichen aber
schon wenige Treffer, um Widersa-
chern den Garaus zu machen.
Anders als in der deutséhen Varian-

te spritzt dann in der englischen

‘Version das Pixelblut gleich liter-

weise. Dort konnten wir auch schon
Finishing-Moves sehen,die das
Erledigen von Gegnefit besonders

iibel zelebrieren. @b diese besonde-

reft Angriffe der deutschen Version
in einier abgeschwichten Form
erhalten bleiben, kénnen wir aber
zu, diesem Zeitpunkt noch nicht

sagen.

Ratsel und harte Brocken

Held Max zieht aber nicht nur die
staubige Luft der Arenen in seine
Lungen ein - auch viele andere
Bereiche werden Sie mit ihm erfor-
schen. Dort warten dann unter
anderem Zyklopen, Skelettkrieger

Zwar viel langsamerals



oder Feuerteufel darauf, dem rémi-
schen Hitzkopf die Lebensenergie
abzuziehen. Warum Acclaim Gla-
diator als Action-Adventure einstuft,
ist uns ein bisschen schleierhaft.
Zwar durften wir in einer Vorab-Ver-
sion ein paar Hebel ziehen, die
wirken im Vergleich zu den
mafigen Kimpfen aber ghers
Beiwerk. Oft werden Sie sichiir

« M 1 o
best&leh. Smd diese besiegt, erhal-
ten Sie Zugang im-' niichsten Ebene.

V_tomg wird. Bei dlesen miissen Sie
eine Schwi@hstelle finden, um
e ﬁth den Sieg davonzutragen.
Hl]frelCh dabei ist der Herkules-
Modus, den Sie von Zeit zu.Zeit akti-
vieren werden. Wenn Sie eine
bestimmte Anzahl an Kontrahenten
erledigt haben, kénnen Sie diesen
mit dem Y-Knopf aktivieren. Gladia-
tor Max steht dann in Flammen, was
aber nur auf Feinde iible Auswir-

e KL

sAdventures hier auf keinen Fall

Gladiator: Schwert der Rache I

—

PECH Ab und an kann Max einfach
nicht auf seinen Riicken achten.

riistungstragenden Helden vielefiEh,
verschiedene  Angriffsvarianten.
Wihrend Freunde von Action-

kungen hat. Denn dann sind
Geschwindigkeit und Wucht der
Angriffe sehr viel hoher. Allerdings,
‘miissen Sie dlese zelthch begrenzte;

einéh 'I'itéliﬁe‘lndimm Jones: Die

Ansprechende HERKULES ... ist mit

uns — durch die

Extra-Energie sind

Sie eine brennende
Kampfmaschine.

. DERLINKE ...

GENRE:
Action

SPIELER: «. kimpft - ob der

1 Spieler ﬂechte gerade ==,
XBOX LIVE: niesen will? v
Nein

HERSTELLER:
Acclaim

ENTWICKLER:
Acclaim

TERMIN:
Oktober

der Hemteﬂex Acclai be ( FAZIT Hack & Slay, grafisch und sound- )

Gestaltung der Kampfe ebenfalls
viel Miihe und schenkt seinem

| technisch ansprechend présentiert.
Action-Fans merken sich diesen Titel vor,
T

| ALTE KNOCHEN ... muss man brechen,
Q denn zum Brechen sind sie da.

3



o Mit Crimson
Skies tber den
\olen ...

b .

ACHTUNG Der Vulkan ist du:
Berst aktiv, Abstand halten!

lente erste Teil von

Crimson Skies nur
fiir den PC erschien, setzt man
beim zweiten Teil der rasanten
Flugsimulation auf die Power der
Xbox und deren Xbox-Live-Kon-
zept. Die Abenteuer des Action-
spiels finden in den 30er-Jahren
statt, als Piloten noch echte Kerle
waren und die Entscheidung
tiber Leben und Tod Mann gegen
Mann im geféhrlichen Dogfight
am Himmel gesucht wurden.

[ W dhrend der exzel-

Nathan, ibernehmen Sie

Der Spieler {ibernimmt dabei die
Rolle von Nathan Zachary, dem
Anfiihrer der bekannten und ge-
schitzten Gliicksritter-Crew. Die-
ser hat vor kurzer Zeit seinen
besten Freund verloren und setzt
jetzt alles daran, den Mérder zu

finden. Schnell sind die bésen
Handlanger ausgemacht und es
bricht ein erbitterter Kampf zwi-
schen den zwei Parteien aus. Die
dicht gestrickte Story wird dabei
im Spiel von vielen Zwischense-
quenzen weitererzahlt, die quali-
tativ toll in Szene gesetzt wurden.

Einfacher Einstieg

Besonders wichtig war den Ent-
wicklern, dass man auch als uner-
fahrener Hobby-Pilot schnell den
Einstieg in Crimson Skies schafft
und sich nicht erst stundenlang
mit der Steuerung vertraut ma-
chen muss. Deswegen steuert sich
Thr Flieger auch sehr arcadelastig.
Daneben hat man jedem Flieger
einige Spezialmanéver spendiert.
Durch Tastenkombinationen mit
dem linken Analogstick kénnen
Sie Threm Fluggerdt z. B. 180°-

Wendungen oder verschiedene
Rollen entlocken, die sich wun-
derbar dazu nutzen lassen, Geg-
ner abzuschiitteln oder sich in
gute Angriffsposition zu bringen.
Bei diesen Aktionen- trennt sich
schnell die Spreu vom Weizen.
Wer wieder heil landen will, sollte
wirklich alle Tricks beherrschen.

Taktikvielfalt

Ebenfalls grofen Wert haben die
Entwickler auf viel Abwechslung
in den Missionen gelegt. Die Folge
ist, dass Sie oft mehrere Moglich-
keiten haben, ein bestimmtes Pro-
blem zu loésen. Stellt sich Thnen
zum Beispiel ein besonders starker
Gegner (z. B. ein riesiger, schwer
bewaffneter Zeppelin) in die Que-
re, haben Sie unter Umstinden die
Wahl, ob Sie ihn direkt mit Threm
Flugzeug angreifen wollen, oder

SRy

es

Revenge

sich lieber hinter einer Flugab-
wehrkanone eines anderen Ge-
fahrts (z. B. Zug, Hover-Copter)
klemmen und ihn von dort aus
bearbeiten. Dadurch kommt neben
der reinen Action auch eine grofle
Prise Taktik mit ins Spiel, das so
vielen anderen Spielen aus dem
Genre fehlt. Haben Sie unter-
dessen eine Mission erfolgreich
beendet, konnen Sie Ihre Flugzeu-
ge mit neuen Waffen aufriisten
oder Thr Geld gleich in neue,
wesentlich bessere Himmelsjager
investieren. So kann man sich im
Verlauf des Flieger-Abenteuers
nach Wunsch seine individuelle
fliegende Kiste zusammenkaufen.

Nonstop-Action

Passend zu der pausenlosen
Action hat man Crimson Skies ei-
ne tolle Optik spendiert. Die




detaillierten Flugzeuge fliegen
iiber fantasievoll ausgearbeitete
Insel-Areale, die allesamt mit
duferst vielen Details versehen
wurden. Auflerdem {iberzeugen
die tollen Spiegeleffekte auf
den Wasseroberflachen, der coole
Unschirfeeffekt und die sehr hiib-
schen Explosionseffekte, die teil-
weise den ganzen Bildschirm aus-
fiillen. In der spielbaren Vorabver-
sion lag die Framerate bei kon-
stanten 30 Bildern pro Sekunde -
auch wenn diese manchmal leicht
einbrach, wenn extrem viel Ak-
tion auf dem Bildschirm war.
Allerdings wollen sich die Ent-
wickler bis zum Verkaufsstart
noch ausfiihrlich um dieses Pro-
blem kiimmern. Wir sind jeden-
falls schon sehr auf die Testver-
sion gespannt!

OLIVER BECK

Crimson Skies: High Road to Revenge l

NETT Nach einem Abschuss verabschieden
sich die Gegner mit groBen Explosionen.

e
]

MEHRSPIELERMODUS

Mehrspielerspal3
im Uberfluss

Crimson Skies ist sowohl off-
als auch online ein echter
Kracher.

Trotz dicht gestrickter Hauptstory
und etlichen Stunden Einzelspieler-
spielspaB setzen die Entwickler auch
auf einen umfangreichen Mehrspie-
lermodus. Vor der heimischen Xbox
diirfen dabei bis zu vier menschliche
Mitspieler Platz nehmen und per
Splitscreen den Himmel unsicher
machen. Obwohl kleinere grafische
EinbuBen hingenommen werden
missen, macht es einen Heiden-
spaB, sich gegenseitig abzuschieBen.
Uberraschend gut halt sich dabei die
Bildwiederholungsrate, die meistens
im Bereich um die 30 Fps bleibt.
Seine ganze Starke spielt der Titel
allerdings erst zusammen mit Xbox
Live aus. Vor allem die Spielmodi
.Capture the Flag* und ,Mann gegen
Mann® (Alternativ auch ,Team gegen
Team") bieten Online-SpaB fiir viele
Stunden, Dabei kdnnen Sie gegen
Piloten aus aller Welt antreten und
den wahren Champion unter sich
ausmachen.

XBOX LIVE Wahrend sich
Spieler 1 und 2 gegenseitig
bekriegen, fliegt Spieler 3
gemiitlich seine Runden iiber
ein idyllisches Fischerdorf.

Crimson Skies

GENRE:
Action

SPIELER;

Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:

Microsoft

ONNZLVYHISNIZ

ENTWICKLER:
Microsaft
TERMIN:
Oktober

0}

FAZIT: Crimson Skies spielt sich famos,
sieht schick aus und hat eine fabelhafte
Xbox-Live-Unterstitzung.




Pete Sampras & Co. hauen sich bald auf der
Xbox die gelben Filzballe um die Ohren.

bwohl Tennis ei-
O ne der beliebtesten

Sportarten der Welt
ist, kann man die Anzahl wirklich
guter Konsolen-Tennisspiele bisher
an einer Hand abzédhlen. Auf der
Xbox schaut die Sache sogar ganz
besonders schlimm aus, denn hier
gibt es bisher iiberhaupt nichts
Zihlbares. Dieser Umstand bewog
die Verantwortlichen von PAM
(Power and Magic Development)
aus Frankreich wohl vor knapp
zwei Jahren dazu, mit der Entwick-
lung von Top Spin anzufangen.

Virtua Tennis Deluxe?

Ganz offen geben die Entwickler
zu, dass der Klassiker Virtua Tennis
das grofle Vorbild fiir ihr Spiel war.
Allerdings konnte man sich mit der
stark begrenzten Steuerung und
dem lauen Umfang des Sega-Titels
nicht so sehr anfreunden und bes-

serte hier stark nach. Bei Top Spin
sind deswegen alle Knopfe des
Controllers belegt und es stehen
Thnen samtliche realen Schlige zur
Verfligung, die die Sportart so her-
gibt. AuBlerdem entwickelte man
den so genannten ,Risk Shot”.
Durch Driicken der R-Schultertaste
konnen Sie damit besonders riskan-
te Superschlidge auspacken, die
allerdings duflerste Konzentration
erfordern. Mit diesen Schligen kin-
nen Sie selbst auswegslose Situatio-
nen am Platz noch zum Positiven
wenden. In der Praxis funktioniert
die Steuerung fantastisch. Bereits
nach wenigen Spielminuten be-
wegen Sie [hren Charakter traum-
haft sicher iiber den Tennisplatz
und vollfithren die unterschied-
lichsten Schlage. Dank der groBarti-
gen Technik hinter Top Spin sieht
das Ganze zudem fast wie eine
Live-Ubertragung im Fernsehen
aus. Die Spieler bewegen sich rea-
listisch animiert iiber die authen-
tischen Tennisanlagen und liefern
sich heifle Ballwechsel, wihrend
das Publikum fiir ordentlich Stim-
mung sorgt.

Uberragender Umfang
Neben den obligatorischen
Spielmodi wie Einzel- und
Doppelspiel, Turnier und
Training gibt es noch den

AUFSCHLAG Der kleine Austra-
lier ist gerade beim Aufsch
gen. Die Leiste Zeigt An, wi
stark sein Senﬁce?rd.

Karrieremodus und eine famose
Xbox-Live-Unterstiitzung. Im Ers-
teren erstellen Sie sich im duflerst
umfangreichen Editor einen eige-
nen Charakter, gehen anschliefend
mit ihm auf die Tour und verbes-
sern in den Trainingsspielchen
Stiick fiir Stiick seine Fahigkeiten.
Neben Xbox Live unterstiitzt Top
Spin auch das bald erscheinende
XSN Sports. Hier kinnen Sie sich
im Internet mit anderen Leuten
zu Matches verabreden, die Ergeb-
nisse werden anschliefend automa-
tisch in den Statistiken aufgefiihrt
und die Ranglisten aktualisiert.
OLIVER BECK

ONNZLYHISNIZ

ENTWICKLER:
B e
TERMIN: i

FAZIT: Mit Top Spin erwartet uns die
Referenz des Genres, die vor allem on-
line zum Mega-Hit werden konnte.

v LB i
Loy ey Bk N

WOW Zwischen den Ballwechseln sind die Spieler ANNA Die schonste und leider auch mit
grandios animiert und verhalten sich realistisch. erfolgloseste Spielerin der Tour.
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XBOX-ZONE

uber 200 spiele im tiberblic

k

Hier présentieren wir v bER ENTWICKLUNG

Sie wollen brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten Xbox-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir lhnen eine Ubersicht.

lhnen die hesten Spiele,
die aktuellen Termine
und die wichtigsten
Projekte fUr die Xbox.

DIE TOP-TITEL : ‘

Hier prisentieren wir lhnen die jeweils fiinf besten erhiltlichen
Spiele (soweit vorhanden) aus jedem Benre im iibersichtlichen
Kurziiberblick. AuBerdem sprechen wir fiir jedes Genre eine

Eine von der Regierung geplante Verschwiirung? Mulder (Das rasante Spiel war eines der Games-Convention-
und Scully legen erst 2004 los! Highlights am Microsoft-Stand.

aktuelle Empfehlung aus und geben eine aktuelle Warnung, { TERMIN:
sofern dies im jeweiligen Monat vonniiten sein solite. ¥ e
DIE BESTEN ACTIONSPIELE

Jet Set Radio Future .. T 1)

Panzer Dragaon Orta d Mai 80

Yager N L ¢

Hitman 2: Sifent Assassin Eids 86

Brute Force Microsoft 85

Aktuelle Empfehlung: e ———

Brute Force Microsoft 85

: O Wisk @ % B
: . Konami S -
Silent Hill 2 Konami 86 Uwe hat die Rallyereifen qualmen lassen und einen aus- Im Dezember kann man Counter-Strike endlich auch
WELMSU_D\HW___ T Micosoh s fiihrlichen Fahrbericht erstellt. auf der Konsole zocken.
Genma Onimusha . EectronicAts B85 SIS A T T : T
(HERSTELLER: Codemasters | | HERSTELLER:

| TERMIN:

EeoronicAts 83
Actvision B0

Fantasy-Fans brauchen Geduld. Die Rickkehr des Kénig: ﬁEin weiterer Titel, der erst im neuen Jahr verffentlicht
findet erst Anfang Noverber statt. ") \wird. Hoffentlich Iohnt sich das Warten.

Reyrn 3: Hoodum Havog iS85




XBOX-ZONE

DIE BESTEN RENNSPIELE
_Codemasters B89
LA Acclaim 87
B T 87
Atari 87
Codemasters a7
. R
— Actlim 32
& \ DIE BESTEN SPORT-SPIELE
(LS s B0 B e Titel
' — i Tiger Woods PGATowr2008  ElectronicArts 87
Leider sorgt die verungliickte Kamerafiihrung fiir bose Eines ist Kar: Dieser Ttel wird im néchsten Jahrmit | Rosy S fRage B89
Uberraschungen beim Kampf gegen die Dinos. Sicherheit fur viel Furore sorgen. j BOFL Manager2003 ~ .. Codemasters 85
= FIFA Football 2003 . FEechioncAis B3
[ HERSTELLER: .~ Capoom) [HERSTELLER: Activision | _ Cotmestws BT
| TERMIN: ‘ November | | TERMIN: T onnd | _ Eeoronchws 87

DIE BESTEN FUSSBALLSPIELE
ite: Herstefler \Werkin
FFAWMZ2002 . -~ ElecronicAts 85
FFAFoothall 2003~~~ ElecronicArts 83
Sega Soccer Slem e 78
e S T O 1 1 77
Aktuelle Empfehlung: =
FFAFoothall20O3 _ Electronic Ats 83
Aktuelle Warnung:
DIE BESTEN TRENDSPORT-SPIELE
_Aowson 83
Acclaim 88
Moot 84
Activision 84
Activision 84

DIE BESTEN AMERICAN-SPORTS-SPIELE

NHL 2002 Electronic Arts 88

Atari 86
A 85
Atari 85

Electronic Arts B2
] i‘l[_af‘l 85

__Microsoft 8
Kanami b
Cpoom 81
Microsoft 77
Capcom o= B
Koo Bt

BigBen Interactive_ 31 _
Das epische Rollenspielerlebnis, an dem auch Peter Moly- cen NReracae ]

neux mitarbeitet, kommt erst im Frithjahr: Die Préasenta-
tion am Stand von Microsoft hat gezeigt, dass jeder RPG-

A . Hersteller
Fan voll auf seine Kosten kommen wird. =

Electronic Ants
__Virgin Interactive

" Electronic Arts__

| EectoncAts 71

_ ElecronicAts 78
_Vivendi Universal 71

Der Start der neuen FIFA-Saison erfolgt nun leider
erst am 31. Oktober.

(T Beeche
| TERMIN: ' er

" FlectronicAts 78




XBOX-ZONE
_Xbox-Lexikon

] Faig IS
(WAS KOM
3 An dieser Stelle informieren wir Sie iiber die in den ndchsten
‘ Monaten anstehenden Veriffentlichungen fiir Europa. Da sich
jedoch auch nach dem Redaktionsschiuss noch kurzfristige

Verschiebungen und Anderungen ergeben kiinnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine ohne Garantie oder Gewihr.

SEPTEMBER
kel Hersteller 20(E Ternun
Disney's Extreme Skate Adventure Activision Trendsport 4. Sept
Fluch der Karibk Ubi Soft Rollenspiel 4. Sept s = L -
Qogi: Myth of Demons . Sega Ao 4. Sent Besonders die realistische Darstellung der zerstérbaren | | Inzwischen gibt es schon ein konkretes Datum fiir den
Tom Clency's Ghast Recon: Island Thunder Ubi Soft Action 4.Sept Umgebungen kann begeistern Auftritt der witzigen Finmter -
Unreal Championship Classic. Atari _EgoShooter 4. Sept S T T T s
R iaa sisAiry & Bt HERSTELLER: Vivendi Unwer'sal : HERSTELLER:
FIFA Footbell 2003 Classic BeorwnicAts Fubbel 125 | JERMIN: 2004 | TERMIN
James Bond 007 Nightfire Classic _ Electroric At EgoShooter  12.5ept. | GENRES e
MeddenNFL2004 ~ FElectronicArts  American Sports 12 Sept. )
Medal of Honor Frontine Classic___ Electronic Arts _ Ego-Shoater 12. Sept. ; :
Aobocop _ Avalon Action 12. Sept Halo2
Trivial Pursuit Atari Brettspiel 16. Sept. i -
Tony Hawk's Pro Skater 4 Classic Activision Trendsport 18, Sept
Freedom Fighters Electronic Arts, _ Action 19 Sept.
Judge Oredd Vivendi Universal Action 19.Sept.
Runfketel Avalon _Action-Adventure 19, Sept
Dragon’s Lair 30 Ubi Soft Action 25, Sept.
Alter Echo THA Action-Adventure 26, Sept,
Conflict Desert Storm Il Codemasters __ - Action 26. Sept.
Group S Challenge Capcom . Rennspiel 26. Sept.
Mece Griffin: Bounty Hunter Vivendi Universal Rennspiel 26. Sept.
NHL 2004 ; _ Electronic Arts _ American Sports 26, Sept
Pro Cast Sports Fishing Capcom Sport 26. Sept.
Soul Calibur |I Electronic At Beat 'em Up 26. Sept.
Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts __ Sport 2B. Sept.
Next Generatian Tennis Wanadoo Sport Mitte Sept.
Barbarian Avalon Action Sept
Beyblade _ Atari Action Sept
Colin McRae Rally 04 Codemasters  Rennspiel Sept
Crimson Siies: Highroad to Revenge  Microsoft Action Sept
DOead or Alive Online Tecmo Beat 'em Up Sept
Freestyle Metal X Midway Sport Sept.
NBA 2K4 Sega American Sports  Sept
INFL2K4 Sega American Sports  Sept.
NFL Fever 2004 Microsoft American Sports  Sept.
NHL 2K4 Sega American Sports  Sept.
NHL Rivals 2004 __ Microsoft American Sports _ Sept.
| Operation Flashpoint: Cold Wer Crisis ~ Codemasters _ Action-Adventure  Sept,
Outlaw Volleyball TOK mediactive _ Spart Sept.
OKTOBER
tel erstelier Cenre Termin " . , - ——
Urban Freestyle Street Soccer Acclaim Sport 03. Okt 'égh_rfunﬁl :iﬁgf unsgrer DVD befindet sich der Uﬂ%ekum.e " HERSTELLER: Microsoft
- i i — i - i NS v - ¥ 7 =
:Sxmm s i:cuam z:i;:::e ?g g: men:g!si;n.%fn E:S;Cisty-ﬁgvserggtfedg%?r:; Sé?a}:tegteion TERMIN: i 2003 |
- selbst zu prasentieren. Die Fans waren begeistert. ey
| Bionicle The Game Electronic Arts _ Action 10. Oke.
| Club Foothall Codemasters  FuBbal 10. Okt
Drome Racers Electronic Arts _ Rennspiel 0. Ok Prince of Pers.ia: TheSandsofTime i
NBA Live 2004 Electronic Arts  American Sports 17, Okt.
Wallsce & Gromit in Projet Zoo Bam Action-Adventure 17, Okt
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds Vivendi Universal Action 24. Oke
NBA Jam 2004 Acclaim American Sports 24, Okt
55X 3 Electronic Arts  Trendspart 24. Okt
Curse: The Eye of Isis Wanadoo Action-Adventure 29, Okt
Dungeons & Dragons Heroes Atari Action 30. Okt
Xl ; Ubi Soft Ego-Shooter 30. O
FIFA Football 2004 Electronic Arts _ FuBball 31. 0kt
Harry Potter: Guidditch World Cup Electronic Arts  Sport 31. Ok
SWAT: Global Strike Team Vivendi Universal Action 31. 0kt : — -
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BOFL Manager 2004 Codemasters _ Simulation Okt TERMIN: 2004 Dezember |
Freaky Fiyers Midway Rennspiel Okt = A P U W N
NHL Hitz Pro Midway American Sports Okt EDIES i Aﬂtmmﬂ




{ Lautios um den Gegner herumschieichen oder den offe- ] {Wir haben beide Seiten der Macht getestet und sagen j

Umn. ob der Titel wirklich ein Superhit ist.

\nen Kampf suchen — der Titel lasst die Wahl.

) (he
;

[ Sehr Ioblich! Fiir die PAL-Version haben die Entwickler

S

Tuny verspétet sich etwas und wird nun seine neuen
{ Tricks erst im November présentieren.
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Termingtor 3: Rebelion der Meschinen _ Atari

Tom Clncy’s Reinbow Six 3
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| zusétzliche Bonuscharaktere springen lassen.

| Dass bei diesem Spiel Virtua Tennis das Vorbild war, |st} [D
|

? unverkennbar. Vorschau in diesem Heft!

]

ie Xbox-Version der virtuellen Ver‘br'echensbekampﬁmg
sst weiter auf sich warten,

| Durch die Verschiebung auf Oktober schafft es der Test 1 ﬁE
| leider erst in die néchste Ausgabe.

ines der Highlights am Stand von Ubi Soft auf der

{ Games Convention. J
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XBOX-ZONE

narts_~

Schreiben Sie eine SMS
und gewinnen Sie!

Wir verlosen unter allen Einsendungen
drei Spiele nach Wahl.

Und so kinnen Sie gewinnen:

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzei-
tigen Lieblingsspiele oder Ihren am sehns(ichtigsten erwarteten Titel: Filr
die Leser-Charts: senden Sie uns eine SMS mit dem Text: ,XIT Nummer
Ihres Favoriten™ (Beispiel: XZT 02", wenn Yager Ihr absoluter Lieblingstite!
ist). Fiir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text
<NIW Nummer Ihres Favoriten® (Baispiel: Schreiben Sie XZW 4" und wih-
len Sie somit Fable zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nummer 1)

D: 81114 € 0,49*/SMS
*Vodafone-Kunden: davon Leistungsanteil
Vodafone € 0,12,
Zusatzentgelt Magazin € 0,37
CH: 72444 0,70 sfr/SMS,

A: 0900101010 0,60 £/SMS
Oder rufen Sie einfach an:

D: 0190 658 663

€ 0,41/Min.

CH: 0901 210 712 0,50 sfr/Min.

Oder schicken Sie eine Postkarte mit den Nummern lhrer Favoriten an:

COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts,
BrMact-S!ra.Be 77, 80762 Furth

Leser aus Osterreich kdnnen derzeit nur per SMS oder Postkarte teilnehmen. Der
Rechtsweg ist ausgeschiossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schrift-
lich oder der 1 und der Computec AG sowie deren

Vil

DEV
04

M.m.gm Club 2

5 Indiana Jones und die Legende
der Kaisergrul

06 Red Faction Il

07 Suidnef' of Fortune II: Double

03
D:

GB;u'mGPE Ukimate Racing

09 Tom Clenoy's Spiinter Cell

10 Medal of Honor Frontline

11 Panzer Oragoon Orta

12 Dead or Alive Xtreme Beach
Volleybail

13 Enter the Matrix

14 Burnout 2: Point of Impact

15 Freedom Fighters

18 Aliens vs. Predator Extinction

17 Dead or Alive 3

1

19 Evil Dead: A Fistiul of Boomstick
0 Amped: Freestyle

MOST WANTED

01 Halo 2

02 True Crime: Streets of LA
03 Xt

04 Fable

05 Medal of Honor: Rising Sun
06 Driver 3

U?SwiCalxburl\
08 Akte X: Resist or Serve
9 Doom 3

4 Sudeki

15 Prince of Persia: The Sands
of Time

16 Need for Speed Under-

1?T linter Cell: Pandora

18 Half-Life 2
19 Der Harr der Ringe: Die

Rickkehr des Ko
20 FiFA Football ZDB;S

Angehérige sind ausg luss st der 10.

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

TZ/VORMONAT

Halo

Midnight Club I

Red Faction Il

Brute Force

Soldier of Fortune Il Double Helix
Yager

Indiana Janes und die Legende der Kaisergruft
Tom Clancy's Splinter Cell

MotoGP: Ultimate Racing Technology 2

§ Evil Dead: A Fistful of Boomstick

3lefs|ufalalalulu] ]
0 & o E n o w

WERTUNG

nNWwomsE=2nNwmnom

MONAT
85%
B4%
B5%
B5%
80%
B9%
78%
90%
87%
68%

Auch diesen Monat verteidigt der Master Chief seinen Platz an der Sonne. Die il-
legalen Raser in Midnight Club Il freuen sich tber den zweiten Platz und auch Red
Faction Il macht einen Sprung nach aben. Brute Force dagegen verliert zwei Platze

und landet in diesem Manat nur noch auf Rang 4. Einziger
sem Monat Soldier of Fortune Il: Double Helix. Ash konnte

Neueinsteiger ist in die-
sich mit Evil Dead: A

Fistful of Boomstick gerade noch auf dem zehnten Platz behaupten.

VERKAUFS-CHARTS

Guelle: SATURN

PLATZ/VORMONAT

n. 1!

B o

EN s DeadorAived

IEN = BruteForce

BN > CBavbio: P e

B » Halo

s Midright Cib il

ER s Enter the Matrix

ER r=u Aliens vs. Predator Extinction

K& 1 Unreal Champlonshlp

EEl r=u Shenmuedl B
EE mweu Star Wars Jedi Knlght II: Jedi Dut.casr, 73% 1
EEl we Red Faction !l TR
EE] 1 Project Gotham Haclng

EEl s  Evil Dead: A Fistful of Boomstick

MOST WANTED

PLATZ/VORMONAT HERSTELLER

EN " Helo2 * ' Microsoft

E 7 Fabe * Microsoft

EER < Splinter Cell: Pandora Tomorrow | Ubi Soft i
ER ¢ Doom3 Activision

Il 2 DinoCrisis 3

neu. Half-Life 2

ER s xi

IEEM s Prince of Persia: The Sands of Time

EIéctfﬁmc Arts ‘ 5.

Medal of Honor: Rising Sun
Die beeindruckenden Demos von der PC-Version von Half-Life 2 haben Wirkung
gezeigt. Der Titel konnte sich erstmals in den Most-Wanted-Charts platzieren.
Wahrend Dino Crisis einen Sturz auf Platz 6 verkraften muss, verbesserte sich das
epische Fable von Rang 7 auf Platz 2. Sam Fisher kriecht die Tabelle langsam, aber
sicher nach aben. Medal of Honor ist ebensa wie Prince of Persia: The Sands of Time
in den Charts nach unten gerutscht.
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Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... der vielen tausend Fans,
die seit der Fernsehiibertragung der
G.A LA -Verleihung auf der Games Con-
vention vor seinem Haus campieren.

momentan:
Soul Calibur Il

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... seinem groBen linken Zeh,
der sich trotz Operation wieder einmal
entziindet hat. Hat denn die eine ambu-
lante Schneideaktion nicht gereicht?!
Spielt momentan:

Alter Echo & Otagi: Myth of Demons

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... dem zu Ende gehenden
Sommer und der damit bevorstehenden
kalten Jahreszeit. Mal ganz im Ernst,
der Winter sollte abgeschafft werden.
Spielt momentan:

mit dem Gedanken, auszuwandern

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... seiner Gesundheit, seit ihn
Wolfgang .Shaquille O'Neal” Fischer von
der PLAYZONE auf dem Basketballplatz
mit dem Ellenbogen traktiert hat.
Spielt momentan:

Tiger Woods PGA Tour Golf 2004

Macht sich zurzeit Sorgen

wegen ... seinem Gesundheitszustand.

Andauernd nur Fast Food kann nicht
wirklich optimal sein. Deswegen wohl
auch die vielen Bauchweh-Attacken.
Spielt momentan:

Confiict Desert Starm |l

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... wegen nichts und nieman-
dem. Die anderen sorgen sich schan
genug, deswegen hat sie beschlossen,
dass es wenigstens ihr richtig gut geht.
Spielt momentan:

mit dem Leben

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... seinem Konto, das nach
Wachenendausfliigen und einem 5-tagi-
gen Kurzurlaub in der Schweiz aussieht
wie eine Aufforderung zum Harakiri.

Spielt momentan:
Soul Calibur Il

HEINRICH
LENHARDT
38, KORRESPONDENT

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... Stromausfall und Wald-
brénden, die seine Wahlheimat Kanada
heimsuchen, Ein USA-Korrespondent
hat es halt nicht leicht.

Spielt momentan:

Star Wars: Knights of the Old Republic

WOITEK

PRUCHNICKI
22, AUSZUBILDENDER
MEDIENDESIGNER

Macht sich zurzeit Sorgen
wegen ... allen seinen Freunden in
Liidenscheid und Dortmund, die es hof-
fentlich aushalten und auch ohne ihn diber
die Runden kommen.

Spielt momentan:

die Hauptrolle in Home Alone 3

die icons

| Spiele mit
4 einer Mul-

ibpe | Dieser
& Stempel

mehr erhalten unser
Préadikat. Der Kauf lohnt
sich auf jeden Fall.

i | Bei diesem

{ Symbol

A handelt es
& sich um

einen Titel aus den USA,

der (noch) nicht in Euro-

pa erhaltlich ist.

%9 | tiplayer-
Wertung

von 85 % oder mehr
erhalten dieses begehr-
te Pradikat.

Bei die-
M sem Sym-
' bol han-

B delt es
sich um einen Titel aus
Japan, der (noch) nicht
in Europa erhaltlich ist.

Meinung nach das Zeug
zu einem echten Hit.
Unbedingt vormerken!

S| Wenn ein
4 Spiel im

& Xbox-Live-

&= | Universum

seine ganze Klasse

zeigt, gibt's diese Aus-

zeichnung.

te dieser Titel ein echter
Uberraschungshit fir
die Xbox werden.

o \/orsicht!
[&% Dieses

dass wir (berraschende
Storywendungen des
Spiels verraten,

verweist
iz = auf die
Seite in unseren Cheats
& Codes, auf der Sie
Tipps zu dem Titel finden

Schau an!

Dieses Sym-
bol zeigt an,

= dass sich

ein Video-Beitrag zu die-

sem Spiel auf unserer
DVD befindet.

SPIEL

DES MONATS

STAR WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC
Spiel ist ein Muss fir jeden,
( nn ein RPG
Allein die T

du, einen von der ersten Sekunde an
var den Bildschirm fesselt

SEITE 38
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TEST
__Star Wars: Knights of the Old Republic

Die Rollenspielsensation des Jahres erscheint nun
endlich auch in Deutschland!




|enn die amerika-
W nische Edel-Ent-
¥ |wicklerschmiede

BioWare, die bereits fiir
solche Hits wie Baldur's
Gate, Neverwinter ‘Nights
und MDK 2 zustindig war,
ein neues Rollenspiel auf den
Markt bringt, spitzen Fans die
Ohren.. Wenn das Spiel dann aller-
dings auch noch dank siindhaft
teurer Lizenz im Star Wars-Uni-
versum spielt, kennt die Erwar-
tungshaltung keine Grenzen
mehr. So geschehen beim jetzt
erscheinenden Star Wars: Knights
of the Old Republic, welches in der
Konsolenwelt exklusiv fiir die
Xbox erscheint.

A Long time ago ...

Im Gegensatz zu manch anderem

Star Wars-Spiel steht bei Knights

of the Old Republic ausnahms-

weise mal nicht das Schicksal

von Luke Skywalker, Darth Vader
und den anderen bekann-

| —
e ten Film-Charakteren
i im Vordergrund. Die
Geschichte  handelt
o stattdessen in einer Zeit

knapp 4.000 Jahre vor der
eigentlichen Filmgeschich-
te und hat somit nichts mit der
Story in den George-Lucas-Block-

~ bustern gemeinsam. Im Spiel
~ dreht sich alles um den erbitterten
Kampf der Jedis gegen deren Pen-
dants der dunklen Seite der
- Macht, die Sith. Die Sith werden
* von dem ehemaligen Jedi-Meister
Darth Malak angefiihrt, der an
Grausamkeit kaum noch zu iiber-
bieten ist und aufgrund nahezu
" unbegrenzter Ressourcen in den
~ letzten Jahren der Schlacht deut-
lich Oberwasser gewonnen hat.
Die einzige Rettung der Jedis
scheinen die Kampf-Me-
ditationsfihigkeiten des
weiblichen Jedis Bastilla

zu sein, die deswegen auch gna-
denlos von den Sith gejagt wird.
Anfangs besteht Ihre Aufgabe da-
rin, Bastilla zu beschiitzen und
unversehrt zum Jedi-Rat zuriick-
zubringen, aber schon bald nimmt
die Geschichte ihren weiteren
Lauf und wesentlich grofere Auf-
gaben stellen sich Thnen.

Einfacher Soldat?
Mitnichten!

Bevor Sie aktiv in das Geschehen
von K.O.T.O.R. eingreifen kon-
nen, heifit es erst mal, sich einen
eigenen Charakter zu erstellen
bzw. aus einem der vorgefertigten
Charaktere auszuwihlen. Neben
dem Geschlecht und dem Aus-
sehen miissen Sie dabei eine
der drei Klassen (Scout, Soldat,
Schmuggler) auswahlen, die sich
allesamt unterschiedlich auf Thre
zukiinftigen Fihigkeiten auswir-
ken. Danach werden noch schnell
die ersten Punkte auf die sechs
Grundwerte Stirke, Charisma,
Konstitution, Weisheit, Intelligenz
und Geschicklichkeit verteilt und
die Spezialfihigkeiten angepasst
und schon kann das grofie Aben-
teuer losgehen. Wie Sie IThren
Charakter auch aufbauen, zu
Beginn des Spiels sind Sie nur ein
gewohnlicher Soldat, der zufallig
auf demselben Raumfrachter
stationiert ist wie die schon an-
gesprochene Bastilla. Natiirlich —
Wie konnte es in einem Star Wars-
Spiel auch anders sein? — stellt
sich jedoch bald heraus, dass auch
in Threm Charakter die Macht
schlummert, die einen jeden Jedi
ausmacht, und es dauert nicht lan-
ge, bis Sie diese beherrschen.

Teamarbeit

Unterstiitzt werden Sie bei den
Missionen von Ihren Mitstreitern,
der so genannten ,Party”. Anfangs
besteht diese lediglich aus Carth,

DiaLoG

Star Wars: Knights of the Old Republic

einem hoch dekorierten, aber see-
lisch total ausgelaugten Soldaten
der Republik. Spiter im Spiel

-gesellen sich bis zu acht Spielfigu-

ren zu Ihrer Party, wobei natiirlich
auch ein Wookiee und ein R2D2-
ahnlicher Droide nicht fehlen diir-
fen. Im Spiel gehen dabei immer
drei Leute gleichzeitig auf Ent-
deckungstour, wihrend sich die
restliche Gruppe eine Auszeit

TEST

gonnt. Im Verlauf der Geschichte
erfahren Sie nach und nach mehr
iiber die einzelnen Figuren mit-
samt deren Stirken und Schwi-
chen und schon bald werden sich
bevorzugte Mitstreiter heraus-
kristallisieren. Vielleicht klingen
die ,nur” acht Charaktere von
K.O.T.O.R. fiir ein Rollenspiel
etwas wenig — gerade im Vergleich
zu den japanischen Vertretern —,

POTZBLITZ Diese
der Gegner hat
gesessen.

(<) {E‘(:

BOSEWICHT Der Typ mit der
dreckigen Lache ist Darth Malak,
der Oberschurke im Universum.

- USE THE FORCE
Wahrend Bastilla
mit ihrem Licht-
zuschlagt,
benutzen wir
unsere Jedi-

Kréfte. v
¥ 4
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PAMPA Die AuBenlandschaften
sind riesig und iiberzeugen mit
sehr vielen Details.

COMBAT MODE already engaged.

SITH GUARD

doch iiberzeugen die Figuren alle-
samt durch ein liebevolles Charak-
terdesign und eine tolle Einbindung
in die Story des Spiels.

Konfliktbewaltigung

Doch nicht nur zu Ihrer seelischen
Unterstiitzung sind Thre Teammit-
glieder mit am Start. Nattirlich gibt
es auch bei K.O.T.O.R. viele Kdimpfe
auszutragen und hier lautet die
Devise: ,Drei Personen richten
mehr Schaden an als eine!”. Durch
einfaches Driicken des schwarzen
Controller-Knopfes konnen Sie
wihrend der Auseinandersetzun-
gen zwischen Thren Leuten hin-
und herschalten und deren spe-
zifische Stdrken ausnutzen. Die
Kémpfe finden dabei ganz nach
Pené&Paper-Manier rundenbasiert
statt, was bedeutet, dass jede Threr
Spielfiguren pro Runde einmal an-
greifen darf. Im Optionsmenti kén-

¢ .~
a9y ¥¥ g

MANN AUS STAHL?
Nein, hier ist nicht
Superman am Start.
Wir benutzen nur
unseren Force-Jump.

)

nen Sie die nach jeder Runde auto-
matisch ausgefiihrte Pause-Option
auch abschalten und so ein fliissi-
geres Spielerlebnis schaffen. Au-
Rerdem konnen Sie wiéhrend der
Kampfe frei herumlaufen und Thre
Kampfer optimal in Stellung brin-
gen. Als Angriffsmoglichkeit steht
jeder Spielfigur eine Standardat-
tacke zur Verfiigung, die entweder
mit einer Nahkampfwaffe (z. B.
Schwert oder Stab) oder einer Fern-
waffe (z. B. Laserpistole oder Laser-
gewehr) ausgefiihrt wird. Zudem
kann jeder Charakter Spezialmano-
ver lernen, die den Gegnern mehr
Schaden zufiigen. Falls die kimp-
fenden Charaktere mit der Macht
vertraut sind, kénnen sie zudem
Machtattacken ausfiihren. Das sind
zum Beispiel Attacken, die den
Gegner fiir einige Zeit in der Luft
herumfliegen lassen oder in sonsti-
ger Art und Weise schwichen. Zu

INFO Im Menii sehen Sie nicht nur die aktuelle Starke lhres Charakters, sondern
auch sein Verhdltnis zur Macht. Gut zu sehen: Der Wookie ist neutral eingestellt.

ZAALBAR

1"
NEEDED
131685 136000

X P CRIIE N

Darf’s eine kleine
Spezialanfertigung sein?

Das Aufriisten der Waffen und Gegensténde ist ein wich-
tiger Bestandteil des Spiels.

Bei Knights of the Old Republic kinnen die Ausriistungsgegenstande —
Lichtschwerter, Riistungen, Nahkampfwaffen und Schusswaffen — aufge-
riistet werden, indem deren leere Schlitze mit Spezialgegenstanden auf-
gefiilit werden.

Bei den Lichtschwertern kann nicht nur die Farbe bestimmt werden, Durch
spezielle Kugeln, die Sie auf verschiedenen Planeten finden, kinnen auch die
Angriffswerte gesteigert oder zum Belsplet die Abwehrkraft gagenuber'
Laserschiissen wrbessaﬂ: werden.

Unter Nahkampfwaffen versteht man normale Stabe und Schwerter ohne
Laserkiinge. Sie sind nur am Anfang des Spiels interessant, solange noch
wenige Jedis in der Parby sind. Bei ihnen kann nur die Angrﬁssl;érke ver-
bessert werden.

UrPoRADE BENCH

Feats Required
Weapon Proficiency -
Lightsaber

Damage: Energy, 4-18

PowER CRYSTAL

TOOL TIME An diesen Heimwerkerbanken konnen Sie lhre Waffen
bearbeiten.




ALTSTADT Auf dem
Sandplaneten Tatoo
ist es staubtrocken.

sy

5N

[
%%
FORMEL 17
Die Swoop-Races
sind die lukrativen
Rennattraktion auf
den Planeten.

guter Letzt konnen in den Kémpfen
noch Gegenstinde aus dem Inven-
tory eingesetzt werden. Hier gibt
es neben den unterschiedlichsten

Granaten auch verschiedene Schil-
de zur Verteidigung der eigenen
Person und Steroide, die den Cha-
rakter kurzzeitig stirker machen.

Upgrade inklusive

Insgesamt ist den Entwicklern das
Kampfsystem hervorragend gelun-
gen. Wenn man sich nach einer
gewissen Einspielzeit mit den
Angriffsoptionen vertraut gemacht
hat, ist es eine wahre Freude, die
einzelnen Fihigkeiten der Charak-
tere richtig einzusetzen und selbst

grofle Gegnergruppen systematisch
auseinander zu nehmen. Doch
nicht nur die Taktik und das Kon-
nen der Figuren entscheiden {iber
Sieg und Niederlage, auch die
unzéhligen Ausriistungsgegenstan-
de (Waffen, Schwerter, Riistungen,
Implantate etc.) tragen ihren Teil
dazu bei. Diese besorgen Sie sich
entweder bei den vielen Handlern
auf den sieben Planeten, nehmen
sie den besiegten Gegnern ab oder
finden sie in Truhen, Vasen oder
dhnlicher Dekoration. Haben Sie
einen Kampf gewonnen, bekom-
men Sie zudem Erfahrungspunkte.
Immer nach einer gewissen Anzahl
erreichter Erfahrungspunkte kon-

GEWINNSPIEL

Gewinnspiel

In Z_usammenarbeit mit Electronic Arts verlosen wir drei
Preise zu dem kommenden Star Wars-Kracher. Einsende-
schluss ist der 8. Oktober. Viel Gliick!

1. PREIS:

STARWARS

KNI

QLD R

1 x Xbox-Spiel Star Wars: Knights of the Old Republic
+ 1 x The Best of LucasArts Original Soundtracks
+ 1 x Original-Star-Wars-Briefoffner (ohne Abbildung)

nen Sie Thren Charakter dann
weiterentwickeln. Neben den sechs
bereits genannten Grundelementen
konnen Sie Thre Spezialfahigkeiten
(z. B. die Bedienung von Computer-
systemen oder besondere Angriffs-
techniken) ausbauen und Thre Jedi-
Michte verbessern. Aufgrund der

Oder schicken Sie eine Postkarte a
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion: XBOX-ZONE

Kennwort: XZ1
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth
Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postkarte oder per SMS teilnemen.
Teilnahmeschluss

ist der 8. Oktober.

grofen Anzahl an unterschiedlichs-
ten Fahigkeiten ist hier genug Spiel-
raum zur Differenzierung geboten.
Einzig der etwas zu lasche Schwie-
rigkeitsgrad triibt das Kampfbild.
Ab etwa der Hilfte des Spiels wer-
den selbst starke Feinde, wenn Sie
Thre Jedi-Fahigkeiten kontinuierlich




Sidequests en masse
Neben der Hauptstory gibt es bei K.0.T.0.R. viel zu tun.

Nicht nur die spannende und wendungsreiche Geschichte rund um den
Krieg zwischen den Jedis und den Sith ist den Entwicklern toll gelungen,
auch die unzahligen Nebenaufgaben (,Sidequests®) sind ein Genuss. Sie
{iberzeugen durch eine abwechslungsreiche und intelligente Aufgabenstel-
lung. Meistens miissen Sie bestimmte Leute auf den Planeten ansprechen,
die Sie dann anschlieBend um einen Gefallen bitten. Wenn Sie die Aufgaben
erfillen, gibt es als Belohnung meistens ,Light Points* und bestimmte
(rare) Gegenstéande.

HILFE Der Mann hat seine Familie durch einen Banditen-Angriff ver-
loren. Uber Sie fiir ihn Rache oder nicht?

SHERLOCK HOLMES Auf dem Planeten Manaan verschwinden stindig
Kinder. Klaren Sie das auf und kassieren Extras.

uns mit sei-

ausgebaut haben, zu relativ leichten
Héppchen. Deswegen sollte jeder
halbwegs erfahrene Rollenspieler
mindestens mit der Schwierigkeits-
einstellung ,Normal” anfangen.

Welche Seite darfs denn
sein?

Eine ganz grofie Besonderheit bei
Knights of the Old Republic ist, dass
Sie sich entscheiden kénnen, ob Sie
ein Anhdnger der hellen oder der
dunklen Seite der Macht sein
wollen. Dazu geben Sie bei den
Unterhaltungen mit anderen Fi-
guren die entsprechenden Antwor-
ten, die dann auch postwendend
bestimmte Handlungen zur Folge
haben. Aufern Sie sich freundlich
und helfen den Menschen bei ihren

Problemen, so bekommen Sie
»Light Points” spendiert und Ihr

Machtattacke |
ergie und nimmt
sie in sich auf.

RAUMSCHIFF Mit diesem windschnit-

tigen Schiff fliegen Sie spater von
einem Planeten zum anderen.

Ansehen unter den Bevolkerungen
wichst. Abfillige Antworten, die
oft auch den Tod einiger Leute mit
sich bringen, sorgen dagegen fiir
»Dark Points”, die Ihren Charakter
der dunklen Seite der Macht na-
her bringen. Die Entwicklung Thres
Charakters zu der entsprechenden
Seite der Macht hat nicht nur kurz-
fristige Auswirkungen auf Thr An-
sehen, sondern bestimmt auch den
weiteren Verlauf der Geschichte
und hat letztendlich auch Einfluss
auf das Ende des Spiels.

Mitten im Star-Wars-
Universum

Optisch macht K.O.T.O.R. eine
Menge her, auch wenn man sagen
muss, dass einige Planeten wesent-
lich hiibscher geworden sind als
andere. Gerade der erste Planet des

HAU AB! Selbst in der
trostlosen Wiiste gibt
es Viecher, die uns an

den Kragen wollen!




Spiels, Taris, verleitet noch nicht zu
Jubelarien. Einténige Texturen, gro-
bes Kantenflimmern und ein etwas
uninspiriertes Leveldesign konnen
nicht iiberzeugen. Die meisten der
sechs folgenden Planeten sind gra-
fisch aber doch sehr hiibsch gewor-
den und zeigen die Power der Xbox,
obwohl sich hier und da Ruckler
eingeschlichen haben. Vor allem die
riesigen Auflenlandschaften sind
eine wahre Pracht und erreichen
eine Qualitit, wie sie zuvor in noch
keinem Rollenspiel zu sehen war.
Absolut perfekt wurden unterdes-
sen die Kampfe in Szene gesetzt:
Uberall ziehen Laserschwerte iiber
den Bildschirm, Lasersalven schie-
Ben durch den Raum und Funken
fliegen im Uberfluss - {iberra-
gendes Star Wars-Ambiente. Beim
Sound und den Soundeffekten
haben sich die Entwickler ein klei-
nes Denkmal gesetzt! Nicht nur die
orchestrale Musik begeistert, auch
die Soundeffekte sind der Wahn-
sinn. Zum Beispiel spricht jede
auferirdische Lebensform ihre ei-
gene Sprache und die Entwickler
haben insgesamt mehr als 4.000 (!)
Sprachsamples aufgenommen, so
dass interessante und abwechs-
lungsreiche Dialoge an der Tages-
ordnung sind. Ubrigens wird die
Sprache in der deutschen Version
komplett lokalisiert sein, unsere
Screenshots stammen noch aus
einer frithen Testversion.

OLIVER BECK

Story:

GroBe, spannende Hauptstory.

Sehr viele Subguests.

Locations:

7 verschiedene Planeten.

3 verschiedene Raumschiffe.

Anzahl der Charakterklassen:

3 Klassen; Soldat, Schmuggler, Scout.
Spéter noch mal 3 Jedi-Klassen.
PartygriiBe:

Maximal 3 Charaktere gleichzeitig.
Insgesamt S Spielfiguren.
Ausriistungsgegenstande:

Viele Items: Kleidung, Waffen, Schilde,
Steroide

Spielzeit:

Ca. 40 bis 50 Stunden auf Schwierigkeits-
stufe Mittel". GroBe Mativation zum mehrma-
ligen Durchspielen ist geboten,

GAMEPLAY Fokokokok

Steuerung:

Sehr einfach. Sowohl im Spigl als auch im
Inventory.

Kampfsystem:

Rundenbasiert und somit taktisch ausgerich-
tet. Bewegen der Figuren wahrend des Kamp-
fes méglich. 4 Angriffsméglichkeiten (normaler
Angriff, Spezialmanitver, Machtattacken, Inven-
tory-ltems).

Rufriisten:

Ab bestimmter Anzahl von Erfahrungspunkten.
Abwechslung:

Viel Abwechslung. Neben Kampfen stehen
auch Rétsel im Vordergrund.
Schwierigkeitsgrad:

Leicht bis mittelschwer

TECHNIK Fdekok

Grafik:

Bombastische AuBenareale und relativ schlich-
te Innenlevels. Meistens sehr gute Texturen.
Tolle Lichteffekte.

Framerate:

Relativ unkonstant, oft Ruckler

Soundtrack:

Typisch Star Wars: orchestrale Soundunter-
malung der Spitzenklasse

Sprachausgabe:

Komplett deutsch. 4.000 verschiedene
Sprachsamples sind absoluter Rekord.

Sehr gute Lokalisierung.

Soundeffekte:

Die Laserschwerter und -waffen klingen satt
~ wie im Film.

Priisentation:

Perfektes Star Wars-Ambiente
60-Hz-Modus:

Ja

ok ok kok

"
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DETAIL-CHECK STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Was bietet die neue Referenz?

Obwohl Star Wars: K.O0.T.0.R. ein Offline-Rollenspiel ist, muss es
sich den Vergleich zu Phantasy Star Online: Episode I & Il gefallen
lassen. Wie schneidet der LucasArts-Titel hier ab?

STAR WARS: KNIGHTS OF PHANTASY STAR ONLINE:
THE OLD REPUBLIC EPISODE I & Il

UMFANG Hodekok UMFANG L2 8.8 8 ¢

Story:

Eher sehr simple Rahmenstary ohne groBen
Tiefgang oder Subquests

Locations:

8 Dungeons mit jeweils 2 bis 3 Ebenen. Unter-
schiedliche Locations

Anzahl der Charakterklassen:

12 Klassen: 4 Hunter, 4 Ranger, 4 Force,
jeweils unterteilt nach Geschlecht etc.
PartygriBe:

Maximal 4 Leute gehen gleichzeitig auf Mons-
terjagd.

Rusriistungsgegenstinde:

Nahezu unendlich. Viel hangt vom Tauschen mit
den anderen menschlichen Spielern ab.
Spielzeit:

Ca. 30 Stunden bis zum ersten Durchspielen
[Episode | & I1).

Ansonsten: unbegrenzt. (Leve! 200 erreichbar)

GAMEPLAY *okok
Steuerung:

Perfekt gestaltet. Einfach und konsequent
ausgearbeitet.

Kampfsystem:

Echtzeit. Freie Belegung von drei Knopfen.
Schlagvarianten (zur Kornbo verkniipfbar),
Zauberangriffe, Inventory-ltems. Einfacher,
schneller Zugriff aufs Inventory. Taktisches
Vorgehen ist weniger vonnten.

Rufriisten:

Ab bestimmter Anzahl von Erfahrungspunkten
Rbwechslung:

Etwas monaton. In der Hunters Guilde gibt es
Aufgaben zu erfillen. Missionen downloadbar.
Schwierigkeitsgrad:
Leicht bis mittelschwer
TECHNIK

Grafik:

Episode [ veraltet (Dreamcast-Umsetzung].
Episode Il hat nette AuBenwelteffekte.
Insgesamt nur Durchschnitt.

Framerate:

Keine Ruckler

Soundtrack:

Typisch japanische Sounduntermalung mit
Anpassung ans Spielgeschehen.
Sprachausgabe:

Keine varhanden. Per Xbox-Live-Headset kann
man sich allerdings mit seinen Mitspielern
unterhalten.

Soundeffekte:

Sehr kinstlich wirkende Effekte.

Technisch unterer Durchschnitt.

Présentation:

Phantasy Star-Freunde werden erfreut sein
60-Hz-Modus:

Ja

GESAMTWERTUNG

kkok

*k

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... ist eher ein Sith-Lord!

Ein erwachsenes Charakterdesign,
eine geniale Story und eine fantasti-
sche Spielbarkeit machen KO.T.0.R.
zu meinem absoluten Lieblingsrollen-
spiel — und das kansoleniibergrei-
fend. Das Besondere ist, dass hier
einfach alles stimmt. Die Technik ist
filr ein Rollenspiel sehr gut und ver-
setzt den Spieler bereits nach weni-
gen Spielminuten direkt ins Star
Wars-Universum. Dort angelangt,
fiebert man bei der Entwicklung sei-
nes Charakters farmlich mit und
kann sich aufgrund der spannenden
Geschichte kaum mehr vom TV-Bild-
schirm losreifien. thren Teil zur famo-
sen Atmosphére tragen auch die
Nebenaufgaben bei, die abwechs-
Jungsreich und intelligent aufgebaut
sind. Die Maglichkeit, sich entweder
fiir die dunkle oder die helle Seite der
Macht zu entscheiden, ist zudem
eine groBartige Idee, die von den
Entwicklem absolut perfekt umge-
setzt wurde und ungemein motiviert.

MEINE MEINUNG:

Heinrich Lenhardt

... fihlt sich angeMacht.
Viele Star Wars-Spiele dirften sich
kaum vor ein Jedi-Council trauen,
aber K.O.T.0.R. wiirde sogar Yoda
glitig abnicken. Jahre vor der Film-
handlung angesiedelt, bringt Biowa-
res Aollenspiel die SW~Atmosphére
fantastisch niiber. Die netten Dialoge
und die genialen Story-Wendungen
sorgen fir Atmosphére, Kampfsys-
tem und Helden-Entwickiung sind
komplex, Bedienung und Spielkomfort
von entspannter Sanftrmut.

Star Wars: K.0.T.O.R.

GENRE:
Rollenspiel

SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Ja (Downloads)
HERSTELLER:
Electronic Arts
ENTWICKLER:
BioWare
SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
43
AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:
Ca. €

=

K 93%

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren
TERMIN:

12. September

INTERNET:
www.electronicarts.de

d

FAZIT: Fast perfektes Rollenspiel mit
unglaublicher Atmosphéare und fantasti-
scher Langzeitmotivation

S




Soul Calibur i

Endlich stehen die Namco-\Waffenschwinger auch bei
uns in Europa zum Priigeln bereit.

reamcast-Fans
D schworen

z heute noch auf
Soul Calibur, das 1999 exklusiv fiir
die kleine, weile SEGA-Konsole
erschien. Sogar die Automaten-Fas-
sung wurde durch die technisch
brillante Dreamcast-Version tiber-
troffen. Der Nachfolger bleibt aber
nicht nur einem System vorbe-
halten, ganz im Gegenteil: Alle drei
Next-Generation-Konsolen bekom-

auch

& men eigene Umsetzungen, die
g™ sich auch noch in kleinen De-
A tails unterscheiden. So

dirfen sich Game-
Cube-Spieler auf
den Prinzes-

sinnen-Retter
Link freuen und
PlayStation-2-Jiinger
mit Tekken-Legende Hei-
hachi Mishima den Ring
betreten. Xbox-Fans bekommen
unserer Ansicht nach den cools-
ten Bonus-Charakter spendiert,
nimlich Todd McFarlanes
Kultfigur Spawn.

Die Wartezeit
hat sich gelohnt!
Die PAL-Version von Soul Cali-

japanischen Original drei

weitere spielbare Haudegen. In
Fernost durfte man nur im Waffen-
meister-Modus gegen Lizardman,
Berserker und Assassin antreten.
Hierzulande stehen die drei Cha-
raktere nach dem Freischalten auch
in simtlichen anderen Modi zur
Auswahl. So ist das Kampferfeld
auf die stattliche Anzahl von insge-
samt 23 Figuren angewach-
sen. Insider wer-
den aber auf

Anhieb ein paar bekannte Gesichter
entdecken: Wer erinnert sich nicht
an Kiliks beeindruckende Stock-
kampf-Fahigkeiten oder an Mit-
surugis extrem schnelle Katana-
Attacken. Abgefahrene Fighter wie
Voldo oder Nightmare wurden
ebenfalls implementiert und durch
einige Frischlinge mit neu-
en Fihigkeiten und Waf-
fen erginzt.

R )

Neue Waffen-Asse
Hinzugekommen sind ndmlich
Necrid, Raphael, Talim, Yunsung,
Charade und Cassandra, von denen
aber nur die ersten drei wirklich
neue Kampfstile verwenden. Der
ebenfalls von Todd McFarlane ent-
worfene Necrid verwendet - je
nach Angriff - eine holografische
Waffe eines anderen Kampfers.
Raphael erweist sich als Meister mit
dem Degen und Talim beharkt sei-
ne Gegner mit zwei Ellenbogenklin-
gen. Die alten Charaktere wurden
sicherheitshalber mit ein paar neu-
en Moves und Combos ausgestat-
tet, um sich den jungen Wilden
furchtlos stellen zu konnen. Das
Waffenkampfsystem ist dabei ge-
nauso gelungen wie beim ersten
Teil. Sicherlich gibt es eine Menge
Kritiker, die bemingeln, das
System beruhe nur auf wildem
Tastenhammern,
dndern, wenn’s Spaf8 macht?

aber warum

Scharfe Sachen!

Es gibt nicht viele Beat ‘em Ups,
bei denen man sich mit Nah-
kampfwaffen wie Axten, Nun-
chakus, Bos oder allen Variationen
von Schwertern beharkt. Deshalb
stellt die SC-Serie, die eigentlich
mit Soul Edge (beziehungsweise
Soul Blade) auf der PSone begann,
nach wie vor etwas Besonderes dar.
SC-Fans der ersten Stunde werden

beim neuesten Teil mit Freude fest-

bur II bietet im Vergleich zum 1

stellen, dass sich spielerisch im Ver-
gleich zu den Vorgéngern nicht
sonderlich viel gedndert hat.
Immer noch arten Kampfe in
hektische, brachiale Keile-
reien aus, die meist so
schnell beendet sind,
wie sie angefangen
haben. Selbst ein
Profi kann so
auch ein-




mal das Opfer eines Anfingers
werden und im klirrenden Kampf-
getiimmel sang- und klanglos
untergehen.

Gefahrliche Grenzen

Die Kampfschaupldtze bei Soul
Calibur I sind im Vergleich zu den
mehrstdckigen, riesigen Dead or
Alive 3-Arenen regelrecht winzig.
Dafiir gibt es die Moglichkeit, einen
Kontrahenten am Rand des Areals
mit einem geschickten Move ins
Aus zu kloppen, um einen vorzei-
tigen Punktgewinn durch einen
~Ring Out” einzuheimsen. Levelob-
jekte konnen nicht in den Kampf
mit einbezogen werden, da die Ent-
wickler sich voll auf den spektaku-
laren Waffeneinsatz konzentriert
haben. Die Steuerung mit zwei
Knopfen fiir Angriffe, einem Knopf
fiir Kicks und einem fiir die De-
ckung ermdglicht geschmeidige
Combos und effektgeladene Atta-
cken. Ladt sich etwa das Schwert zu
einem kréftigen Hieb auf, wird dies
mit einem Blitzgewitter veran-

DREI NEUE SPIELBARE CHARAKTERE

PAL-Zocker konnen sich freuen!

Normalerweise bringt es kaum Vorteile, auf PAL-Versionen warten zu miissen. Diesmal
hat Namco fiir uns Européer aber noch einen draufgesetzt.

Wahrend japanische Spieler lediglich im Waffenmeister-Modus gegen die drei Bonuscharaktere Lizardman, Berserker
und Assassin antreten dirfen, kiinnen diese bei der PAL-Version nach dem Freischalten auch selbst gesteuert werden.

schaulicht. Lingere Waffen wie das
Bo erzeugen einen beeindrucken-
den Schweif, wenn sie geschwun-
gen werden, und die Animationen
des Nunchakus sind einfach fantas-
tisch. Die komplette Kampferriege

In Zusammenarbeit mit Pig-
gyback Interactive verlosen
wir zehn starke Lésungs-
bicher, die absolut keine Ge-
heimnisse von Soul Calibur Il
ungeliiftet lassen. Einsende-
schluss ist der 8. Oktober.
Viel Gliick!

PREIS:
10x Soul Calibur Il - Das
offizielle Buch der Sieger

Um an der Verlosung fiir einen der Preise
teilzunehmen,

senden Sie eine SMS mit dem Text: XZ3 an folgende Iander-
spezifische Nummern:

D: 81114 0,49* £/SMS

Alle Netze!

*VF D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 0,70 sfr/SMS;

A: 0900 101010 0,60 £/SMS

D: 0190 658 662 0,41 €/Min.

CH: 0901 210 711 0.50 sfr/Min
Einsendeschluss ist der 8. Oktober. Viel Gliick!

Oder schicken Sie eine Postkarte an:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion: XBOX-ZONE

Kennwort: XZ3
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per Postkarte oder SMS teilnehmen.
Teil uss ist der 8. Oktober.

Der Rechtsweg ist Bmachﬂmum Gewi Hulgt
sdm;clncl'lodarm memmwmme
Angeli.‘ngesmdwsgesd\l




l Soul Calibur Il

TODD TOTAL Beide
.SC-It-Charaktere

oh Todd MeFarlane ~
auf emen‘thk

Gewmnsplel

In Zusammenarbeit mit Electro-
nic Arts verlosen wir fiinf Exem-
plare von Soul Calibur Il fur die
Xbox. Einsendeschluss ist der
8. Oktober. Viel Gliick!

PREIS:
5x Xbox-Spiel Soul Calibur 1l

Um an der Verlosung fiir
einen der Preise teilzu-
nehmen, senden Sie eine SMS
mit dem Text: XZ4 an folgende
landerspezifische Nummern:

D: 81114 0,49* €£/SMS

Alle Netze!

*VF D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 0,70 sfr/SMS;

A: 0300 101010 0,60 €£/SMS

KOPFSCHM
INKLUSIVE
Animationen

Oder rufen Sie uns einfach an:
D: 0190 658 662 0,41 €/Min. |,
CH: 0901 210 711 0,50 sfr/Min. |

Einsendeschluss ist der 8. Oktober. \lial muiek!}. .

Oder schicken Sie ein: an:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion: XBOX-ZONE

Kennwort: XZ4
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Firth

Leser aus Osterreich kiinnen derzeit nur per Postkarte oder SMS teilnehmen,
Teilnahmeschluss (st der 8. Oktober.

Wsen mmmmm; Gammarfnlgt
sd'm;lcl'lodertalem der mddw
i Mmha@;smm Computec AG

ist stilvoll designt und sdmtliche
Bewegungsabldufe haben Klasse.
Lediglich die Hintergriinde errei-
chen nicht die Qualitdt von Dead or
Alive 3, was man angesichts der tol-
len Waffenaction aber verschmer-
zen kann. Vor allem weil das Spiel
zu jedem Zeitpunkt mit ultrafliissi-
gen 60 Bildern pro Sekunde lauft,
selbst bei dem beeindruckenden
Feuerinferno des letzten Levels.

SpielspaB im Familienpack

Sieben Original-Spielmodi stehen
dem wackeren Kampfer zur Verfi-
gung. Parallel dazu kénnen die glei-
chen Unterspielmodi noch in der
Bonus-Kategorie angewidhlt wer-
den. Hier diirfen Sie alle freigespiel-
ten Waffen und Arenen des Waffen-
meister-Modus einsetzen. Um an
die Extras zu kommen, miissen Sie
die 54 Missionen des Waffenmeis-
ter-Modus bewiltigen, wobei jeder
Auftrag neue Uberraschungen

bereithalt. Im Prinzip miissen Sie
lediglich Kédmpfe bestreiten, die
allerdings durch bestimmte Aufga-
ben interessanter gemacht werden.
Beispielsweise miissen Sie einen
Gegner durch Combos in der Luft
halten oder ein Match findet bei
starkem Wind statt, der die Rauf-
bolde stetig an den Spielfeld-
rand treibt. Fiir jeden Triumph
gibt es Gold und Erfahrungs-
punkte. Die Penunze kann man in
Waffen, Bildergalerien, Outfits oder
zum Freischalten besonderer Modi,
wie zum Beispiel das Waffenmu-
seum, investieren. Somit gibt es
auch fiir Einzelspieler genug zu
tun, wodurch Soul Calibur II ganz
knapp zur neuen Prigelspiel-
referenz auf der Xbox wird. Im
Multiplayer-Modus liegt Soul Cali-
bur II allerdings gleichauf mit dem
Bouncing-Breasts-Rivalen aus dem
Hause Tecmo.

UWE HONIG

 OPTISCHES FEUERWERK Man-
che Manwmerde




DETAIL-CHECK SOUL CALIBUR I

MEINE MEINUNG:

SOUL CALIBUR Il

UMFANG e ke ok ok ke

Kampfer: 23, davon 8 freispielbar

Waffen: Ja. Jeder K&mpfer hat eine Waffe
mit entsprechendem Kampfstil.

Spielmodi: 15. Unterteilt in Original und
Bonus plus Waffenmeister-Modus.
Steuerung: Sehr prazise, eingéngig und
schnell zu erlernen. Die Vielzahl an Schlag-
und Trittkombinationen sorgt nach gewis-
ser Zeit fir taktische und anspruchsvolle
Keilereien.

Specials: 12 zusatzliche Waffen und ein
Alternativ-Kostim pro Kampfer. 5 weitere
Kampfarenen. Bilder, Abspénne, Kampf-
vorfithrungen und eine Waffen-Galerie ste-
hen nach einigen Anstrengungen bereit.
Party-Tauglichkeit: Mit einigen SC Irerfah-
renen Freunden lassen sich coole, span-
nende Turniere sowie stundenlange Kampf-
sessions veranstalten.

Eignung/Zielgruppe: Fir Fans des Vorgan-
gers ein absolutes Muss. Durch die schnell
erlernbare Steuerung und das einsteiger-
freundliche Kampfsystem kommen auch
Anfanger auf ihre Kosten.

TECHNIK e e ok ok

Brafik: Sehr detaillierte Charaktere und
wunderschiine Kampfarenen machen das
Spiel zu einer Augenweide. Auch die
Animationen der einzelnen Kémpfer befin-
den sich auf hochstern Niveau. Ausgefeilte
Lichteffekte lassen die Kampfe nochmals
besser aussehen.

Seund: Gelungene, klassisch angehauchte
Stiicke ertonen in glasklarem Dolby-Digital-
5.1-Sound. Das Kampfgeschrei der Prota-
gonisten und die Waffensounds wirken
ebenfalls sehr gut.

Ladezeiten: Sehr kurz gehalten. Mit durch-
schnittlich funf Sekunden sind sie kaum
splrbar und fallen zu keinem Zeitpunkt
negativ auf.

Priisentation: Die Men(ifiihrung ist sehr
tibersichtlich und lésst keine Fragen offen.
Der Waffenmeister-Modus l&sst durch die
schon gestaltete Karte und die umfangrei-
che Geschichte ein gewisses Rollenspiel-
Flair aufkommen,

GESAMTWERTUNG

Kok ok ok ok
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DEAD OR ALIVE 3

UMFANG o kokok

Kimpfer: 17, davon 1 freispielbar

Waffen: Nein. Die Kémpfer kommen ohne Waf-
fen aus, beherrschen aber Konter-Attacken.
Spielmodi: 7. Netter Story-Modus fur Solo-
Spieler. Cooler Tag-Team-Modus

Steuerung: Relativ eingéngig und auch filr
Anfanger geeignet. Nachdem das richtige
Timing fur die Konter gefunden wurde, er-
geben sich geniale Auseinandersetzungen
mit coolen Moves.

Specials: Ein Alternativ-Kostim pro Kampfer.
Abspénne stehen nach dem Durchspielen
zur Verfilgung. Der obercoole Kampfer Ein
aus Dead or Alive 2 lasst sich ebenfalls
freischalten.

Party-Tauglichkeit: Nachdem das Konter-
System sitzt, lassen sich hervorragende Tur-
niere veranstalten. Bis zu vier Spieler kdnnen
im Tag-Team-Modus gleichzeitig ran.
Eignung/Zielgruppe: \Wer auf Damen mit Uppi-
gen Oberweiten und Martial-Arts-Kenntnis-
sen steht, liegt hier genau richtig. AuBerdem
hat das Kampfsystem klasse und bietet fan-
tastische Kontermaglichkeiten.

TECHNIK e kokok

Brafik: Detaillierte Charaktere und sensatio-
nelle Kampfarenen machen das Spiel zu
einem absoluten Hingucker. Die Animationen
sowie die genialen Konterattacken machen
ebenfalls einiges her und werden durch einen
neckischen Bouncing-Breasts-Effekt kom-
plettiert.

Sound: Wahrend einige Musikstiicke durch
femdstlich angehauchte Sounds zu begei-
stern wissen, wirken andere Titel uninspiriert
und langweilig. Dafir gibt's knackige Schlag-
und Tritteffekte.

Ladezeiten: Kaum wahrnehmbar. Mit unter
funf Sekunden fallen sie nicht ins Gewicht und
ermdglichen ein flissiges Durchspielen des
Games.

Priisentation: Die Menis sind funktionell und
ohne Tadel. Der Story-Modus ist etwas kurz
ausgefallen — der Titel ist eindeutig fir meh-
rere Mitspieler am besten geeignet. Der Sur-
viva-Modus mativiert durch freischaltbare
Extras.

GESAMTWERTUNG

ok kok
Auch nach tiber einem Jahr hat DoA 3
nichts van seinem Glanz verloren und
ist immer noch ein Pflichtkauf.

Soul Calibur Il bietet fiir Solo-Spieler
die meisten Herausforderungen.

Das ausgezeichnete Dead or Alive 3 kann im Einzelspielermodus nicht mit dem Waffenmeister-
Modus von Soul Calibur Il mithalten. Mortal Kombat: Deadly Alliance hat zwar auch etwas fiir die
Langzeitmotivation zu bieten, aber an die beiden oben genannten Titel kommt es nicht heran.

e
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SIHOOKSUWORDS:
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

UMFANG dedek

Kampfer: 23, davon 11 freispielbar

Waffen: Jeder Kampfer benutzt drei Kampf-
stile. Einer davon besteht aus Waffenkampf.
Spielmodi: 4. Darunter der Konguest- und
der Trainings-Modus, die fast identisch sind.
Steuerung: Anfangs ist die Steuerung noch
etwas gewdhnungsbediirftig. Nach einiger
Zeit ist das Ausfihren von langen Combos
und der fliegende Wechsel zwischen den drei
Kampfstilen kein Problem.

Specials: In der Krypta lassen sich die Inhalte
von 676 Sargen kaufen. Darunter befinden
sich neue Charaktere, Kampfarenen, Bilder-
galerien und Videos. Sogar ein Comic-Buch
ist dabei.

Party-Tauglichkeit: Mit nur einem Mehr-
spielermodus hat das Spiel nur begrenzte
Party-Tauglichkeit.

Eignung/Zielgruppe: Das Oldschool-Game-
play mit elleniangen Combo$ und die Darstel-
lung von massig rotem Lebenssaft ist sicher-
lich nicht jedermanns Sache - Fans werden
mit dem Spiel aber gliicklich.

TECHNIK *ok ok

Brafik: Das Spiel ist im Vergleich zu den
anderen beiden der technisch schwéchste
Titel. Trotzdem gefallen die Kampfarenen
durch eine fantasievolle Gestaltung. Aber
auch die Kémpfer bewegen sich geschmeidig
iiber den Bildschirm. Dominiert wird die
Grafik von der Farbe Rot.

Sound: Hier bekommt man keine Hits zu
hdren. Trotzdem fallen die Stiicke nicht wei-
ter negativ auf. Das Kampfgeschrei der
Akteure ist teilweise etwas unpassend und
stirend.

Ladezeiten: Hier gilt das Gleiche wie bei den
anderen beiden Spielen. Die Xbox ist nicht
allzu lange mit dem Nachschaufeln der Daten
beschaftigt.

Présentation: MK-typisch sind die Meniis und
das Szenario sehr diister gehalten. Man
sieht auf einen Blick, dass das Spiel fiir eine
altere Zielgruppe konzipiert wurde. Fans der
Serie werden sich wohl fohlen, da die unver-
gleichliche Stimmung gut umgesetzt wurde.

Alle traditionellen Mortal Kombat-Fans
werden auf jeden Fall eine Menge SpaB
mit dem Spiel haben.

Uwe Honig
... wetzt die Klingen,

Soul Calibur llist einfach klasse.
Die Spitzenoptik hat mir duBerst
gut gefallen, auch wenn die Qualitat
der Areale nicht an die von Dead or
Alive 3 herankommt. Dafir gibt's
erstilassige Animationen, starken
Sound und ein gelungenes Kampf-
system. Norgler bemangeln zwar,
dass auch ein Anfanger mit unkoor-
diniertem Tastenhdmmern einen
Profi aushebeln kann, aber gerade
das spricht fiir die Benutzerfreund-
lichkeit des Titels. Es ist nicht nétig,
stundenlang im Trainings-Modus
Combos zu iiben — ein paar Probe-
runden mit einem Freund reichen
schon aus, damit die wichtigsten
Grundlagen sitzen. Aber auch Beat-
‘em-Up-Experten kinnen sich durch-
aus in Move- und Combo-Listen
verbeiBen, um die eigenen Fahigkei-
ten zu verbessern. Die Steuerung
ist dabei ebenfalls relativ einfach
gehalten. Zwei Tasten fur Waffen-
attacken, eine zum Blocken und
eine fiir Kicks sorgen fiir flotte
Mandver und manchmal fiir blitz-
schnelle Siege. Wichtig sind dabei
die Attacken, die sich aus dem
Drilcken von zwei Tasten gleichzeitig
ergeben. Gelegentlich gibt man bei
den Versuchen, diese Moves auszu-
fihren, ein ziemlich verkrampftes
Bild ab. Mitverantwortlich ist dafur
der groBe Xbox-Controller. Mit ei-
nem Controller-S geht die Priigel-
action wesentlich fidissiger von der
Hand. Trotz dieses kleinen Makels
zielt Soul Calibur 1l eindedtig auf
schnellen SpielspaB mit einem
unkomplizierten Einstieg ab. Die
grandiose Prdsentation tut da ihe
Ubriges, weshalb ich das Spiel
jedem Prigelspielfan nur ans

legen kann. !

Soul Calibur Il
GENRE:
Beat 'em
SPIELER: -
Bis zu 2 Spigler
XBOXLIVE:
Nein
HERSTELLER:
E_leeunic Arts

ENTWICKLER:
Namco

SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:
4:38,16:9
AUDIO:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. €59-
USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren
TERMIN:

26. September

INTERNET:
www.soulcalibur2.com

Calibur If nicht entgehen lassen, zumal

FAZIT: Priigelspielfans dirfen sich Soul
die PAL-Version verbessert wurde.
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Colin McRae

Nicht einmal ganz ein

Rally 04

Jahr nach Teil 3 steht ein

generaliiberholter Nachfolger in den Startléchern — und was fir einer!

onnerwetter, fiir den

D neuesten Spross der
Colin-Serie hat sich
Codemasters nicht viel Zeit gelassen,
zumal PC-Fans sich erst seit kurzem
mit der Umsetzung von Colin McRae
Rally 3 vergniigen diirfen. Auf der
Xbox konnen Sie bereits im Septem-
ber mit Teil 4 erneut Staub aufwir-
beln und kréftige Rallye-Boliden mit
Schmackes um die Ecken scheuchen.
Erfreulicherweise haben sich die
Entwickler der Mingel des Vor-
géangers angenommen und so ziem-
lich alle Kritikpunkte ausgemerzt.
Namensgeber Colin McRae fahrt
ja inzwischen bei einem neuen
Brotchengeber, dem Citroén-Team.
Gliicklicherweise ist wahrend der
Meisterschaft im Spiel aber freie
Teamwahl
moglich -

......

schlie8lich ist so ein franzdsisches
Mobil nicht jedermanns Sache
(wobei wir natiirlich nicht behaup-
ten wollen, dass der Xsara eine
Gurke sei).

Blitzsauberer Start
Nach der Auswahl des favorisierten
Rennstalls geht’s ohne grofie Umwe-
ge zur Proberunde der ersten Rallye.
Hier diirfen Sie zunéchst verschie-
dene Fahrzeugeinstellungen vor-
nehmen und das Auto an die dufe-
ren Gegebenheiten anpassen. Meist
bietet die Voreinstellung schon einen
ganz guten Kompromiss, zumal die
passenden Reifen automatisch mon-
tiert werden. Gerade der einfachste
Schwierigkeitsgrad ist auch fiir Ral-
lye-Anfinger ohne grofles Auto-
schrauben zu bewiltigen. Ganz
anders ist die Situation in den hohe-
ren Schwierigkeitsstufen oder, gar
im neuen Expert-Modus.
Feintuning und
das Benuizen

der manuellen Schaltung ist mit-
unter fest vorgeschrieben und kann
so manche Sekunde Vorsprung aus-
machen.

Versicherungsfall

Das Schadensmodell war schon bei
Teil 3 sehr ausgefeilt und erlaubte
genaue Abstufungen der Wirkung
von Unfillen aufgrund von Ge-
schwindigkeit und Aufprallwinkel.
Hier steht Colin 04 nicht nach und
bietet im bereits vorher angespro-
chenen Expert-Modus das sensi-
belste Schadensmodell der Serie.
Auflerdem diirfen Sie hier lediglich
in der Cockpitperspektive antreten

HINGUCKER
~Die Grafik-En-
gine von Colin
04 wurde sorg-
faltig iberar-
beitet.

und miissen Threm Copiloten gut
zuhoren - die Richtungsanzeigen
fehlen namlich ebenfalls. Die an-
deren Modi dagegen bieten neben
der Cockpitperspektive und einer
Ansicht knapp hinter dem Fahrzeug
eine neue Stofistangenkamera, die
vielen Rennspielfans bei Teil 3
gefehlt hat.

60 Minuten Stress

Bei einer Rallye sind Unfélle und
Schidden an den Boliden vorpro-
grammiert. Deshalb diirfen die
Wagen zu festgelegten Zeiten repa-
riert werden. Die Teams haben dazu
jeweils nach zwei gefahrenen Wer-

AUFGEPASST In den'Waldern Englands gibt es
reihenweise Grinde fiir einen Crash.




ZEIT

SONNENSCHUTZ Die Blendeffekte wur-
den bei Colin 04 nochmals iiberarbeitet.

tungspriifungen genau 60 Minuten
Zeit, um das Auto wieder hinzube-
kommen. Di¢ Uberschreitung dieses
Fensters zieht auch bei Colin 04 so
wie in der Realitét sofortige Zeitstra-
fen nach sich. Wem die sechs um-
fangreichen Meisterschaften in ins-
gesamt acht Landern nicht ausrei-
chen, der darf sich beliebige Rallyes
aus den bereits freigeschalteten Wer-
tungspriifungen zusammenstellen.
Witzige Dreingabe sind die Mini-
spiele, bei denen Sie durch die Erfiil-
lung von Vorgaben bestimmte Fahr-
zeugverbesserungen wie Schnee-
reifen oder stabilere Stofdampfer
gewinnen kénnen. Multiplayer-Fans
diirfen sich ebenfalls freuen: Bis zu
vier Spieler im Splitscreen (Ral-
lye- oder Wertungspriifungsmodus)
oder zwei Spieler nacheinander im
Meisterschaftsmodus diirfen sich
auf die Jagd nach Bestzeiten ma-
chen. Allerdings gibt es keinen Ar-
cade-Modus bei dem man auch
gegen andere Fahrzeuge gleichzeitig
auf der Strecke antreten kann, was
sicherlich auch mit Performance-
Problemen zusammenhingt.

RALLYE-FANS ... wird's freuen:
Sogar den klassischen Audi
Quattro konnen Sie freischalten.

Gelungene Technik

Im Splitscreen werden auch keine
vollstindigen Gegner angezeigt.
Ahnlich wie ein Ghost-Car werden

die Fahrzeuge nur einfarbig dar-
gestellt. Ansonsten gibt es aber ab-
solut nichts auszusetzen. Die Grafik
erzeugt passende Rallye-Atmosphé-
re, was sicherlich an der sehr rea-
listischen Farbwahl liegt. Die iiber-
arbeiteten Lichteffekte sind eine
Spur spektakulérer als bei Teil 3 und
auch bei den Wettereffekten wie
Regen oder Schnee wurde nicht
geschlampt. Sogar die coolen Ver-
wischeffekte der Regenwischer aus
der Innenperspektive wurden de-
zent um sich ablagernden Schmutz
erweitert. Die unterschiedlichen
Lander bieten natiirlich charakte-
ristische Merkmale. Ob Schotter-
wiiste in Griechenland, Asphaltrase-
rei in Spanien oder Rutschpartie auf
schwedischem Schnee: Alle Settings
{iberzeugen und bieten jeweils pas-
sende Effekte wie feinen Staub iiber
sandiger Fahrbahn oder schone
Spiegelungen auf Eisflichen. Da-
ritber hinaus gibt es Animationen

Gewinnspiel

In Zusammenarbeit mit Codemasters verlosen wir Konsole,
Spiele sowie einen stylischen Kunstdruck zu dem kommen-
den Colin 04. Einsendeschluss ist der 8. Oktober. Viel Gliick!

1. PREIS:
1x Xbox-Konsole, handsigniert von Colin McRae und
1x Kunstdruck in handgefertigtem Holzrahmen, signiert
von Colin und weltweit limitiert auf 40 Exemplare

2. BIS 4. PREIS:
1x Xbox-Spiel Colin McRae Rally 04

Um an der Verlosung fiir einen der Preise
teilzunehmen,

senden Sie eine SMS mit dem Text: XZE an fu!gende tander-
spezifische Nummern:

D: 81114 0,49* €/SMS

Alle Netze!

*VF D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 0,70 sfr /SMS;

A: 0S00 101010 0,60 €/SMS

D: 0190 658 662 0,41 €/Min. ~
CH: 0301 210 711 0,50 sfr/Min. g

Einsendeschluss ist der 8. Oktober. Viel Gliick!

Oder schicken Sie eine Postkarte an:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion: XBOX-ZONE

Kennwort: XZ2
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Furth

Leser aus Osterreich kbnnen derzeit nur per Postkarte oder SMS teilnehmen.
hluss ist der 8. Oktober.

' Der Rechteweg ist aus n. Die Benachrichtigung der Gewinner erfnlgt
50 oder _derSpansnranmddercampurscAG
wsdﬂosssn

am Streckenrand zu bewundern,
wie sich im Wind wiegende Baume.
Das alles lauft mit fliissigen 60 Bil-
dern pro Sekunde ab, chne Ruckler
oder groBartige Pop-ups. Auferdem
wurden die Fahrzeuge akribisch
modelliert. Vor allem die klassischen
Autos und die PS-strotzenden Grup-

pe-B-Cars erstrahlen auf der Xbox in
neuem Glanz. Rallye-Fans diirfen
aufgrund der Optionsvielfalt und
der brillanten Spielbarkeit auch
beim neuesten Colin bedenkenlos
zugreifen, selbst wenn der Vorgén-
ger bereits im Spieleschrank steht.

UWE HONIG




DETAIL-CHECK COLIN MCRAE RALLY 04

Die besten Rallye-Spiele im Vergleich

Fiir die Xbox gibt es zwar keine Riesenauswahl an Rallye-Spielen, aber dafiir sind beinahe alle Titel von guter bis sehr guter Qualitat.
Das neue Colin 04 schubst bei unserem Vergleich den Vorgénger vom Rallye-Thron, da so gut wie alle Kritikpunkte gewissenhaft aus-
gemerzt wurden. Alle Fans der staubigen Pistenhatz sollten deshalb im September beim Softwaredealer ihrer Wahl zuschlagen.

MEINE MEINUNG:

g : X i 2 O y _'7._- = _‘ R :
COLIN VICRAE RALLY O4 8 COLIN IVICRAE RALLY 3 R V-RALLY 3 RALLISPORT CHALLENGE

Lénderanzahl: B Linderanzahl: 8 Linderanzahl: 6 Landeranzahl: 12
Streckenanzahl: 48 Streckenanzahl: 48 Streckenanzahl: 24 Streckenanzahl: 48

Ganze Rallyes auBerhalb der Ganze Rallyes auBerhalb der Ganze Rallyes auBerhalb der Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Ja Meisterschaft spielbar? Nein Meisterschaft spielbar? Nein Meisterschaft spielbar? Nein
Eigene Rallyes maglich? Ja Eigene Rallyes méglich? Nein Eigene Rallyes maglich? Nein Eigene Rallyes méglich? Nein
Fahrzeuganzahl: 21 Fahrzeuganzahl: 24 Fahrzeuganzahl: 20 Fahrzeuganzahl: 29

Xbox Live: Ja, aber nur Rangliste ~ Nbex Live: Nein Xbox Live: Nein Kbox Live: Nein

STEUERUNG Jok ok kk Bl STEUERUNG %ok & &k [l STEUERUNG ok kok STEUERUNG ok kok

.thidensmndell:

Schadensmodell: Schadensmodell: Schadensmodell:
- Sehr detailliert - Detailliert - Detailliert - Weniger detailliert
- Mehrere Stufen - Mehrere Stufen - Abschaltbar - Wirkt sich nicht auf des Fahr-
- Abschaltbar - Reparaturen werden automatisch - Reparaturen selbst wéhibar, verhalten aus
- Reparaturen selbst wahlbar, ausgefihrt mit Zeitangabe - Reparaturen wenden automa-
mit Zeitangabe tisch ausgefiihrt
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigheitsgrad:
- Einstellbar von zu einfach bis - Einstellbar in drei Stufen von - Steigert sich wahrend den - Bteigert sich wahrend der
minderschwer normal bis sehr schwierig unterschiedlichen Meister- Meisterschaft um drei Stufen

schaften stetig
Fahrzeug-Einstellungen:
- 8 Wagensettings, 7 unter-
schiedliche Stufen bei fast
allen Einstellungen

bis zu extrem schwer
Fahrzeug-Einstellungen:
- 5 Wagensettings, 3 unter-
schiedliche Stufen bei fast
allen Einstellungen

Fahrzeug-Einstellungen:

- 7 mehrstufige Wagensettings

- Passende Reifen wenden auto
matisch montiert

Fahrzeug-Einstellungen:

- 13 Wagensettings

- 3 unterschiedliche Stufen bei
fast allen Einstellungen

Spieleranzahl: Spieleranzahl: Spieleranzahl: Spieleranzahl:

- Meisterschaft, nacheinander: - Meisterschaft, nacheinander: - Meisterschaft, nacheinander: - Meisterschaft, nacheinander:
1 bis 2 Spieler Nur 1 Spieler Nur 1 Spieler Nur 1 Spieler

- Wertungspriifung nacheinander: - Wertungspriifung nacheinander: - Wertungspriffung nacheinander: - Wertungspriifung nacheinander: -
1 bis 4 Spieler 1 bis 2 Spieler 1 bis 4 Spieler - Splitscreen: 1 bis 4 Spieler

- Splitscreen: 2 bis 4 Spieler - Splitscreen: 2 Spieler - Splitscreen: -

Fahrzeugphysik: Fahrzeugphysik: Fahrzeugphysik: Fahrzeugphysik:

- AuBerst realistisch, nachvoll - Realistisch, nachvollziehbar, - Fast immer nachvollziehbar, - Arcadelastig, Drift nicht immer
ziehbar, immer beherrschbar gut beherrschbar gut beherrschbar nachvollziehbar, gut beherrschbar

GRAFIK %k kkk il GRAFIK ok ok GRAFIK ke GRAFIK ok e okok

Umgebung: Umgebung: Umgebung: Umgebung:
- Detaillierte, realistische - ZweckmaBige Landschaften, - Detaillierte, farbenfrohe Umgebung - Detaillierte Landschaften, sehr
Landschaften tolle Effekte - Ruckler bei AuBenansicht fiiissige und schnelle Grafik-Engine

Rutes: Autos: Autos: Autos:
- Fabelhatte Polygon-Modelle, insge- - Gelungene Modelle, vor allem - Schine Fahrzeuge, aber nur - Sehr ansprechend gestaltete Fahr-

samt sehr realistisch der Ford Focus ist genial 2weckmaBiger Detailgrad zeugmodelle
Prisentation: Prisentation: Priisentation: Prisentation:
- Obersichtlich und funktionell - Gelungen und nicht zu trocken - Uberschaubare Menis ohne Méange! - Einfache Menis
SOUND ek ok SOUND L 2. 8.0 4 SOUND Fodok SOUND Fokok

A Gerduschkulisse: Gerduschkulisse: BGerduschkulisse: Berauschkulisse:
w - In der Innenansicht gibt es - Gelungener Sound in 5.1 - Gute Motoren- und Umgebungs- - Realitatsnahe Motorensounds
S astreinen 5.1-Sound. Dolby Digital gerausche
% Beifahrer: Beifahrer: Beifahrer: Beifahrer:
- Zuverlassig, sachlich - Zuverldssig, sachlich - Zuverlassig, emotional - Zuveridssig, unterkihlc
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
- Minispiele: zwischen den Rallyes - Die Meisterschaft ist leider - Umfangreicher Karrieremodus, - Vliele Spielmodi inklusive Rennen

nur mit dem Ford Focus spielbar sogar Teamwechsel moglich gegen drei Gagﬂer auf der Strecke

um Fahrzeugteile zu erspielen

” 7 - A‘_“" -~
cesavmwearune | cesavrwerruve | Gesawmwertone | GesavweaTunG

Optionsvielfalt, klasse Grafik Das Handling des perfekt Hibsche Grafik und der
und Steuerung machen Colin  umgesetzten Focus entsché-  superbe Karrieremodus sor-
04 zur Referenz. digt fiir die Optionsarmut. gen fiir Off-Road-Spab.

Die schnelle Optik sorgt fiir
Aufsehen, leider nervt der
heftige Schwierigkeitsgrad.

Uwe Honig
... fahrt gegen die Zeit.

Die vierte Auflage der Rallye-Serie
bietet endlich alle Optionen, die ich
bei Teil 3 schmerzlich vermisst hat-
te. So durfen die Meisterschaften
nun mit beliebigen Teams und Fahr-
zeugen in Angriff genommen wer-
den, anstatt lediglich mit dem Ford
Focus Gber Stock und Stein zu hei-
zen, AuBerdem gibt es nun wesent-
lich mehr zu tun, als bei Colin 3.
Neben den sechs umfangreichen
Meisterschaften, bei denen Sie die
ganzen Strecken und Bonusfahr-
zeuge freischalten kiinnen, stehen
Ihnen auf Knopfdruck selbst
zusammengestellte Rallyes zur
Verfiigung — sehr gut. Gewohnt
brillant ist auch diesmal wieder die
Steuerung. Die Beschaffenheit des
Untergrunds ist deutlich spirbar
und {e nach Anforderung kdnnen
Sie die Boliden mit gefiihivollen
Drifts oder auch durch heftiges
HerumreiBen um die Kurven jagen.
Das Fahrzeugverhalten ist immer
nachvollziehbar; jeder Crash beruht
grundsétzlich auf eigenem Ver-
schulden. Bei den hoheren Schwie-
rigkeitsgraden geht es dann ganz
schon deftig zur Sache und der
Simulationsanspruch ven Colin 04
kommt voll zum Tragen. Durch das
realistische Schadensmodell ist
der Bolide nach einem kapitalen
Unfall namlich ruiniert, so dass
man im schlimmsten Fall mit
einem abgerissenen Rad und
zerstortem Turbo bis ins Ziel
schleicht.

Colin McRae Rally 04

GENRE:
Rennspiel

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Rangliste online

HERSTELLER:
Codemasters

ENTWICKLER:
Codemasters
SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3, 168

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:
Ca.€59-

USK-FREIGABE:
Ohne Beschrankung
TERMIN:

19. September

INTERNET:
W, .de

PRO/CO

X 88%

Xbox Li

fuhl und die flexible Meisterschaft ve!

FAZIT: Schone Grafik, geniales Fahr e
fen Colin 04 zum Rallye-Thron




next generation rally

Colin McRae ist zurlick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,
revolutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04, Nie wurde der Rallye-Sport

kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling.
Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren...




.. QOutlaw Volleyball

Nach der sexy Slideshow von Tecmo gibt es nun neues
Futter. - — _ flr alle Volleyball-Fans.
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rotz der begrenz-
T ten spielerischen

Miglichkeiten
konnte Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball eine stattliche
Fangemeinde um sich scharen.
Kein Wunder, schlieflich diirfen
alle beinharten Dead or Alive-
Fans die hiibschen Kimpferinnen
mal bei ganz anderen Titigkeiten
beobachten. Mit Outlaw Volley-
ball schlagt nun TDK mediactive
in die gleiche Kerbe und liefert ein
Sportspiel ab, das sich selbst aber
auch nicht ganz ernst nimmt. So
ist schon allein die Charakteraus-
wahl duflerst skurril: Neben ab-
solut knackigen Madels stehen
namlich auch ein Hillbilly, ein
Latino-Schonling oder eine tato-
wierte Killermaschine zur Verfii-
gung. Allerdings muss der Grofi-
teil der Sportlerriege erst durch
Erfolge im Tournee-Modus freige-
schaltet werden. Hierbei handelt
es sich um eine Art Karriere, bei
der Sie zehn Volleyball-Plitze
rund um den Erdball aufsuchen
diirfen, um jeweils fiinf verschie-
dene Wettbewerbe zu absolvieren.

Abgedrehte Schauplatze
Wer jetzt meint, man spielt nur auf
stinknormalen Strinden, der ist

o1 PR

auf dem Holzweg. So abgefahren
wie die Charaktere prasentieren
sich ndmlich auch die Courts. Im
Laufe des Spiels werden Sie des-
halb auch Matches im ewigen Eis
der Antarktis oder in einer stin-
kenden Kanalisation bestreiten.
Interessant ist dabei die Vielfalt
an witzigen und teils vollig
verriickten Spielvarianten: Neben
simplen Matches mit vereinfach-
ten Regeln konnen Sie auch die
alten Volleyball-Bestimmungen
verwenden, nach denen nur das
aufschlagende Team punkten
kann. Rein fiktiv, aber duflerst
spaflig sind die zahlreichen Modi,
die eine gehidrige Portion Ab-
wechslung in den Wettkampf-
alltag bringen. Beispielsweise gibt
es die Hot-Potato-Partien, bei de-
nen sich stetig eine Leiste aufladt.
Ist der Balken voll, explodiert der
Volleyball mitten im Spiel und
reifit das in der Nihe stehende
Team ins Verderben. Bei der Ka-
sino-Variante wird jeder Punkt-
gewinn mit einem Preisgeld be-
lohnt, das umso hoher ausfillt, je
linger der Ballwechsel dauert.

Mehr Spieltiefe
Im Vergleich zu DoA Xtreme Beach
Volleyball hat Outlaw Volleyball

MONDLANDUNG Knackige Ansichten sind
keine Seltenheit bei Outlaw Volleyball.

deutlich mehr Spiel fiirs Geld zu
bieten. Die zahlreichen Modi wer-
den durch die coole Xbox-Live-
Unterstiitzung erganzt. Im Hand-
umdrehen finden sich online vier
Spieler zusammen, um anschlie-
Bend witzige Ballwechsel auszu-
tragen. Die eingdngige Steuerung
tut da ihr Ubriges, damit der Spaf8
nicht auf der Strecke bleibt. Ein
Knopf zur Ballannahme bezie-
hungsweise zum Passen, einer
zum Schmettern und einer zum
Blocken erméglichen nette Spiel-

DER TRAININGS-MODUS

Ubung macht den Meister

Bei Outlaw Volleyball gibt es eine besondere Motivation,
um den Trainings-Modus komplett abzuschlieBen. Mit dem
erfolgreichen Abschliefien der insgesamt 20 Ubungen diir-
fen Sie namlich die Fihigkeiten der Sportler verbessern.

Die Aufgaben umfassen alle relevanten Volleyball-Mancver. So schlagen Sie
zwei Fliegen mit einer Klappe, Sie lernen das Spiel perfekt zu beherrschen
und bekommen gleichzeitig einen aufgepowerten Charakter. Nicht zuletzt
sind einige der Ubungen ziemlich witzig. Beispielsweise miissen Sie pldtz-
lich auftauchende Zielscheiben mit genau platzierten Schmetterbéllen
abschieBen, um Bonuspunkte zu kassieren.

Outlaw Volleyball l

ziige. Mit den Schultertasten kon-
nen Sie die Spielfigur wechseln
oder einen Turbo aktivieren, mit
dem man auch haarige Bille mit
einem beherzten Hecht erwischen
kann. Als kleine Dreingabe gibt
es per Knopfdruck dhnlich wie
beim Eishockey kleine Kimpfe.
Vor einem Aufschlag konnen Sie
sich bei diesen einfach gehalte-
nen Auseinandersetzungen extra
Power erkimpfen, um den nichs-
ten Ball besonders heftig ins geg-
nerische Feld zu dreschen.

~ ANGABE Es gibt zwei
. Methoden, um einen
" Aufschlag zu machen.



_Outlaw Volleyball

Grafik mit Makeln

Ahnlich wie bei DoA Xtreme Beach
Volleyball wurden die weiblichen
Sportlerinnen duflerst aufregend in
Szene gesetzt. Meist sind die
knackigen Hinterteile in knappe
Strings verpackt und der beliebte
Bouncing-Breasts-Effekt ist nun
auch nicht mehr allein den DoA-
Midels vorbehalten. Weibliche
Zocker bekommen ebenfalls was zu
sehen, denn auch einige der mann-
lichen Charaktere tragen nur winzi-
ge Fummel. Allerdings sind diese
Details nur in den Sequenzen zwi-
schen den Ballwechseln zu sehen.
Wihrend des Spiels werden die
Protagonisten aus Griinden der
Ubersichtlichkeit namlich ziemlich
klein dargestellt. Die Turnierplitze

sehen ebenso wie die Wettkampfer

sehr schon aus und wurden mit
jubelnden Zuschauern und diver-
sen Effekten wie Spiegelungen im
Abwasser des Kanalisations-Courts
aufpoliert. Leider gibt es aber
ein Riesenproblem mit nervenden
Framerateneinbriichen. Wahrend
der Ballwechsel in der Draufsicht
fallen die Mingel der Grafik-En-
gine kaum auf, aber die Schwenks
bei den Zwischensequenzen oder
bei der Action-Perspektive offenba-
ren des Ofteren iible Ruckler. Den-
noch sollten Volleyball-Fans, die
nichts gegen abgefahrene Spiel-
elemente haben, unbedingt einen
Blick auf Outlaw Volleyball werfen.

UWE HONIG

DETAIL-CHECK OUTLAW VOLLEYBALL

Volleyball Total

Mit Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball kamen vor allem Freunde der seichten Unterhaltung
voll auf ihre Kosten. Das Spiel nimmt einem viele Aufgaben ab und es kommt meist nur auf das
richtige Timing beim Schmettern an. Outlaw Volleyball ist grafisch nicht ganz so opulent, dafiir
gibt es fiir den Spieler wesentlich mehr zu tun. AuBerdem wartet das Game mit Xbox-Live-Unter-

stiitzung auf, was zusatzliche Bonuspunkte bringt.

Mannlich und w
Verschiedene Outfits moglict

Anzahl der Courts: 11

Setting: \Weltweite Schauplatze

Karriere-Modus: Ja

- Welttour mit insgesamt 50 Events

- Trainings-Modus mit 20 Ubungen, die
als Minispiete fungieren

- Féhigkeiten der Charaktere konnen
durch den Trainingsmodus verbessert
werden

Xbox Live: Ja, Mehrspielermodus online

STEUERUNG %k g ke

Charakterwechsel wihrend des Matches

miglich? Ja, mit linker Schultertaste

Kleine Auseinandersetzungen miglich?

Ja

- Kampfeinlagen erhthen die Kraft des

néchsten Aufschlags

Echtes Volleyball-Regelwerk?

Ja, wahiweise

Tastenbelegung: 4 Kndpfe zum Annehmen, Blocken
und zum Schmettern. Steverung wechselt nicht bei
Aufschlagrecht.

Schwrengkeltsgmﬁ Anfangs zu leicht

Spaelenmlll
Offline: Bis zu 4 Spieler
Online; Bis zu 4 Spieler

GRAF|
Umgebung:

ek e o)

hanen Lichteffekten

Charaktere:

- Skurrile Typen und reizvolle Sportlerinnen

- Hilbsche Animationen inklusive Bouncing Breasts
Prisentation:

- Funktionelle Mends

SOUND o ok ko

- Heftiger Soundtrack mit 20 lizenzierten Tracks aus
den Bereichen Rock, Punk und Hip-Hop
Freche Audiokommentare

Hkokok

UMFANG

Anzahl der Charaktere: B
AusschlieBh

Annhl der Emlm 4

Setting: Zacks Trauminsel

Karriere-Modus: Ja

- 14-tagiger Urlaub®, jeder Tag bietet bis
zu drei Matches und einen Kasinoauf-
enthalt mit Roulette, Black Jack und
Slot Machines

- Gute Partner kinnen durch Geschenke
wie Bikinis bei Laune gehalten werden.

Xhbox Live: Nein

STEUERUNG Fededk

Charakterwechsel wihrend des Matches
misglich? Ja, mit rechter Schultertaste
Kleine Auseinandersetzungen miglich?
Nein

- Trotz Martial-Arts-Kenntnissen behar-
ken sich die Madels nur mit Béllen
Echtes Volleyball-Regelwerk?

Nein

Tastenbelegung: 2 Knopfe fir Annehmen,
Biocken und Schmettern, Steuerung
wechselt bei Aufschlagrecht.
Schwierigkeit: md Gleichbleib

Niveau. Erfol

Timing bei
Spieleranzahl:

Offline; Bis zu 2 Spieler
Online: -

Umgebung:
Hinter
- Alle Courts nu
- 60 Bilder pro Sekunde,
Charaktere:
- Bekannte DoA-K&mpferinnen
- Sensationelle Animationen inklusive Bouncing Breasts
Prisentation:
Urlaubsfeeling von vorne bis hinten

SOUND Hokkokok

- Passende Urlaubsrhythmen aus den Bereichen

5 bei vielen Moves

- Tennisghnliches Stohnen der Lax

Fazit: Wer abgedrehten Volleyball spielen méchte
er sollte bei Outlaw Volleyball zugreifen

Fazit: Ein virtugller |
schonen Frauen und

MEINE MEINUNG:

Uwe Honig
.. steht auf Summer.

Als alter Dead or Alive-Fan mochte
ich schon OoA Xtreme Beach Volley-
balltrotz Gameplayschwéchen. Out-
law Volleyball hat spielerisch eindeu-
tig mehr zu bieten. Vor allem die zahl-
reichen witzigen Modi sowie die coole
Xbox-Live-Unterstiitzung haben mir
sehr gut gefallen. Die 16 Charaktere

* sind teilweise vbllig verrlickt, bei-
spielsweise hat die Russin Natasha
ein MG dabei und schwenkt den rie-
sigen Ballermann bei der Spieler-
vorstellung. Auf dem Court setzt sie
das Gewehr aber dann doch nicht ein.
Hier greift men lieber zu Martial-
Arts-Kiinsten als zu Bleispritzen,
denn mit einem simplen Knopfdruck
kann man vor dem Aufschlag eine
Person der gegnerischen Mannschaft
zum Kampf herausfordern. Mit einfa-
chen Kicks und Faustschlagen dirfen
Sie so ein wenig Extra-Kraft fir die
Angabe oder flir heftige Schmetter-
bélle erringen. Zu Beginn des um-
fangreichen Karriere-Modus sind die
Computergegner richtig doof und ver-
semmeln die einfachsten Bélle. Spa-
ter legt die Kl dann deutlich zu, aber
es gibt immer noch Tricks, wie man
die Kontrahenten aushebeln kann. Mit
mehreren Personen ader per Xbox
Live machen die flotten Baliwechsel
natiriich am meisten SpaB.

Outlaw Volleyball

GENRE:
Sport

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE: ,
Mehrspielermodus online

HERSTELLER:
TDK mediactive

ENTWICKLER:
Hypnatix

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
43,169

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €59

USK-FREIGABE:
Ab B Jahren

TERMIN: Aot
26. September &
INTERNET:
www.outlawvolleybalithegame. com

PRO/CONTRA:

+ Coole Prasentation

+ Verbesserbare Charakterfahigkeiten
+ Xbox-Llive-Unterstitzung

- Uble Ruckelginlagen

[FAZIT Einfaches Gameplay, witzige J

Sequenzen mit reizender Optik und der
Online-Modus sorgen fiir SpaB.




| Tom Clancys

TIK SHOOTER IST ZURUCK

Besiegen Sie lhre Gegner in engen StraBenschluchten, im dichten
Gestriipp des Dschungels oder an zerkliifteten Berghangen.

Nehmen Sie teil an Multiplayer-Schlachten auf 12 Karten, inkl. neuer
Wiistengebiete und der 4 beliebtesten Karten aus Ghost Recon™.

\ Laden Sie iber Xbox Live™ neue, exklusive Spielinhalte herunter.

Stellen Sie tiber Xbox Live™ Schnelligkeit und Prazision unter
Beweis. Nutzen Sie dabei das Echtzeit-Rankingsystem und die
neuen innovativen Multiplayer-Features.

www.ghostrecon.de
www,ubisoft.de



ei XGRA (ausge-
hrieben: Extremie
ity Rac As-
bereits um

sociation) handelt e
den vierten Teil der dufserst erfolg-

reichen Exfreme G-Rennspielserie.

Allerdings erschienen die bisheri-
gen Spiele nur auf Sony- und Nin-
tendo-Konsolen und so stell RA
das Xbox-Debiit dar. Als fahrbare
Untersatze bei diesem
Zukunfts-Racer protzig wirkende
Motorrader, die mit {ber 1.000
km/h iiber die Rennstrecken hei-
zen und allerlei Spezialféhigkeiten
besitzen.

dienen

Wieselflinke Bikes

Als Spielvarianten stehen Thnen bei
XGRA die iiblichen Standardmodi
zur Verfligung. Neben dem Einzel-
rennen und dem Time Attack liegt
das Hauptaugenmerk dabei ein-
deutig auf dem Meisterschaftsmo-
dus. Hier heue > im Jahr 2080
bei einem der acht Rennteams an
und starten in der niedrigsten
Rennklasse. Anfangs ist die Spielge-
schwindigkeit noch recht geméch-
lichund S en sich gut auf die
Steuerung lhrer Bikes einstellen.
Diese sehr direkte

W VAMPYRE P A
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haben eine
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~ Bike nur knapp
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FAST GETROFFEN
" Neben uns
schldgt eine
Rakete ein und
verfehlt unser

T 538
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Qie coolsten Motorrader der Zukunft:
Uber 1.000 km/h schnell und schwer bewaffnet !

Lenkung und konnen selbst bei
unmenschlich hohem Tem
se durch die Kurven mangvriert
werden. Erst ab einer bestimmten
Geschwindigkeit neigt das Heck
zum Ausbrechen und es ist erhthte
cht geboten. Beriihren Sie bei
XGRA die Banden, verlieren Sie
natiirlich Geschwindigkeit, aller-
dings halt sich der Verlust in Gren-
zen und der Spielfluss wird kaum
gestort, In den hoheren Spielklassen
legt die Geschwindigkeit ordentlich
zZu unc! gerade in Kombination mit

ABGEFAHREN
. Die Streckenfiih-
rung ist schrdg
ausgefallefi.

|

den unzdhligen Beschleunigungs-
flache
ergeht es XGRA so, wie vielen
Highspeed-Rennspielen: Die Bikes
sind nur noch schwer steuerbar und
es kommt z

streifen auf der Fahrbahnobe

andigen Beriihrun-
gen mit den Banden,

Waffen liber Waffen
Um sich bei XGRA

abwechslungsreichen und fanta-
sievoll ausmodellierten Strecken
gegen die Konkurrenz durchzu-

auf den

setzen, reicht fahrerisches Kénnen

SrimD ENERGY

alleine nicht aus. Sie miissen auch
den Umgang mit den Waffen be-
herrschen. Jedes Rennbike besitzt
dabei eine von fiinf verschiedenen
Primédrwaffen, die es in drei Aus-
baustufen gibt. Zudem stehen bis
zu zehn weitere Sekundarwaffen
zur Verfiigung. Die Hauptwaffe
Ihres Gleiters kann wihrend des
Rennens unbegrenzt eingesetzt
werden, vorausgesetzt deren Ener-
giereserve neigt sich nicht dem
Ende zu. Die Zusatzwaffen werden
dagegen erst durch das Uberfahren

¥ 55!



der Items auf der Strafle aktiviert.
Welche Spezialwaffe Sie einsetzen
konnen, hingt davon ab, wie viele
Items Sie einsammeln. Ein [tem
aktiviert z. B. nur die relativ schwa-
che , Vampire”-Waffe, welche eine
Art Energielasso auf ihren Vorder-
mann abschieft und nur wenig
Energie abzieht. Sammeln Sie da-
gegen zwei Items ein, konnen Sie
schon Minen legen, und bei drei
Items gibt es einen Extra-Boost. Ins-
gesamt haben Sie zehn verschiede-
ne Spezialfihigkeiten in petto, die
natiirlich allesamt unterschiedlich
stark sind.

Wie du mir, so ich dir

Ein nettes Feature haben sich die
Entwickler bei den Reaktionen der
gegnerischen Fahrer auf Ihre An-
griffe einfallen lassen. Wen auch
immer Sie mit hren Waffen angrei-
fen, der entsprechende Fahrer lasst
es sich nicht nehmen, [hnen durch
eine kleine Videomitteilung den
Kampf anzusagen. Von diesem
Zeitpunkt an ldsst der Fahrer dann
gezielt seine Waffen in Ihre Rich-
tung sprechen, was durchaus nega-
tive Folgen fiir Sie haben kann.
Ebenfalls eine sehr gute Idee sind
die Sekundarziele, die Sie bei jeder
Map haben. Zum Beispiel miissen
Sie hier und da mal einen Gegner
komplett ausschalten oder zumin-
dest vor ihm ins Ziel kommen.
Auch das Zerstéren von Banden-
werbung der Konkurrenzrennstille
kann eine der Aufgaben sein. Er-
reichen Sie lhre Ziele, gibt es vom
Team Extra-Belohnungen.

Technisch solide

Das wichtigste Kriterium eines
jeden  Zukunfts-Racers erfiillt
XGRA: Es bietet eine Wahnsinnsge-
schwindigkeit und lauft dabei fliis-
sig ab. Lediglich in den seltensten

GUT Bis zu vier Spieler diirfen bei
XGRA gleichzeitig an den Start. Lei-
der gibt es'Fl'emerate—Prob!eme.

Fillen, wenn viele Fahrzeuge
gleichzeitig auf dem Bildschirm
sind und fir viel Action sorgen,
bricht die Framerate ein. Auch bei
den Strecken mit dem so genannten
+Extremwetter” ruckelt das Spiel
unangenehm. Gerade im Vergleich
zu Quantum Redshift, welches schon
etliche Monate auf dem Buckel hat,
hitte man hinsichtlich der grafi-
schen Prasentation durchaus mehr
erwarten konnen.

OLIVER BECK

DETAIL-CHECK XGRA

Fahrer: B, dabei gravierende Unterschiede
zwischen den Bikes vorhanden

Strecken: 14 (verschiedene Ligen)
Spielmodi: Time Attack, Arcade-Rennen,
Meisterschaftsmodus

Schwierigkeitsgrad: Mittelschwer,

etwas unausgewogen

Extras: Pro Gleiter eine Primérwaffe und bis
zu 10 Extrafghigkeiten (Boost, Extrawaffen
etc.), die taktisch eingesetzt werden missen.
Steuerung: Direkte Steuerung. Durch das
etwas komische Rutschverhalten der Bikes
hat man nicht immer die totale Kontrolle.
Streckendesign: Abwechslungsreiche Maps
mit toller, abgedrehter Streckenfihrung mit
vielen Loopings und Beschleunigungsstreifen

Grafik: Teilweise niedrig aufgeloste Texturen
(jedoch abhéngig von Rennstrecke), schone
Explosions- und Lichteffekte, ordentliche Weit-
sicht, wenig detaillierte Motorrader
Framerate: Flissig, oft unschine Ruckler. Vor
allem die Strecken mit ,Extremwetter” haben
groBe Framerate-Probleme.

Sound: Langweilige Lieder aus den verschie-
densten Musikrichtungen. Die Soundeffekte
klingen dagegen sehr gut.

Ladezeiten: Sehr kurz

Prisentation: Schlichte Aufmachung,
(bersichtliche Menis

Mehrspieler: Bis zu 4 Spieler [Splitscreen]
Kbox Live: Nein

XGRA ist umfangreich und hat ein intel-
ligentes Waffensystem und Strecken-
design. Technisch allerdings nur gut.

FEATURES ook ek

GESAMTWERTUNG

Ak ok ok

Was rockt mehr?
Motorrader oder Fluggleiter?

QUANTUM REDSHIFT

FEATURES

Fahrer: 16 (8 sofort, B freischaltbar), Unter-
schiede halten sich in Grenzen

Strecken: 16 (verschiedene Ligen)

Spielmodi: Time Attack, Einzelrennen,
Meisterschaftsmodus

Schwierigkeitsgrad: Einstellbar,

letzte Rennklassen sehr schwer

Extras: Nur Schild, Boost und Waffen kénnen
aufgeriistet werden. In den spateren Klassen
zu viel Einsatz der Waffen erforderiich.
Steuerung: Sehr gut erlernbar. Vollkormmene
Kontrolle des Gleiters moglich — nur die letzte
Rennklasse ist zu schnell geworden.
Streckendesign: Abwechslungsreiche
Strecken, jedoch nicht so abgedreht wie bei
XGRA, eher normaler Rennspielcharakter

TECHNIK ko TECHNIK 7 e okok ke

Brafik: Uberragende Technik. Sehr scharfe
Texturen, tolle Weitsicht und exzessiver
Gebrauch von Bump Mapping. Trotz des
Alters die klare Referenz des Genres.
Framerate: 60 fps, nahezu null Ruckler, selbst
bei den grofiten Explosionen und sonstigen
Effekten

Sound: Belanglose Techno-Musik. Musik von
der Festplatte moglich. Soundeffekte klingen
satt und passend.

Ladezeiten: Mittel

Prisentation: Spartanische Optik, jedoch klare
Mentifuhrung

Mehrspieler: Bis zu 4 Spieler (Splitscreen)
Xbox Live: Nein

GESAMTWERTUNG

Kk kok ¥

Selbst nach einem Jahr stellt Guantum
Redshift immer noch die Referenz des
Genres dar. Technisch absolut top.

EGOTRIP Natiirlich konnen
Sie bei XGRA auch aus der
Innenansicht auf Rekord-
jagd gehen.

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
...zlindet die Turbos

Mit ordentlicher Verspétung kommt
nun also der vierte Teil der Extreme
G-Serie auf der Xbox heraus. Bei der
langen Entwicklungszeit hatte ich mir
grafisch zwar etwas mehr erwartet,
aber das Gebatene kann trotzdem
berzeugen. Vor allem das hervor-
ragende Streckendesign ist den Pro-
grammierern gelungen und sorgt in
Verbindung mit der sehr guten Spiel-
barkeit fir viele Stunden SpielspaB.
Derart viele Loopings, halsbrecheri-
sche Kurven und sonstige Schikanen
hat man schon lange nicht mehr
gesehen. Auch die vielen Strecken-
abzweigungen sind gelungen und
machen SpaB. Das intelligente Waf-
fensystem, weiches eine groBe Prise
Taktik erfordert, ist dabei vorbildlich
ausgearbeitet und sorgt flr eine
gute Balance zwischen den SchieB-
und Fahreinlagen, so dass sowohl
Renn- als auch Actionfans auf ihre
Kosten kommen werden.

XGRA

GENRE:
Rennspiel

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Acclaim
ENTWICKLER:
Acclam
SPRACHE:
VIDEO:

4:3

AUDIO:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. € 60.-
USK-FREIGABE:
Ab B Jahren
TERMIN:

3. Oktober

INTERNET:
WA

technisch solider Prasentation und sehr

FAZIT: Schneller Zukunfts-Racer mit
gelungenem Streckendesign.

./




Is der erste Teil

A von Conflict Desert

Storm fir PlaySta-

tion2 und Xbox erschien, konnte
keiner ahnen, was fiir einen Ver-
kaufsschlager die Entwickler von
Pivotal Games hier entwickelt hat-
ten. Begiinstigt durch den jiingsten
Irak-Krieg verkaufte sich der Titel
trotz einiger Mingel auch Monate
nach seinem Release noch sehr gut
und durchbrach locker die Mil-
lionengrenze. So war es natiirlich

Und wieder mal muss der gebeutelte Irak als Kriegs-
schauplatz fir ein Actionspiel herhalten ...

nur eine Frage der Zeit, bis ein
Nachfolger erscheintt. Gliicklicher-
weise haben sich die Programmierer
die Kritik der Kaufer des ersten Teils
zu Herzen genommen und liefern
nun einen rundum verbesserten
Action-Kracher ab, der seinem Vor-
ganger in allen Belangen iiberlegen
ist.

Vier-Mann-Kommando
Wie schon im ersten Teil besteht
Thre Spezialeinheit aus vier Elite-

SCHWER Die Panzer sind schwer zu
knacken. Nur Raketenwerfer und
Sprengladungen schalten sie aus.

Soldaten, von denen jeder etwas
Besonderes kann. Bradley ist der
Anfiihrer der Truppe, Foley der
Scharfschiitze im Team, Connors
der Soldat mit den schweren Waf-
fen und Jones der Sprengstoffex-
perte. Diese gilt es taktisch mog-
lichst geschickt einzusetzen, um die
knackigen Missionen zu erfiillen.
Im Spiel kénnen Sie dabei per einfa-
chen Knopfdruck immer die Kon-
trolle tiber eine Person tibernehmen
und diese entweder aus der Third-

181266 & % %

Person- oder der Ego-Perspektive
steuern. Den drei anderen Kamp-
fern geben Sie tiber Tastenkombina-
tion verschiedene Befehle. Zugege-
ben, anfangs vergeht eine gewisse
Zeit, bis man mit der komplexen
Steuerung zurechtkommt, doch
deswegen haben die Entwickler
vier umfangreiche und einsteiger-
freundliche  Trainingsmissionen
integriert, in denen Sie das Einmal-
eins der Kriegsfithrung erlernen
und fit fiir die Einsdtze werden.

DANACH So sieht es ausjwerin sich unse-
rem Team eine/flippe Feinde geStelithat...-/

HILFE In einer Mission
starten Sie alleineund |
miissen Ihre Kollegen aus |
dem Gefangnis befreien.

STICKIG Die brennenden
Soldaten sind duBerst §
makaber und nichts fiir
schwache Nerven

NEU LADEN

921415 % %k %



GroBartige Spielbarkeit

Nachdem Sie sich mit der Steue-
rung vertraut gemacht haben, kén-
nen die Kampfeinsitze beginnen.
Anders als beim Vorginger finden
dieses Mal die meisten der ins-
gesamt zehn Missionen in Stadtge-
bieten oder anderen geschlossenen
Umgebungen, z. B. Gefangnissen
oder Vorratslagern, statt. Die viel zu
haufigen und extrem nervigen Mar-
sche durch die Wiiste aus dem
ersten Teil entfallen somit vollstan-
dig und man kann sich auf span-
nende Action im Sekundentakt
konzentrieren. Das Missionsdesign
ist den Entwicklern dabei hervorra-
gend gelungen. Die zu erledigen-
den Aufgaben sind in jeder Map
intelligent und logisch aufgebaut
und vor allem &duflerst abwechs-
lungsreich. Mal miissen Sie geg-
nerische Basen infiltrieren, dann
wieder feindliche Radaranlagen in
die Luft jagen oder einfach nur al-
liierte Soldaten aus einem Hinter-
halt retten, kurzum: Conflict Desert
Storm Il ist alles andere als eintonig!
Einzig der Schwierigkeitsgrad ist
den Entwicklern etwas aus den
Fugen geraten. Bereits auf der
Schwierigkeitsstufe ,Mittel” — und
diese sollte man auswéhlen, da-
mit sich die Gegner realistisch ver-
halten — werden selbst erfahrene
Spieler an zu vielen Stellen sterben.
Nicht nur die unzdhligen feind-
lichen Soldaten sind dafiir verant-

MIESE TOUR Der
verschanzt sich im Haus
und feuert feige auf
unsere Kameral

KEU LADEN

TVA0E 2w o

wortlich, sondern auch die unge-
mein schwer zu knackenden Panzer
treiben den Spieler des Ofteren in
den Wahnsinn.

Grandiose Atmosphare

Was Conflict Desert Storm Il neben
dem tollen Leveldesign so be-
sonders macht, ist die hervorragen-
de Atmosphire. Wenn Sie durch
die Stddte laufen und sich mit den
unzdhligen irakischen Soldaten
Straflenkampfe liefern, entsteht die-

DETAIL-CHECK CONFLICT DESERT STORM Ii

Krieger im Vergleich

Wer hat mehr drauf? Die Elite-Soldaten der Spezialeinheiten
oder die patriotischen Freiheitskdmpfer aus New York City?

Umfangreiche Steuerung mit doppelter
Tastenbelegung. Anfangs undurchschau-

Jeder Soldat kann etwas Besonderes
und ist furs Team unersetzlich. Keiner
der Soldaten darf in der Mission verloren
gehen. Taktische Einteilung der Kamera-
den in den Missionen ist absolute Pflicht.
Maximale TeamgriBe: 4

Bereits auf dem mittleren Schwierig-
keitsgrad viele unfaire Stellen. Insge-
samt schwer. Spieldauer liegt hier bei
mindestens 10 bis 15 Stunden.

Anzahl der Missionen:

14 linkl. 4 Trainingsmissionen)

Abwechslungsreich, spannend, auf‘-\;er-
schiedene Arten lisbar

Wiederspielwert:
Verschiedene Losungsarten ermuntern
zum mehrmaligen Durchspielen.

Texturen ordentlich, viele und gute
Rauch-Effekte. Leider etwas zu kantig
(polygonarm).

Framerate: Oft leichte Ruckler
16:9-Modus: Ja

60-Hz-Modus: Ja

*kk ok

\

TECHNIK *kkd TECHNIK sk ok ok

ses ,Mittendrin statt nur dabei”-
Gefiihl, das nur in wenigen Spielen
aufkommt. Dafiir verantwortlich
sind die tollen Interaktionsmoglich-
keiten mit der Umwelt. Beispiele:
Steht irgendwo ein Standmaschi-
nengewehr rum: Benutzen Sie es!
Wenn sich mehrere Gegner in einem
Haus verstecken: Werfen Sie einfach
eine Granate rein! Falls sich eine
Hausruine als perfekter Hinterhalt
anbietet: Verschanzen Sie sich darin
und locken Sie die Gegner zu Thnen!

STEUERUNG ok kok STEUERUNG Kok kkk

AuBerst komfortabel, leicht zu erler-
nen. Die Steuerung der Kameraden kann-
te einfacher nicht sein. Nahezu perfekt.
Zugénglichkeit: Absolut einfach
Komplexitit: Gering

Sprachsteverung: Nein

TEAM-ASPEKT b2 8.8 8 TEAM-ASPEKT e ek ok o

Fahigkeiten der Unterstiitzer sind

stark begrenzt. Keine emotionale Be-
ziehung zu den Mitstreitern. Werden oft
einfach in den Tod geschickt oder als

Kiinstliche Intelligenz: Befriedigend

UMFANG UND MOTIVATION o % s % 4 UMFANG UND MOTIVATION & # 4%

Auf dem mittleren Schwierigkeits-
grad eher einfach durchzuspielen. Spiel-
zeit liegt hier bei ca. 10 Stunden.

Anzahl der Missionen:

19 (mhertent in 8 Zonen) :
Verzweigte Missionen. Reihenfolge
(beschrénkt) frei bestimmbar.

Aufgrund der verschiedenen Abzweigun-
gen durchaus vorhanden.

Schiine Rauch- und Feuereffekte. Tex-
turen ordentlich, schine Darstellung der
Umgebung.

Framerate: Nur ganz selten Ruckler
16:9-Modus: Nein

60-Hz-Modus: Ja

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG

* Ak

L, —

Die Programmierer haben sich eini-
ges einfallen lassen. Auch die super-
ben Soundeffekte mit perfektem 5.1
Dolby Digital tragen zu der Stim-
mung bei. Einzig die etwas zu kan-
tig wirkende Grafik kann da nicht
ganz mithalten. Zwar sind die Tex-
turen gut gelungen und die vielen
Raucheffekte sehr realistisch, doch
die relativ wenigen Polygone und
die oftmals leicht ruckelnde Grafik
storen das Spielerauge.

OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... ist selbst ein Soldner.

Zugegeben, einige Male war ich kurz
davor, den Controller gegen die
Wand zu feuern, dermaBen unfair
liche Spielzeit von Conflict Desert
Storm Il habe ich jedoch auBeror-
dentlich genossen, denn dieser
Action-Titel ist einfach groBartig. Sel-
ten nehmen sich Entwickler die Kritik
der Kunden so zu Herzen wie die
Jungs von Pivotal Games, Nahezu
jede Schwache des ersten Teils wur-
de ausgemerzt oder verbessert.

! ist ein taktischer

griindigere Story, eine bessere Gra-
fik und einen etwas milderen Schwie-
der Titel durchaus die S0-Prozent-
Hiirde in Angriff nehmen konnen.

GENRE:

Action

SPIELER;

Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:

Ja (Downloads)
- HERSTELLER:

Take2

ENTWICKLER:

Pivotal Games

SPRACHE:

VIDEO:

43,168

AUDIO:

5.1 Doloy Digital

PREIS:

Ca. € 60,

USK-FREIGABE:

Ab 16 Jahren

TERMIN:

2. Okeober

INTERNET:
take?.

FAZIT: Knippelhartes Actionspiel mit
grandioser Atmosphére, intuitiver Steue-
rung und toller Spielbarkeit




HAARSCHARF ... entge-
hen wir der Attacke des

l ; Crimson King.
| L i

4 4} ﬁ]" - -
«

f“;"‘vth of Dem

Ein einsamer Krieger im Kampf gegen die Hollenbrut.

rieger Raikoh soll-
K te sich eigentlich

auf dem
direkten Weg in die Unterwelt
befinden. Was er wihrend seiner
Lebenszeit an iiblen Taten anrich-

schon

tete, hat seine Seele mehr als nur
ein bisschen beschmutzt. Aber er
hat Gliick: Eine mysteriose Prin-
zessin hat gerade ihn auserwihlt,
um die Menschheit zu retten
und damit auch Raikoh selbst
Seelenfrieden zu schenken. Die
Erde wird von Ddmonen iiber-
schwemmt, im alten Japan machen
Sie sich nun als Dimonenvertrei-
ber an Thr Werk.

Zerstorungswut

in Echtzeit

Legt Raikoh los, bleibt kein Stein
auf dem anderen. Gerade mit der
Attacke, die Sie durch Druck der
Y-Taste auslosen, schleudert Rai-
koh Damonen durch die Luft, mit
Gliick steht dann noch ein Gebiu-

de im Weg, das sich auch effekt-
voll in seine Einzelteile zerlegt.
Die B-Taste des Controllers 1ost
eine flinkere, aber nicht so durch-
schlagskriftige Attacke aus. Vieles
in Ofogi ist zerstorbar: Sdulen,
Kristalle oder auch Briicken zer-
bersten, zum Teil hat das Ausei-
nandernehmen sogar Sinn - in
manchen Objekten verbergen sich
gefangene Seelen, deren Befrei-
ung Bonuspunkte fiir die Levelsta-
tistik liefert. Raikoh kann im Ver-
lauf des Spiels iiber 30 unter-
schiedliche Waffen erkdmpfen
oder sich diese zwischen den
Levels in einem Shop-Menii kau-
fen. Zusitzlich greift er auf aus-
baufihige Zauberspriiche zuriick.
Halten Sie die X-Taste linger
gedriickt, wird deren Durch-
schlagskraft hoher. Sehr hilfreich
ist der Geschwindigkeitsschub,
den Sie durch die rechte Schulter-
taste auslosen. Solange Sie noch
iiber Magie verfiigen, rauschen Sie

damit kurzzeitig wie ein Windstof8
nach vorne. Bei der Erkundung
eines Levels sollten Sie sich aber
nicht zu viel Zeit lassen. Denn die
Magie, die den eigentlich toten
Raikoh am Leben hilt, schwindet
automatisch. Das Plitten von Geg-
nern frischt Ihre Energie gliickli-
cherweise wieder auf. In Otogi:
Myth of Demons werden Thnen
beim ersten Durchspielen eines
Abschnitts  durchaus einige
Bonussymbole durch die Lappen
gehen. Keine Angst: Haben Sie
erst einmal einen Level abge-
schlossen, diirfen Sie diesen sooft
Sie mochten erneut spielen und
Items, Gold und Erfahrung ein-
sacken.

Aufregendes AuBeres

Optisch prasentiert sich Otogi,
was auf Japanisch so viel wie
»Mairchen” bedeutet, von der
ersten Minute auBergewohnlich
schion. Bereits das Startmenii ist



anders gestylt, als Sie es von regu-
liren Spielen gewohnt sein diirf-
ten. Die Levels sind abwechs-
lungsreich gestaltet — so wandern
Sie durch Welten des Feuers, scho-
ne Palaste oder kimpfen auf in der
Luft schwebenden Inseln. Etwa
zur Hilfte des Spiels allerdings
wiederholen sich Spielabschnitte,
in denen Sie von den Designern
einfach in das dunkle Licht einer
,Parallelwelt” getaucht werden —
hier haben die Designer anschei-
nend lieber auf Recycling gesetzt,
als so weiterzumachen wie zu
Beginn. Sehr gut gelungen sind
die Zwischengegner, die diese
Bezeichnung auch verdienen.
Zweimal begegnen Sie zum Bei-
spiel dem rothaarigen Crimson
King, beim letzten Treffen wird
ein Bambuswald zum Schauplatz
des Gefechts. Wahrend Sie mit
dem intelligent agierenden Fins-
terling ringen, wird selbst der
schneebedeckte Boden vom
Kampf verwiistet. Immer gibt es
einen Weg, vermeintlich iiber-
machtige Gegenspieler zu vernich-
ten. Hier kommt wie im iibrigen
Spiel der richtigen Wahl der Mittel
grofie Bedeutung zu. Otogi setzt
auf das Stein-Schere-Prinzip. Feu-
ermagie, hier Suzaku genannt, eig-
net sich beispielsweise besonders
gegen Wasserwesen. Genbu, Eis-
magie, richtet nur wenig aus, dhn-
lich wirkt sich die Auswahl der
Waffen aus. Deshalb sollten Sie
vor dem Start eines Levels immer
schauen, welche Gegner Sie er-
warten. Ein passender Schirm

klirt Sie dariiber auf, mit wem Sie
rechnen miissen, und gibt Gele-
genheit, die eigene Strategie zu
iiberdenken.

Makel in der edlen Optik
An einigen Stellen hat das Team
von From Software allerdings
mehr auf Optik als auf Spielbar-
keit gesetzt. Die Ubersichtskarte
ist zu klein: Sind Sie damit
beschiftigt, mehrere Gegner auf
einmal zu erledigen, geht durch

die ungliickliche Kamera oft die
Ubersicht floten. Sehr gelungen ist
allerdings die Musik von Otogi,
die an der einen Stelle an japani-
sche Trommelrhythmen erinnert,
dann wieder sphirisch klingt. Fiir
Spielerinnen und Spieler mit Vor-
liebe fiir Action im japanischen

TEST

_Otogi: Myth of Demons

Stil ist Otogi ein Pflichtkauf.
Andere sollten sich das Spiel erst
einmal ausleihen und schauen, ob
sie sich mit der ganz eigenen
Atmosphire und dem schwanken-
den Schwierigkeitsgrad auseinan-
der setzen wollen.

; {‘;I]C() I,INI)Ni;’IR

DETAIL-CHECK OTOGI: MYTH OF DEMONS

Der Klassiker gegen den
optisch frischeren Neuling

Atari wagt sich mit Otogi auf neues Terrain vor = wir haben fiir
Sie ergriindet, warum Liebhaber von Action-Spielen in japani-
schen Settings kaum um Otogi: Myth of Demons herumkommen.

W OTOGI: MYTH OF DEMONS

Setting:
Hintergrundstory: Als Kémpfer Samanosuke
mil Sie eine Pri aus den Klauen
von Dé@monen b untoten Feld-
herrn Oda Nobunaga auslos hen
Levelanzahl: 12
Steuerbare Figuren: 2
Ritsel: Ja
Unterschiedliche Waffen: Ja

Iwischengegner: Ja

Speichermiglichkeit: Ja, Uber Savepoints im
Verlauf des Spiels

Speicherdauer:

kurzzeitig Heldin Kaede

ar

Held: Ist von huhem Detailgrad bestimmt,

Zum
Beispiel Vasen, die Bunl .szymbn\sl enthalten

Hintergrundstory:
Erde untoter Held sollen die fin
Brut zuri

Levelanzahl: 26

Steuerbare Figuren: 1
Ritsel: Nein
Unterschiedliche Waffen: Ja
Iwischengegner: Ja
Speichermiglichkei
Abschluss eines Ley

Ja, allerdings nur nach

Held: Hoher Detaﬂgrad 7! E! gut ausgearbei-
tete Ristung, neue Ausrlistung ist zu sehen

Verbindung Hellll’SpleIweIt

Raiki die Welt begr

Meniis: he Optik

lersturbare emente: chig, bis hin zu
kompletten Gebauden

AUDIOEFFEKTE ok Aok AUDIOEFFEKTE * ok **

‘-pdﬁ mog

Blockmaglichkeit: J

Lauber: Magie dient Uj de von Waffen

Setting: Ub
der qur mi

Blm:kmngllehk it:
Zauber: Held w
Schwierigkeit:

[kein Durchschnitt]

GESAMTWERTUNG

Fokokok

Ergebnis: Otogi schidgt Genma Onimusha — gerade Optik und Umfang machen aus
Ataris Titel zeitgemaBere Action im Japano-Look.

MEINE MEINUNG: 7

Nico Lindner
.. ist Damonenschlachter,

OtogilieB mich in ein wahres Wech-
selbad der Gefiihle tauchen. Mal
stand mir der Mund offen, wenn ich
einen der beeindruckenden Zwi-
schengegner zum ersten Mal sah
oder die auBergewthnliche Optik
bestaunte. Als wiitender Damonen-
Bekampfer durch die Levels zu stiir-
men hat mir SpaB gemacht. Sehr
gefiel mir auch die Soundunterma-
lung, die mir besonders in den Me-
nis positiv aufgefallen ist. Von so
einer Kulisse begleitet, macht es
SpaB, sich erneut ins Getimmel zu
werfen und sich frische Taktiken,
Waffen und Zauber gegen neue Geg-
nertypen zurechtzulegen. Oft pfeffer-
te ich aber auch den Controller in die
Ecke, weil ich einen Level wegen des
sich stark unterscheidenden Schwie-
rigkeitsgrades zum zwanzigsten Mal
neu beginnen musste. Es mutet
auch seltsam an, dass sich di

Levels zum Ende hin wiederholen —
warum bricht der Abwechslungs-
reichtum plétzlich ab, den die Desi-
gner erst an den Tag legten? Trotz-
dem steht fiir mich fest: Action-Fans
soliten bei Otoy ifen, wenn sie
einige Stunden Action in einer inte-
ressanten und dister-schinen Spiel-
welt erleben wollen.

Otogi: Myth of Demons

GENRE:
Action

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Atari

ENTWICKLER:
Sega

SPRACHE:
Englisch

VIDEO:
43, 16:9

AUDIO:
Dolby Digital 5.1

PREIS:
Ca. €60.-

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahre

TERMIN:
Erhéltlich

INTERNET:
www.atari.de

PRO/CONTRA:

. + Stimmungsvolle Prasentation

+ Beeindruckende Zwischengegner
= Ubersicht geht stellenweise verloren
= Unausgewogener Schwierigkeitsgrad




Alte

EC

n diesem Tag hitte

|

| A Nevin seine Raum-
\h schiff-Kajiite besser
erst gar nicht verlassen sollen. Auf
der Reise Richtung Planet Proteus
wird sein Team abgeschossen und
liber den gesamten Planeten ver-
streut. Dabei wollten sich die drei
lediglich nach dem Schicksal von
Gestaltwandler Paavo erkundigen -
dieser hatte sich bislang mit dem
Wundermittel Multiplast beschif-
tigt, mit dem sich fast aus dem
Nichts Objekte wie Raumschiffe for-
men lassen und das der Planet in
Hiille und Fiille bietet. Das Letzte,
was man von Paavo gehort hat, war
eine dulerst seltsame Nachricht,
in der er sich wie ein Grofenwahn-
sinniger anhorte.

s

Kanone ‘
oder Zunge? e
Kiinftig steuern Sie

Nevin durch eine Welt, die
von der Farbgestaltung her
direkt der Werbung eines Bon-
bonfabrikanten entsprun-

gen sein konnte. Zu-
ndchst haben Sie ei- §
gentlich nur im Sinn,
moglichst schnell wie-
der zu verschwinden. Doch dann
meldet sich der Rohstoff Multiplast
selbst zu Wort - durch Paavos Ver-
suche hat er eine eigene Intelligenz
entwickelt und will von den bosen
Machenschaften des Fieslings Paavo
befreit werden. Dank der lebendig
gewordenen Plast-Masse namens
Echo lernen Sie, sich in zwei andere

LOCKER BLEIBEN

In Frosch-Form-

Forrn(_‘l‘\ ZU verwan-
deln. Die erste ist die
Kanonen-Form, dank der
Sie Gegner auch auf Entfernung
mit Projektilen oder Granaten be-
schiefen koénnen. An bestimmten
Stellen im Spiel kénnen Sie sich
auferdem fest verankern, um dann
als Schnellfeuer-Station fiir Chaos
beim Feind zu sorgen. Die zweite
Form &hnelt einem Mutanten-
Frosch mitsamt Zunge, mit der
Sie nicht nur Feinde erledigen,

kleben Sie selbst

an der Decke.

GESCHICKLICHKEIT
.. muss zu lhrem zweiten
Vornamen werden.

¥

ecke Nevin zeigt den Gegnern gerne die Zunge

sondern
auch Bonussym-
bole einfangen.

Mit dem Frosch
konnen Sie sich
auflerdem kurzzeitig
unsichtbar machen und
Bereiche erklettern, die Ihnen sonst
nicht zuginglich sind. Die Ver-
wandlung geht durch simplen Klick
einer Schultertaste fix vonstatten.
Zu Threm Gliick: Beispielsweise
wird an mehreren Plattformen, die
abwechselnd nur fiir den normalen
Nevin und die Frosch-Form begeh-
bar sind, Thre Reaktion gefordert -
immer wieder sind Sie auf schnelle
Verwandlung angewiesen, um sie
zu uiberwinden. Alle [hre Erschei-
nungsformen kénnen Sie im Spiel-
verlauf in shopdhnlichen Bereichen
individuell aufriisten. Nevin erhalt
so unter anderem neue Attacken,
mit denen etwa die Kanonen-Form
kiinftig in der Lage ist, zielsuchende
Geschosse abzufeuern.




Abwechslung

durch frische Spielideen
Alter Echo ldsst beim Spieler so
schnell keine Langeweile aufkom-
men. Denn statt die immer kréftiger
werdenden Plast-Monster mit einer
Threr drei Erscheinungsformen zu
traktieren, konnen Sie diese auch
im so genannten , Time Delation”-
Modus abfertigen. Auf Knopfdruck
steuern Sie auf einem Extrabild-
schirm ein Symbol Thres Charakters
Richtung Feind. Unten am Bild-
schirmrand lduft ein Cursor an ei-
ner Leiste entlang, im passenden
Moment miissen Sie dann einen der
vier Controller-Knépfe driicken.
Welchen, hdngt davon ab, in welche
Richtung Sie gerade wollen. Je
nachdem, welche Verwandlungs-
form Sie gerade benutzen, variiert
dieses Zwischenspiel im Schwierig-
keitsgrad.

Hilfestellung inklusive
Alter Echo lasst den Spieler nicht im
Regen stehen, wenn solche Spiel-
Elemente das erste Mal auftauchen.
Den Time-Delation-Modus kénnen
Sie beispielsweise beliebig oft an
Gegner-Dummys ausprobieren, bis
Sie genau hinter das Prinzip dieser
Kampfweise gekommen sind. Ahn-
lich funktionieren die Sync-Nodes.
Mit ihnen konnen Sie Bereiche eines
Levels auf Knopfdruck umformen.
Wie beim Time-Delation-Modus
steuern Sie ein Symbol an Barrieren
vorbei Richtung Ziel. Musik und
Soundeffekte passen gut zu Alter
Echo grafisch ist der Ausflug auf
dem Planeten Proteus allerdings
schwach auf der Brust. Zu detailarm
sind die Umgebungen, in denen Sie
sich bewegen, zu glatt die Oberfla-
chen. Auflerdem ist die flotte Action
zu schnell vorbei - gerade haben Sie
herausgefunden, wie Sie welchen
Gegner am besten ausschalten,
schon stehen die Oberfieslinge
hochstpersénlich vor [hnen.

NICO LINDNER

AUFGEPASST Ober-Fiesling
- Paavo heizt uns kraftig ein.

rity is absolute.
ontrel this proxy

DETAIL-CHECK ALTER ECHO

Abwechslungsreiche Action gegen
unausgewogenes Vampir-Abenteuer

THGs Alter Echo kommt grafisch langst nicht gegen das atmosphérische Spiel aus Eidos' Legacy .
of Kain-Reihe an. Allerdings zeigt der kleine Held Nevin, wie ideenreicher Spielspal mit Witz aus-

zusehen hat. Wir stellen die beiden gegeniiber.

Story:

Sie helfen Held Nevin, vom Planeten Prateus
zu flichten. Dabei treffen Sie neben der den-
kenden Wundermasse Echo den basen Ge-
staltenwandler Paavo und seine Helferlein.
Besonderheiten:

Nevin kann sich in eine wandelnde Kanone und
in ein froschartiges \Wesen verwandeln. In
Form des Frosches kann er kurzzeitig unsicht-
bar werden, was aber nicht bei allen Gegnern
hilft.

Spielzeit: Ca. 6 Stunden

Schwierigkeitsgrad: Mittel

Waffen:

Nevin verfiigt Gber ein Schwert, die Kanonen-
Form kann einfache Schisse und Granaten
abfeuern. Als Frosch stehen lhnen Sprung-
angriff und Zunge zur Verfigung
Iwischengegner: Ja

Speichermiglichkeit:

Ja, nach Abschluss eines Level

STEUERUNG

Einfach und eingangig, beispielsweise verwan-
deln Sie sich mit den Schultertasten schnell in
eine der drei Erscheinungsformen. Auch die
anderen Buttons sind gut platziert.

KAMPFSYSTEM

Alter Echo bietet nicht nur drei unterschiedli-
che Erscheinungsformen, um den Gegner zu
platten. Sie kinnen auch das so genannte
Time Delation benutzen. Dabei steuern Sie ein
Symbol Richtung Feind, in schénen Finishing-
Moves machen Sie den Gegnern den Garaus.
Je nach Form sehen auch diese anders aus.

GRAFIK & SOUND

Spielwelt:

Bonbonfarben dominieren, die Detailarmut
enttauscht allerdings. Dafiir lauft das Gesche-
hen flissig Gber Ihren Bildschirm.

Kamerafiihrung: Gut

Musik:

Elektronisch angehauchte Soundtracks, die
zum Spielgeschehen van Alter Echo passen.
Soundeffekte:

ZweckmaBig, erinnern an Spielhallen-
Automaten

Alter Echo zeigt deutlich, dass Optik nicht
alles ist. Action und erfrischende Minispiele
zeugen davon, dass sich die Entwickler Ge-
danken (ber unterhaltsame Spielelemente
germacht haben. Erscheinungsbild und die kur-
ze Spielzeit fallen leider negativ auf.

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Story:

Mit Vampirfirst Kain versuchen Sie erneut die
Macht im Lande Nosgoth zu erlangen, nach-
dem Sie 200 Jahre zuvor von den neuen Herr-
schern fast getdtet wurden.

Besonderheiten:

Kain erhalt im Laufe des Spiels neue Vampir-
Fahigkeiten, die fur Abwechslung und trickrei-
che Aufgabenstellungen sorgen. Unter ande-
rem verwandelt er sich in Nebel, um dann Geg-
ner aus dem Hinterhalt zu Uberraschen.
Spielzeit: Ca. 15 Stunden

Schwierigkeitsgrad: Mittel

Waffen:

Kain erhélt im Verlauf des Spiels diverse
Schwerter, ist aber auch ohne Waffe nicht
wehrios. Dann greift er zu seinen Klauen.

Iwischengegner: Ja
Speichermiglichkeit:
Ja, Checkpoints

STEUERUNG

Ubersichtlich angeordnet und schnell zu erler-
nen. Schon nach wenigen Spielminuten steuert
man Kain sicher durch die Gassen und setzt
auch seine Fahigkeiten intuitiv ein.

Das Kampfsystem ist leider etwas zu simpel.
Auch ohne die automatische Block-Funktion
stellen die Auseinandersetzungen mit den
Begnern niemanden vor groBe Herausforde-
rungen. Lediglich die Boss-Kampfe setzen
auch ein wenig Geschick und Gehirnschmalz
VOraus.

GRAFIK & SOUND

Spielwelt:

Herrlich dreckige Steampunk-Bauten sorgen
fiir eine stimmige Atmasphére, Die Technik
reizt die Konsole zwar nicht aus, ist aber
akzeptabel.

Kamerafiihrung: Sehr gut

Musik:

Dustere Tracks untermalen das Geschehen
unaufdringlich im Hintergrund.
Soundeffekte:

Sehr passend und morbide. Sterbende Prota-
gonisten klingen schaurig echt.

Blood Omen 2 ist bise und sehr geradlinig.
Das Kampfsystem ist etwas zu simpel, dafiir
ist das Design sehr gut getroffen. Die Anti-
Helden-Karriere ist kein Meilenstein, aber ein
ordentliches Action-Adventure mit reichlich
rotem Lebenssaft.

MEINE MEINUNG:

7
o)

Nico Lindner

... reagiert jetzt schneller.

Etwas Uber funf Stunden habe ich
bendtigt, um mich bis zum Ende des
Spiels durchzukémpfen. Gerade bei
einem Titel, der mich durch seine
witzigen Zwischenspiele und den
sympathischen Helden von Anfeng
an begeistert hat, war mir das viel
2u kurz. Gerne hatte ich noch mehr
Zeit damit verbracht, den Charakter
weiter auszubauen und ihm und sei-
nen zwei anderen Erscheinungsfor- -
men nach mehr Kampftechniken bei-
zubringen. Denn die machen in Kom-
bination mit dem witzigen Time-Dela-
tion richtig SpaB — ab und an habe
ich mich sogar extralange mit Geg-
nern herumgeschlagen, nur um
miglichst viel auszuprobieren. Da
hat es mich auch wenig gestort,
dass es bei langeren Spielabschnit-
ten keine Save-Points gab — Haupt-
sache, ich finde wieder ein paar Geg-
ner fir ein paar kurzweilige Time-
Delation-Kémpfe! Fir eine Fortset-
2ung wirde ich mir aber eine detail-
reichere Umgebung und vor allem
eine lngere Spieldauer wiinschen.
Gerade Letztere stiel mir schiielich
sauer auf. Bessere Grafik und mehr
Levels sowie das Ideenpotential der
Entwickler hatten aus diesemn Spiel
durchaus einen Hit machen kdnnen,
So bleibt zwar ein gutes, aber eben
nicht herausragendes Spiel.

GENRE:
Action
SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
THR

ENTWICKLER:
Outrage

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3,16:9

AUDIO: -

Dolby Digital 5.1
PREIS:
Ca. €40
USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
26. September

INTERNET:

die Ihr Reaktionsvermagen fordert. Optik
und Umfang enttéuschen leider.

FAZIT: Alter Echo ist kurzweilige Action, ]
e




TEST

“las braucht es,

um nicht mehr
______ die gesiebte
eines Knegsgefan-

gplanten Ausbruch
Am besten mit Hel-
. " fern, die wissen,
wie man Pisse
nachmacht und wie
man danach den Fluchttun-

orientiert. Den grofiten Teil der
Spielzeit sind Sie Organisator
fiir Utensilien, die man fiir eine
gelungene Flucht bendtigt. Bei-
spielsweise schleichen Sie nach
Ihrem ersten Fluchtversuch iiber
einen bewachten Burghof, um
eine Uniform zu organisieren.
Immer im Nacken: deutsche Wach-
soldaten, Scheinwerfer und die
Angst, entdeckt zu werden. Ge-

Holen Sie die Nagelfeile raus, es ist Aushruchszeit!

Denn haben diese Sie erst einmal
erspiht, konnen Sie gleich von
vorne beginnen oder den letzten
Spielstand laden. Verstecken kon-
nen Sie sich nicht - die allwissen-
de kiinstliche Intelligenz der Geg-
ner macht selbst die dunkelsten
Ecken eines Levels nutzlos. Davon
abgesehen verhalten sich die Fein-
de durchaus realistisch, gehen in
Deckung und attackieren Sie unter

O nel aushebt. Ahnliche rade das letzte Element ist bei Umstinden von zwei Seiten.
//1)3 A0 Aufgaben erwarten The Great Escape gut gelungen, i
¢ F : Sie in The Greaf obschon mehr Abwechslung im Optische Mangel
i Escape: Gespreng-  Schleichgeschehen dem Spiel gut  Grafisch ist The Great Escape kein
te Ketten aus getan hitte, Leckerbissen, was vor allem
dem Hause bei den Animationen deutlich
i@ Take 2, das  Wider den SpielspaBB wird. Finster auch, was das Pro-
sich  am  Auf dem Weg in die Freiheit steht grammiererteam Pivotal Games
Filmklas-  Ihnen nicht nur fehlendes Materi-  aus der Motorradflucht von Steve
siker The  al im Weg, das erst einmal besorgt McQueen aus der Filmvorlage
Great werdenmuss. Auch Gegnergibtes gemacht hat: Steuerungstechnisch
Escape geniigend, meist in Person von und auch von der Grafik her ist
mit Steve  Wachsoldaten, denen Sie tunlichst  sie ein Witz und sorgt fiir Spiel-
McQueen aus dem Wege gehen sollten. frust statt Spielfreude. Schade,

Take 2 — mit einer besseren Qua-
lititskontrolle wird so etwas bei
der ndchsten Filmumsetzung hof-
fentlich nicht mehr passieren. Die
Chancen fiir The Great Escape sind
allerdings vergeben.

NICO LINDNER

NICD Llndner

PRO/CONTRA:

+ Gute Musikuntermalung

+ Spannende Schleicheinlagen
Grafik und Animationen nur MitteimaB
Gegner zu schlau
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Tose
{ ABWECHSLUNG Neben Ein

| der freien Natur geht es
i auch in Straﬂenschluchte n

Tom Clancy S

host

m  Tom-Clancy-
l Universum, genau-
B er gesagt bei den
tapferen Soldaten der Ghost-Ein-
heit, gibt's mal wieder Arger. Im
Jahr 2009 hat sich Fidel Castro end-
giiltig von der Bildfliche verab-
schiedet, was heiflen soll: Der Ex-
diktator residiert nun zwei Meter
unter der Erde. Kuba erfahrt seit
dem Tod Fidels eine Krise nach der
anderen und machthungrige, kor-
rupte Parteien geben sich die Klinke
in die Hand. Die ersten freien Wah-
len drohen wegen drogenfinanzier-
ter Kommandos eines Warlords zu
scheitern, was natiirlich gar nicht
im Sinne der USA ist. So wird mal
wieder die Eliteeinheit The Ghosts
im Rahmen eines UN-Mandats
nach Stidamerika geschickt, um fiir
Frieden und Freiheit mithilfe von
durchschlagender Bewaffnung zu
sorgen. Dabei kommt die strategi-
sche Komponente nicht zu kurz.

DER YETI? Weit gefehit,
unsere Spezialeinheit
weil sich zu tarnen.

Recon:Island Thu

Nach diesem heiklen Einsatz haben
Sie sich einen Cuba Libre verdient!

Taktik wie gewohnt

Ego-Shooter-Fans, die brachiale
Action-Gewitter mogen, sollten lie-
ber Abstand von Island Thunder
nehmen. Trotz stellenweise def-
tiger Schusswechsel dominiert das
taktische Vorgehen. Die insgesamt
sechs eigenen Mannen in zwei
zusammenarbeitenden Teams wol-
len geschickt kommandiert werden,
wobei umsichtige Vorgehensweise
auch meist mit Erfolg belohnt wird.
Ghost Recon-Fans bekommen auf
jeden Fall gewohnte Spielkost gebo-
ten, die mit ein paar hochst interes-
santen Multiplayer-Aspekten gar-
niert wurden. Ghost Recon verbuch-
te gerade durch die gelungene
Xbox-Live-Unterstiitzung schone
Erfolge, was fiir die unabhingig
vom Hauptprogramm laufende
Kampagnen-Disk Island Thunder
nicht ohne Folgen blieb. Enthalten
sind namlich vier der beliebtesten
Multiplayer-Maps des Originals,

die durch acht brandneue Areale
erginzt wurden.

Biedere Technik

Ghost Recon war keine Optikgranate
und auch die Technik von Island
Thunder ist hausbacken. Immerhin
wurden aber ein paar sehr hiibsche
Hintergriinde kreiert, die aufgrund
der sowieso relativ langsamen
Spielgeschwindigkeit auch weitge-
hend fliissig dargestellt werden.
Gute Animationen erfreuen alle
Videospiel-Kommandanten und
realistische Waffen, Ausriistungs-
gegenstinde sowie der gelungene
Funkverkehr sorgen fiir echte Ge-
fechtsatmosphére. Aufgrund des
Preises von knapp 30 Euro kénnen
wir das Game jedem Taktik-Shoo-
ter-Fan mit Online-Ambitionen nur
ans Herz legen — zumal Ubi Soft
bereits Downloads fur Island Thun-
der in der Mache hat.

UWE HONIG

AUF DER PIRSCH Eine langsame und vors|
/| Vorgehensweise ist bei Island ThunderF

MEINE MEINUNG: f t
Uwe Honig v b
... fihrt den Inselausflug. !

Obwohl ich eigentlich tberhaupt
nicht auf Taktik-Shooter stehe, hat
mir Island Thunder prima gefallen.
Trotz unspektakularer Optik und
unvergnderten Gameplays werden
alle Fans des Originals bestens be-
dient. Besonders cool sind mal wie-
der die Multiplayermodi, die diesmal
um ein paar neue Varianten erwei-
tert wurden. Per Xbox Live kommt
dann mit einem gut abgestimmten
Team sa richtig Freude auf. Dabei
reit einen die exzellente Soundku-
lisse richtig mit und wirkt dabei sehr
atmosphérisch.

Ghost Recon: Island Thunder

GENRE:

Ego-Shooter:

SPIELER:

Bis zu 2 Spieler

XBOX LIVE: =
Mehrspielermodus onling

HERSTELLER:
Ubi Soft

ENTWICKLER: K I
Red Storm Entertainment Y 73

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3,16:9

AUDIO: 3
5.1 Dolby Digital <
PREIS:

€2995
USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren
TERMIN:
Erhétich

INTERNET:
www.ubisoft.de

FAZIT: Spielerisch und technisch ist
alles beim Alten geblieben — alle Ghost
Recon-Fans dirfen zugreifen.
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Halb Mensch, halb Roboter: Der
durchschlagskriftige Cop aus Neo-
Detroit ist unterwegs.

achdem die Qua-
|\| litit der letzten
Robocop-TV-Serie

dermaflen schlecht war, dass sich
selbst die groften Fans mit Grauen
abgewandt haben, dachte man sich
anscheinend bei Titus, dass jetzt
endlich die Zeit reif sei fiir ein dazu
passendes Spiel. Obwohl selbiges
knapp zwei Jahre in der Entwick-
lung war, reiht es sich rein qualitativ
exakt neben der billigen Serie ein.

rROSTUNG

Altmetall-Cop

Bei Robocop handelt es sich um einen
waschechten Ego-Shooter, in dem
Sie natiirlich die Rolle des bekann-
ten Polizisten ibernehmen. Leider
ist Robocop aufgrund seines hohen
Gewichtes nicht der Schnellste und
so durchstampft er die ellenlangen
Levels mit einer Gemdichlichkeit,
dass man fast einschlift. Das Zielen
mit einer der unglaublich vielen
Waffen (sechs Stiick an der Zahl)

POWER

40 MUNITION

WIE GEMEIN Der schlecht animierte Gegner

hélt sich eine Geisel als Schutzschild.

rOSTUNG

.

.

erweist sich dabei aufgrund der
hakeligen und nicht einstellbaren
Steuerung als ziemlich miihselig.
Die neun vorhandenen Levels sind
unterdessen immer in eine Haupt-
aufgabe und mehrere Unteraufga-
ben unterteilt, wobei Letztere — zum
Gliick - nicht unbedingt erledigt
werden miissen. Obwohl die einzel-
nen Missionen wirklich sehr lange
dauern und vor schieBwiitigen Geg-
nern nur so strotzen, verzichteten
die Programmierer ganzlich auf eine
Speicherfunktion. Wer also kurz vor
dem Ende draufgeht, und das wird
selbst erfahrenen Spielern ofters pas-
sieren, hat Pech gehabt und muss
die Mission noch mal ganz von vor-
ne anfangen.

Technischer Witz

Leider sind die fehlende Speicher-
funktion und das viel zu monotone
Leveldesign ldngst nicht die einzi-
gen Probleme. Die kantigen und
sehr schlecht texturierten Umgebun-
gen sind ein einziges Trauerspiel.

rllsTuNG POWER

| oo .lII'

212
26 MUNITION

WOW Im Hintergrund geht wirklich die Post ab, wihrend der fiese

Bosewicht verzweifelt auf uns schieBt.

:

POWER :i 3
& l

Eko‘ho“:n;i‘, es befinden sich :
.'Ilv_]llilr‘r: in threr Gegend! ’ "% I
Sie.missenisie so schoell wie

ERACHERKE NNIN(.

ROSTUNG “POWER
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93 MUNLTION

Uberboten wird das Ganze nur noch
von den Bewegungen der Gegner.
Bei deren Sterbeanimationen stimmt
einfach gar nichts und man wiirde
die armen Gestalten am liebsten am
Leben lassen. Fast schon witzig sind
die Soundeffekte: Zum einen be-
gleitet Sie die ganze Zeit ein nervi-
ges Quietschen, welches wohl die
Hydraulik von Robocop simulieren
soll, aber leider total daneben klingt.
Ansonsten ldsst der Blech-Polizist
schon mal ein urkomisches ,Yeah,
Baby!” oder , Danke, Sie waren eine
grofe Hilfe!” {iber die Lippen sprin-
gen, wenn er zuvor mehrere Gegner
iiber den Haufen geschossen hat.
OLIVER BECK

MEINE MEINUNG: [

Oliver Beck % =
... sieht hier nur Blech, \

Gott, was haben sich die Entwickler
hierbei nur gedacht? Das Spiel Robo-
cop beinhaltet einfach alle Fehler, die
man bei einem Ego-Shooter machen
kann. Neben dem total langweiligen
Leveldesign mit seinen nicht vorhan-
denen Speicherpunkten nervt vor
allem die trége Gangart des Metall-
Cops. Dadurch entsteht eine Dyna-
mik wie auf einer Beerdigung. Nur
die technischen Unzulanglichkeiten
setzen hier noch einen drauf, Der-
maBen peinliche und unfreiwillig
komisch wirkende Soundeffekte hat
man schon lange nicht mehr gehtirt.
Die grafische Présentation wére da-
bei vielleicht vor zwei Jahren ange-
messen gewesen, im Jahr 2003
wirkt sie dagegen vollkommen veral-
tet. Leider gibt es auch keinen Mehr-
spielermodus, was fir einen Ego-
Shooter durchaus angebracht wére.

Robocp

GENRE:

Ego-

SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Avalon
ENTWICKLER:
Titus

SPRACHE:
Englisch
VIDEO:
4.3

AUDIO:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. €60.-
USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren
TERMIN:

Mitte Septerber

INTERNET:
www.vid.de

LACHERLICH Obwohl wir dem Gegner nur ins Bein geschossen haben,
legt er eine wilde Sterbeanimation hin.

WAS? Neben den Gegnerhorden greifen uns

Gy ar schlecht aus und ist unfair. Nur Hard-
urplétzlich auch noch Mutanten-Ratten an!

FAZIT: Robocop spielt sich trége, sieht
core-Fans greifen hier zu,
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” * I/ * 10 EXTREME VOLLEYBALL-FELDER! » 16 CHARAKTERE!
e~ « AUFREIBENDE MEHRSPIELER-ACTION AUCH UBER XBOX LIVE!
.+ SCHLAGE DEINE GEGNER AUF DEM SPIELFELD UND BEI
HEMMUNGSLOSEN PRUGELEIEN! » 50 TOURNEE-EVENTS!
« TRAINIERE DEINE CHARAKTERE IN 20 UBUNGEN!
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Disney’s

Extreme Skate
Adventure

Die Disney-Charaktere
auf Abwegen: Tony Hawk
bekommt Kankurrenz.

er bei DESA ein billiges

Skateboardspiel fiir Kin-
der erwartet, der tauscht sich. Hier
wird die ausgezeichnete Spiel-En-
gine des erfolgreichen Tony Hawk’s
Pro Skater 4 mit niedlicher Grafik
gemixt. Als Spielfiguren stehen
Ihnen dabei viele bekannte Charak-
tere aus diversen Disney-Filmen
zur Verfligung: Woody aus Toy Sto-
ry und Simba aus Der Konig der
Léwen, um nur einige zu nennen.
Spielerisch gibt es aufgrund der
groRen Ahnlichkeit zum Vorbild
nichts zu meckern. Die Steuerung
geht einfach von der Hand und die
Technik ist gut.

Tiger Woods
PGA Tour 2004

Auch 2004

schwingt der Tiger
seine Golfschlager.

uch in der 2004er-Version

sichert sich Tiger Woods
wieder die Spitzenposition im Gen-
re. Die ausgezeichnete Steuerung
geht bereits nach wenigen Spielmj-
nuten locker von der Hand und die
realistische Ballphysik setzt Maf-
stibe. Im Vergleich zum Vorgénger
wurde ordentlich am Umfang gear-
beitet: Es gibt 19 Golfkurse, 27 Golf-
spieler, etliche Spielvarianten und
einen sehr umfangreichen Karriere-
modus, in dem Sie sich einen eige-
nen Charakter erstellen kénnen. Die
Présentation ist im Vergleich zur
2003er-Version wesentlich poppiger
und hiibscher ausgefallen.

Next Generation
Tennis 2003

Wieder mal ein durch-
schnittliches Tennisspiel
fur die Xbox.

ute Tennisspiele sucht
man auf der Xbox bisher
vergebens. Leider kann auch NGT
nichts daran dndern. Trotz der
Lizenz einiger bekannter Tennis-
spieler, darunter Marat Safin und
Justine Henin, schafften es die Pro-
grammierer nicht, ein realistisches
Tennisspiel auf die Beine zu stellen.
Das liegt vor allem an den verun-
gliickten Animationen der Spieler.
Diese bewegen sich derart unrea-
listisch, dass einem Horen und Se-
hen vergeht. Daneben stért auch die
ungenaue Kollisionsabfrage und
die nicht verstellbare Kamera. Ein-
zig die vielen Spielmodi sind okay.

Madden
NFL2004 &

Trotz fehlender Xbox-
Live-Unterstiitzung ist
Madden konkurrenzfahig.

ie immer bietet Madden ein
exzellentes Gameplay mit
massig Spielziigen. Beim Manager-
modus halten Sie vom Preis der Hot
Dogs bis zum Ausbau der Tribiine
alle Faden in der Hand. Das Game-
play wurde durch die neue Play-
maker-Funktion enorm aufgewertet.
Hierbei haben Sie die Moglichkeit,
vor oder wihrend des Spielzugs die
Route eines Angreifers zu dndern,
wenn Sie in der Verteidigung Schwa-
chen erkennen. Wer den Einzelspie-
lermodus bevorzugt, ist bestens be-
dient. Freunde von ziinftigen Online-
matches sollten dagegen lieber auf
NFL Fever 2004 und NFL 2K4 warten.

OLIVER BECK

DANCING ELEPHANT Hier macht

der lustige Elefant einen Manual.

XBOXLIVE:

HERSTEI.LER
Activision

ENTWICKLER:
Toys for Bob

SPRACHE:
Deutsch

PREIS:

Ca. €60.-
USK-FREIGABE:
Ohne Beschrankung
TERMIN:

Erhaltlich

INTERNET:
www.activision.de

OLIVER BECK

DETAILLIERT Beim Schlag fliegen
ab und an sogar Grasfetzen mit weg.

GENRE:
Sport

SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER: '
Electronic Arts

SPRACHE:
Deutsch

PREIS:

Ca. € 60~
USK-FREIGABE:
Ohne Beschrankung

TERMIN:
26.

INTERNET:
www.electronicarts.de

FAZIT: Ausgereiftes Trendsportspiel mit
den niedlichen Disney-Charakteren und
gewohnt ausgereifter Spielbarkeit,

FAZIT:Bis auf den fehlenden Xbox-Live-
Support ist Tiger Woods PGA Tour 2004
ein absulmes raumspiel fur Golffans.

ol

OLIVER BECK

BEl:KEI!-!-IEEHT7 Keme Ahnung was
Frau Rubin hier macht.

Next Generation Tennis 2003

GENRE:
Spart
SPIELER:
Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein o
HERSTELLER:
Wanadoo
ENTWICKLER:
Carapace
SPRACHE:
Deutsch
PREIS:
Ca.€
USK-FRE[GABE
Ohne Beschrénkung
TERMIN:
Erhéltlich
INTERNET:

. xbox.

FAZIT: Langweiliges Tennisspiel mit ka-
tastrophalen Animationen, dummen Geg-
nern und schlechter Kameraperspektive

JENS QUENTIN

A

PLAYMAKER Der Wide Receiver
lauft nun eine andere Route.

Madden NFL 2004

GENRE:
American

SPIELER:
Bis 2u 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:
EA Tiburon
SPRACHE:
Deutsch

PREIS:
Ca. € 60

USK-FREIGABE:
Ohne Beschrénkung

TERMIN:
12. September
INTERNET:

www.xbox.de

baller warten lieber auf NFL 2K4 und
004.

FAZIT: Fir Solisten super, Online-Foot-
NFL Fever 2l




Unvergessliche

p a8 ]
Wer jetzt XBOX-ZONE abonniert, erhalt das Action " "‘M ¢ o e
Replay als kostenloses Dankeschiin! o e oo

Sie die Moglichkeit, Thren PC als
Memory Card einzusetzen und so
Spielstinde komfortabel zu verwal-
ten. Action Replay ermoglicht das
Uberspielen von Spielstinden auf
die mitgelieferte Speicherkarte. Die-

se Stande konnen aus zweierlei
Quellen stammen. Zum einen bietet
Datel gecheatete Stinde (so genann-
te Powersaves) zum Download an,
mit denen man zum Beispiel un-
endlich Leben, neue Levels und alle
Features freischalten kann. Zum
anderen bietet der mitgelieferte
Savegame-Manager Zugriff auf
eine umfangreiche Community, fiir
die jeder Spieler eigene Savegames
erstellen und hochladen kann. Auf
diesem Weg kann jeder Action-Re-
play-Nutzer aus dem Internet Spiel-
stinde auf den PC herunterladen
und von dort ganz leicht auf die
eigene Speicherkarte iibertragen.
www.bigben-interactive.de

Bequemer und schneller
online abonnieren:

X1 JA, ich méchte XBOX-ZONE abonnieren!

(€ 77.40/12 Ausgaben (= € 6,45/Ausgabe); Ausland € 90,60/12 Ausgaben; Osterreich € 86;40/12 Ausgaben)
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Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben aus

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

xbz-abo.computec.de

Name, Vorname

.Action Replay” ar.-ne: 002332)

Das Abo r 12 Ausgaben und verléngert sich isch um weiters 12 A
Strafle, Nr. wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Berugszeitraumes gekiindigt wird. Das
Abo-Angebot gilt nur fiir KBOK-ZONE.Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer
Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nichsten Ausgabe beginnen kann.

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt-
licher Abo-Angebote
von XBOX-ZONE und
weiterer COMPUTEC-

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des Abonnenten
Telefon-Nr/E-Mail [fiir weitere Informationen!
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétziich zwei Ausgaben

@0

. Rechnungsadresse: (nur wenn abweichend von Lieferanschriftl: kostenlos! S
Magazine. %
D Beguem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) t

Name, Vorname Kreditinstitut: L“

f:

(=]

4B0O1X T
<

PLZ, Wohnort BLZ :

g

z

Telefon-Ne/E-Mail (fiir weitere Informationen] D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) o

&
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XBOX-ZONE
Hardware

TFT-Monitor &

pU1:15 000 Der Mini-Monitor fiir die Xbox - fiir Netzwerk-Partys optimal! J

er britische Zube-
D hor-Hersteller Joy-

tech bringt dieser
Tage den ersten aufklappbaren
Flachbildschirm fiir die Xbox in
den Handel. Auf den ersten Blick
erscheinen die Proportionen von
Konsole und Monitor etwas merk-
wiirdig. Das Gehduse sitzt zwar
passgenau auf der Xbox, die Bild-
Diagonale betragt allerdings nur 15
Zentimeter. Wer so ein Ding iiber-
haupt braucht? Alle Xbox-Spieler,
die zwar Lust auf Netzwerkpartys
haben, aber nicht gleich ihren riesi-
gen Fernseher mitschleppen wollen.

Was kann das Ding denn?

Aber den technischen
Details: Nachdem Sie den Monitor
auf den hinteren Teil der Xbox auf-
gesetzt haben, sitzt er bombenfest.
Das Display kénnen Sie nun pro-
blemlos hinauf- und wieder he-
runterklappen. An seinen Seiten fin-
den Sie insgesamt vier Kopfhérer-
anschliisse, wihrend sich direkt
unter dem Monitor der Netzknopf
sowie ein Regler fiir die Helligkeit
und die Lautstirke befinden. Dort
ist auch der Schalter fiir die SRS-
Funktion. Sie bereitet den Stereo-
Klang surroundahnlich auf, so dass
die llusion von Umgebungsklang

nun zu

entsteht. Der erreichte Klang-Effekt
kam im Test mit dem DVD-Film The
Gladiator so iiberzeugend riiber,
dass wir SRS auch beim spiteren
Spiele-Test aktiviert liefen. Ohne
die SRS-Technik klingen die beiden
eingebauten Lautsprecher {ibrigens
nicht besonders gut. Unser Tipp fiir
sensible Ohren: Satteln Sie einfach
auf ein Paar hochwertigere Kopfho-
rer um.

Der Rest vom Test

Das eingesetzte TFT- \

ten Schlieren
entdecken
konnen. Das
Bild ist ge-
stochen
scharf. Aller-
dings sind
besonders
kleine

Display ist erstaunlich XQOX s —m

farbtreu, besitzt keinerlei
Pixelfehler und besticht
durch eine sehr gleich-
mifige Helligkeitsver-
teilung. Hier erkennt
man keine hellen oder
dunklen Flecken. Viel

wichtiger fiir den Spieler ist aber die
Reaktionszeit des Monitors. Wie bei
PC-Monitoren miissen die einzel-
nen Bildpunkte fix auf Veranderun-
gen reagieren, denn sonst ver-
schwimmt das Bild bei schnellen
Bewegungen. Joytechs Flachmann
hat damit keinerlei Probleme.
Weder beim Rennspiel-Klassiker
Project Gotham Racing noch beim
brandneuen Colin McRae Rally 04
haben wir solche hardwarebeding-

e

§ TFT-Monitor

Schriften im
Spiel nur mit etwas Miihe

HERSTELLER/VERTRIEB:
Joytech/Take 2

zu erkennen. Fazit: Der TFT-Moni- PREIS:
tor ist eine sinnvolle Anschaffung ?:FS l’itigFON
fiir Netzwerk-Fanatiker. Fiir Otto  g700-227877878
Normalspieler ist er allerdings  WEBSEITE:
icht empfi sive as  Wwwwijoytech.net
(r‘\-uch) mc-ht metehrlensm ert. Das PREISAEISTUNG: @
konnte sich aber dndern, sollte Gut
sich Joytech entscheiden, einen PRO/CONTRA:

Auto-Adapter fiir die Xbox und + Klare, scharfe Darstellung
den Monitor herzustellen. Bis da- : mmwmﬂgﬁé
hin spielen Sie besser und beque- | . Sichtflache etwas Kein
mer auf Threm Fernseher. (bh)

Kontrast fiir andere angeschlossene Gerite.

AUFGERAUMT Die Riickseite des TFT-Monitors ist sehr ﬁb.ersichtlich. Anschliis-
se werden von der Aufsetz-Mechanik nicht verdeckt.



Powerboard

(o] ) (o] NN: 3 Die erste Xbox-Tastatur funktioniert leider nur mit einem Spiel.]

Mit dem Powerboard landete die
weltweit erste Tastatur fiir die Xbox
in unserem Testlabor. Sinnvoll
einzusetzen ist sie zurzeit jedoch
lediglich mit einem Spiel: Phantasy
Star Online. Uber die Tastatur kon-
nen Sie in dem Online-Rollenspiel
wesentlich schneller chatten und
mit den F-Tasten so-

USB MUSS SEIN Uber den
beigelegten Adapter konnen Sie

auch eine handelsiibliche USB-Tastatur

an die Xbox anschlieBen.

gar im Handumdrehen Chat-Sym-
bole einfiigen. Da unsere Lieblings-
Konsole im Kern aus PC-Hardware
besteht, ist es nicht verwunderlich,
dass das Powerboard lediglich
eine schwarz gefarbte USB-Tasta-
tur ist, die iiber einen separaten
Adapter mit der Xbox verkabelt
wird. Sondertasten wie die Win-
dows-Tasten hat man kurzerhand
in 52 und S3 umbenannt. Mit-
gedacht haben die

FunkY Controller

O ELTTY Griffiges Funk-Gamepad. |

Mit der zuverldssigen 2,44-GHz-
Technik arbeitet der FunkY Control-
ler von Bigben Interactive. Gespeist
wird der kabelbefreite Spielgehilfe
von vier AAA-Batterien. Fiir den
schnellen Start liegt dem Fun-
kY Controller ein kompletter
Batterie-Satz bei. Besonders
praktisch ist der Ein-/ Aus-Schal-
ter, der auf der oberen Seite des
Controllers angebracht ist. Einen
dubiosen Stromsparmechanismus
wie bei einigen anderen Funk-Con-
trollern gibt es nicht. Bei Grofe und
Knopflayout hat man sich eindeutig
an Microsofts Controller S orien-
tiert, denn auch hier befinden sich
die Tasten Weill und Schwarz unter
dem Tasten-Karo aus A, B, X und Y.
Die Verarbeitung aller Komponen-
ten ist gut bis sehr gut und die
Funktechnik arbeitet ohne spiirbare
Verzigerungen. Uber Distanzen bis
zu fiinf Metern funktioniert der
FunkY Controller tadellos. Fazit:
ein guter, kleiner Controller, der
Sie in hektischen Spiel-Situationen
erst im Stich ldsst, wenn die Batte-
rien schlappmachen. (bh)

SAMTIG Die Oberfldche des Funk-
Controllers ist auch fiir schwitzige
Hande geeignet.

FunkY Controller

HERSTELLER:
Bigben Interactive

PREIS:
Ca. €30

INFO-TELEFON:
0700227877678

WEBSEITE:

0700227677678 @

PREIS/LEISTUNG:

Gut . i
Gute Reichweite

Designer bei der Entwicklung aber
offensichtlich nicht, die
Xbox-tiblichen Verlangerungskabel
funktionieren mit dem Powerboard
nicht. Um mehr als zwei Meter von
der Xbox entfernt zu chatten, miis-
sen Sie sich schon ein separates
USB-Verlingerungskabel anschaf-
fen - schade eigentlich! (bh)

denn

Powerboard for Xbox

HERSTELLER:
Bigben Interactive
PREIS:

Ca. €20-

INFO-TELEFON:
0700-227877678

WEBSEITE:
g o

WA,

PREIS/LEISTUNG:
Befriedigend

+. Xbox-Tastatur
+ - USB-Adaptes

+ Durch PC-Tastatur austauschbar

Hardware-Lexikon:

_Hardware B

- NEL DER M
- Das gab’s auf der
| GamesConvention

Auf dem Microsoft-Stand der |
Spielemesse “Games Convention”
in Leipzig war zwischen dem 21.
~ und 24. August die Holle los! Es |
& schien fast so, als ob sich jeder
| der 92.000 Besucher wenigstens
' einmal auf der Xbox-Bihne nieder- |
" lieB, um den Messe-Stress etwas
& abklingen zu lasssen. Dort gah es
' dann Interviews, \Wettbewerbe
und tatséchlich die eine oder ande- |
= re Xbox zu gewinnen. Aber auch
" im Zubehar-Bereich gabs's Neues, |
& zum Beispiel eine Liegematte fiir |
SPieler. Die Pyramat-Soundmatte |
{www.stino.com) kostet 179 Euro
und besteht aus einer bequemen
Matte, an deren Kopfende sich ein
Polster mit eingebautem Tieftdner
und seitlich angebrachten Laut-
© sprechern befindet. Beim kurzen |
Probleliegen auf der Messe fanden |
wir die “lsomatte fiir Konsolen-
spieler” recht bequem - ob das |
| bei langeren Spielesitzung ebenso
W ist, lesen Sie natirlich im Test |
der néchsten XBXOX-ZONE.

Das beste Zubehor

NAME ART
Controller/Funk-Controller
Controller S Contraller
MicroCon Controfier Contralier
Xbax Control Ped Pro Controfler
2002 FIFA World Cup Dual Anglog ~ Controller
Advenced Controller Cantroller
Firestorm Progammable Controlier
Air Flo Controller Controller
Adrenalin Gamepad Controlier
Blaze Patriot Controller Controfler
Saitek XS Pad Controlier
Gamester Lotus Pro Racer Controller
SpeedLink X-Force Gamepad Controlier
Bamester Xbox Controller Controlier
PowerPad Controller

HERSTELLER  PREIS  URTEL  TEST
Microsok: Ca €40- Suer  03/02
Madcatz Ca €36- Swer  08/02
Madcatz Ca €40, Sehrgut 01/02
Thusimaster  Ca €35-  Sehrqut  02/02
Joytech Co€30- Sehrgut 05/03
Thustmaster ~ Ca €50~ Sehrgut D1/02
Jeruel Gemeweer  Ca. €28~ Gut 08/02
Saitek Ca €35~ Gt 02/02
Bleze Ca€40- Gt 01/08
Saitek Ca €25- Gut 03/02
RadicaGemester  Ca €40 Gut 01/03
interact Ca €30 Gt g2/02
Radica Gamester  Ca €28~ Gut 01/03
Interact Ca €30 OK 03/02

Diverses Zubehiir [Speichermodule, Lenkrader, Lightguns, Taschen, Kabel etc.)

3 Advanced SCARTCable SCARTKabel ~ Microsoft 0o €50- Swer  02/02
DVD Playoeck Kit DVD Fembedienung Microsoft Co€50- Suer  02/02
Big Ben Mega Memary 16 Speichermodul~ Bigben Interoctive  Ca.€30-  Setrqut  02/02
Netzwerkiabel und Speicherkarte~ Speichermodul Roica Gomester  Ca €48-  Seequw  01/02
Cordless Controler FunkControlier  Logitech Ca €100 Serqt 05/03
Top Gun Fox 2 Pro Joystick Thustmester  Ca €50~ Sergw 01/02
Willams F1 Team Racing Wheel  Lenkrad Jojtech Ca €55 Sehrqut 0B/03
Xbox Delure Backpack X880 Rucksack Bigben Interactive  Ca. €50 Sehrguw  01/02
Fiash Memory B MB Speichermodul Interact Ca €35 G 01/02
Medcatz Blaster Lightgun Medcatz Ca€40- Gt 06/03
Adrenalin Whee! Lenkrad Saitek Ca€B0- Gt  01/02
Console Carrying Backpatk Rucksack intecact Ca€- Gt  08/02
RF Auto Switch Antenen-Adepter  Flame Ca€15- Gk  02/02
Bamester Game Case metalfic green  CD-Tasche Redica Gamester Ca. €9-  Gut 01/03
Action Replay Schummeimodl  DetelBighen . Ca €50~ OK 06/03
Brookiyn Booster 2800 Lenkrad Vidis Ca€25- OK 01/03
Joypad Converter PS2Adapter  Madrics Ca€15: OK 08/03




XBOX-ZONE

In unserer Rubrik
Feedback vermitteln
wir lhnen einen direk-
ten Draht zu den Ent-
wicklern und Herstel-
lern lhrer Lieblings-
spiele. Wir stellen den
Kontakt zu Menschen
her, die man als Video-
spielfan gerne mal mit
Fragen lochern wiirde.
lhre Fragen werden
somit direkt von den
Leuten beantwortet,
die es wirklich wissen
mussen.

DEMNACHST IN FEEDBACK

In der néchsten Ausgabe kiinnen Sie Entwick-
ler und Hersteller mit Fragen zu folgenden
Spielen l6chern:

- Star Wars: Knights of l:he'
Old Republic

= Soul Calibur Il :

- Conflict Desert Storm i
- Otogi: Myth of Demons
- XGRA '

Schreiben Sie entweder einen
Computec Media AG

Redaktion XBOX-ZONE
Stichwort: Feedback
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

Oder eine E-Mail an:

Thorsten Ehlmann, Kassel

Ich bin selbst Biker und meine Lieblings-
vehikel im Spiel sind die coolen Motor-
rader. Warum gibt es nicht mehr von den
Maschinen bei Midnight Club IF?

Rockstar: Es hat bei der Entwicklung lange
gedauert, bis wir die Motorrider mit ihrem indi-
viduellen Handling ins Spiel integriert hatten.
Wir hétten locker noch mehr Maschinen einbau-
en konnen, nur um den Fuhrpark zu vergrofern.
Uns war es allerdings sehr wichtig, dass jedes
Motorrad optimal ins Spiel passt. Jedes der Zwei-
rader unterscheidet sich in Lenkung und Ge-
schwindigkeit, auBerdem sind sie sehr vielseitig.
Wir wollten, dass der Spieler diese drei Bikes
richtig beherrscht, statt einfach nur so viel Zwei-
rdder wie méglich zu integrieren.

Sie fragen — Entwickler antworten!

A e B e e e e st

In dieser Ausgabe haben sich
die Entwickler von Rockstar
San Diego den Fragen zu
Midnight Club Il gestellt.

BIKER Die Motorrader
sind schnell und wendig.

Ulrich Schuster, Dortmund

Warum kann man nicht mit LKW, Bussen
oder Transportern durch die Stadt fahren?
Rockstar: Midnight Club II ist stark von der echten
Kultur des Strafenrennens inspiriert. Beim ech-
ten Strafenrennen werden nun einmal selten
LKW, Busse oder Transporter genutzt, Wir haben
Autos und Zweirdder entworfen, die man
auch bei einem echten Strafenrennen einsetzen
wilirde.

Stephan Trautner, Zwickau

Was ist euer personlicher Lieblingswagen
im Spiel?

Rockstar: Viele aus unserem Team haben unter-
schiedliche Favoriten im Fuhrpark von Midnight



Club II. Am beliebtesten scheint bei uns der Ve-
loci zu sein. Das liegt an seiner unglaublichen
Geschwindigkeit und an seiner Driftfihigkeit.

Matthias Goltz, Berlin

Wie seid ibr auf die Idee gekommen, auf
zwei Radern fahren zu konnen, um Unfalle
zu vermeiden?

Rockstar: Die Idee kam uns, nachdem wir den
Vorginger Midnight Club ausgiebig gespielt hat-
ten. Bei den verkehrsreichen Straflen haben wir
uns gedacht, es wire cool, wenn man auf zwei
Radern fahren konnte, um so dem Verkehr aus-
zuweichen. Wir begannen mit der Arbeit an Mid-
night Club Il mit dem Gedanken, dass wir dieses
Feature unbedingt einbauen miissen. Am Ende
hat es perfekt gepasst, weil man auch oft durch

COOL Auf
zwei Radern
kommt man

besser durch
den Verkehr.

2409y

UNFAIR? Die KI-Fahrer
rasen haufig ohne Riick-
sicht auf Verluste.

enge Gassen rast. Die Spieler waren von diesem
Feature begeistert, besonders im Online-Modus,
wo jeder seine Fahrkiinste zeigen will.

Daniel John, Augsburg
Seid ihr selbst auch
Autofans?

Rockstar: Wir sind grofe
Autofans! Wir haben
unseren Firmensitz in San
Diego, der Hauptstadt des
Straflenrennens! Wenn du
einen Blick auf unseren
Parkplatz wirfst, wiirdest
du schnell unsere Leiden-
schaft fiir Autos und
Motorrader  erkennen.

Feedback

Einige von uns sind sogar in der ortlichen Renn-
szene aktiv. Wir haben all unsere Erfahrungen
und unser Wissen bei der zweieinhalbjahrigen
Entwicklung der Fahrzeuge von Midnight Club II
genutzt.

Michael Lettner, Goppingen

Ich personlich finde das Spiel zu schwer,
besonders die Ki der anderen Fahrer ist
manchmal unfair. Wie ist eure Meinung?
Rockstar: Midnight Club IT ist ein sehr umfangrei-
ches Spiel, das auf jeden Fall nicht leicht zu meis-
tern ist. Mit der Veroffentlichung dieses Titels
wollten wir sowohl vor den Augen der Hard-
core-Gamer als auch vor den Augen der echten
Strafenrennenfahrer bestehen. Das bedeutet, wir
mussten das Spiel wahnsinnig schnell und he-
rausfordernd machen. Gleichzeitig wollten wir
aber auch ein Gameplay kreieren, bei dem auch
Neulinge schnell ins Spiel kommen. Es ist nicht
leicht, ein Spiel zu entwickeln, das allen Ansprii-
chen gerecht wird, aber ich denke, wir haben
einen guten Job gemacht. Unabhéngig von dem
Kénnen des Spielers kann man sich lange mit
dem Spiel beschéftigen. Ob das Spiel zu hart ist?
Bei Xbox Live rasen viele Spieler mit den Wagen,
die man am Ende in Tokio bekommt. Das bedeu-
tet, dass viele Spieler Midnight Club Il gemeistert
haben.

S

TOKIO In der japanischen GroBstadt beherrschen
coole Neonlichter das StraBenbild beim Rennen.

Rainer Schmidt, Erlangen

Warum habt ihr gerade Los Angeles, Paris
und Tokio als Stadte ausgewahlt?

Rockstar: Wir haben diese Stidte wegen ihrer
Rennkultur und des Strafenbildes gewahlt. Als
wir die Stidte besichtigt haben, dachten wir, dass
es ein Riesenspaf sein muss, dort zu heizen. Los
Angeles, eine Hochburg des illegalen Straen-
rennens, ist eine pulsierende Metropole mit brei-
ten Highways. Paris dagegen mit seinen engen
Gassen und den vielen Tunnels und Briicken ist
mehr wie ein Labyrinth. Die Einwohner sind
bekannt fiir ihren exzellenten Autogeschmack. In
Tokio ist das echte Midnight Club entstanden, also
fiel bei dieser Stadt die Wahl nicht schwer, Man
kann dort wunderbar umherrasen. Tokio hat ein-
fach alles: Highways und enge Gassen, und das
alles in Neonlicht gehillt.



XBOX-ZONE

Leserbriefe

Sie haben Anregungen,
Kritik, Lob oder wollen

uns einfach nur mal
ordentlich lhre Meinung

sagen? Wunderbar!
Dann schreiben Sie uns
doch einfach:

Computec Media AG

Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Furth

Oder per E-Mail:

xbz@computec.de

Schnell und einfach die
Meinung sagen!

Wem eine kurze Frage auf den Nageln brennt
oder wer schnell und unkompliziert seine Meinung
zu einem viel diskutierten, kontroversen Thema
loswerden will, der schreibt einfach eine SMS mit
max. 160 Zeichen. Die interessantesten Einsen-
dungen drucken wir in der néchsten XBOX-ZONE
ab. Bitte Namen und Wohnaort nicht vergessen!

Senden Sie lhre SMS mit dem Text:
XZ Ihre Meinung Ihr Wohnort" (Bei-
spiel: XZ Doom 3 wird besser als
Halo 2! Martin Mustermann Berlin®
an die Nummer:

D: 81114
0,49* €/ SMS

Alle Netze!
*VF D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 0,70 sfr/SMS;
A: 0900 101010 0,60 €/SMS

Warten auf Lara
Ich musste iiber meinen Brief in der XBOX-
ZONE 09/03 lachen. Mal was anderes als vie-
le Briefe der Kids. Es ist zwar ein paar Jahre
her, aber gelesen habe ich Biicher von Kafka
schon. Freut mich, dass euch mein spontaner
Brief gefallen hat. DVD-Filme wiirde ich mir
nie kaufen, ab und zu leihe ich mir einen
Film - ist sinnvoller, weil billiger. Tomb Rai-
der habe ich gesehen, aber da ich sehr kri-
tisch bin, lautet mein Urteil: nette Unterhal-
tung, mehr nicht. Als das Spiel Tomb Raider
zum ersten Mal 1996 fiir die PlayStation he-
rauskam, war fiir mich das Spielprinzip am
interessantesten. Auf das Aussehen von Lara
habe ich nicht geachtet. Kam mir gar nicht in
den Sinn. Da die Kritiken des neuesten Teils
allgemein gut ausgefallen waren, dachte ich,
das Spiel wire was fiir mich. Nun habt ihr
mir mitgeteilt, dass ich darauf verzichten
muss. Na ja, mein Psychoanalytiker wird
mich schon wieder aufbauen, wie schon so
oft. Zum Thema Indiana Jones und die Le-
gende der Kaisergruft: Indy ist fiir mich ein
alter Hut, den Titel habe ich schon zweimal
durchgespielt.

Jiirgen Nemes

XBOX-ZONE: Um ehrlich zu sein, mussten
wir damals auch etwas iiber deinen Brief
schmunzeln. Deine Meinung zum ersten
Tomb Raider-Film teilt die Redaktion zum
groften Teil. Ob der zweite Teil besser wird,
wagen wir stark zu bezweifeln. Jetzt mal ganz
ehrlich: Du hast anno 1996 wirklich nur auf
das Spielprinzip geachtet? Hast du nicht ein-
mal einen Blick auf den Pixel-Vorbau der
guten Frau Croft geworfen? Das sollen wir dir
glauben? Du musst iibrigens keineswegs auf
den neusten Tomb Raider-Teil verzichten. Ein-
fach in das nichste Kaufhaus, dort eine Play-
Station 2/einen PC (Nichtzutreffendes bitte
streichen) und das Spiel kaufen und schon
kann das Vergniigen losgehen. Falls dein
Psychoanalytiker dich dieses Mal nicht aus
deiner Lebenskrise reiflen kann, kénnen wir
dir gerne die Adresse eines unserer Psycho-
logen geben.

Gedankenleser?

Erst einmal ein grofies Lob! Euer Heft ist das
beste von allen!

Konntet ihr, da ja nun die DVD ab 16 Jahren
freigegeben ist, nicht mal den kompletten
Halo 2-Trailer von der E3 draufpacken, denn
die Spielszenen sind noch besser als die
animierten Sequenzen. AuBerdem wiirde
ich noch gerne wissen, wann denn jetzt Halo
2, Breed, Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy
und Kameo: Elements of Power erscheinen,

denn in den
Heften von OXM und
XBOX-ZONE stehen unterschiedliche Daten.
Stephan Dupont

XBOX-ZONE: Wenn du schon einen Blick auf
unserer aktuelle DVD geworfen hast, wirst
du es vielleicht bereits bemerkt haben: Wir
haben den kompletten E3-Trailer auf die
DVD gepackt! Laut Microsoft erscheinen
Halo 2 und Kameo: Elements of Power im 1.
Quartal 2004. Star Wars Jedi Knight: Jedi Acade-
ny soll im November erscheinen. Fiir Breed
gibt es noch kein konkretes Datum, die PC-
Version soll schon im September erscheinen.

Marktwirtschaft fir
Anfanger

Hallo zusammen, lese die XBOX-ZONE erst
seit kurzem, da mir das Heft einfach zu teuer
ist. Konnt ihr mir sagen, warum es glatte 2
Euro mehr als die PLAYZONE kostet - und
das, obwohl das Heft diinner ist?

XBOX-ZONE: Der Verkaufspreis eines Maga-
zins setzt sich aus einer Vielzahl von markt-
wirtschaftlichen Faktoren (z.B. der Auflagen-
zahl oder dem Anzeigenmarkt) zusammen,
die ihrerseits auf unterschiedlichen Vorausset-
zungen beruhen bzw. sich auf diese beziehen.
Natiirlich kénnen wir an dieser Stelle nicht
aus dem Néhkastchen plaudern, allerdings
kénnen wir sagen, dass diese Voraussetzun-
gen bei der PLAYZONE und der XBOX-ZONE
unterschiedlich sind und somit hinkt auch ein
Vergleich, der sich nur auf die Seitenanzahl
eines Magazins beschrinkt.

Eure Neuerung mit der USK-16-DVD ist ja
ganz nett, aber der Hinweis ,,unzensiert” ist
doch etwas irrefiihrend. Unzensiert wire es
doch erst, wenn das Heft samt DVD ab 18
waire — oder etwa nicht? Gewisse Spiele bzw.
Bilder und Videos diirft ihr doch auch jetzt
nicht zeigen. Als ich bei der PLAYZONE,
welche ich im Abo habe, mal nach einer
18er-Ausgabe mit DVD nachfragte, bekam
ich doch glatt die Antwort: ,Erst wenn es
10.000 neue Abos gibe.” Komisch hierbei ist,
dass ein Konkurrenzheft von euch, welches
es erst seit etwa einem Jahr gibt, diese
Umstellung durchgefiihrt hat. Weitere Au-
Berungen zum deutschen Jugendschutz ver-
kneife ich mir besser an dieser Stelle ...

XBOX-ZONE: Natiirlich ist es jedem unserer
Mitbewerber selbst {iberlassen, ob er sich fir
eine 18er-Ausgabe entscheidet. Fiir uns von
der XBOX-ZONE ist es zum momentanen
Zeitpunkt nicht nur aufgrund finanzieller



und
& betriebswirt-
schaftlicher
\ Beweggriinde
nicht erforderlich, eine
solche 18er-Ausgabe auf
Y den Markt zu bringen. Na-
tirlich kann man mit einer
USK-16-Freigabe nicht alle Szenen zeigen, die
bei einer USK-18-Ausgabe méglich wiaren. Wir
sind jedoch der Meinung, dass dieses Rating
vollkommen ausreicht, um dem Leser auch
bei hirteren Genres wie Ego-Shootern einen
guten Eindruck vom Spiel zu vermitteln. Ob
dir ein Spiel gefdllt und du den Kauf erwigst,
sollte ndmlich eigentlich nicht (nur) von der
Tatsache abhingig sein, ob man dem Gegner
den Kopf wegballern oder ihn per Spezial-
mandver verstiimmeln kann. Schade, dass du
dir weitere AuBSerungen zum Jugendschutz
verkniffen hast. Uns interessiert nimlich bren-
nend, was ihr von der Reform des Jugend-
schutzgesetzes haltet.

Ansonsten gibt's nix zu maulen. Liest man
mehrere Hefte von euch, scheint eh fast alles
in Aufbau und Gestaltung gleich, da sich die
PLAYZONE und die XBOX-ZONE sehr ihn-
lich sind.

Frank Boehm

XBOX-ZONE: Danke! Die Hefte sind deshalb in
Aufbau und Gestaltung dhnlich, weil wir gute
Konzepte bzw. grafische Gestaltungen, die
bei der Leserschaft gut ankommen (Stichwort
Leserzeugnis), natiirlich auch bei unseren
Schwestermagazinen umsetzen, sofern es in
das generelle Heftkonzept passt. Am wich-
tigsten sind jedoch die Inhalte — und hier gibt
es aufgrund der unterschiedlichen Redaktions-
teams sehr wohl Unterschiede.

Mehr Details

Als ich von den Detail-Checks in eurer Aus-
gabe 09/03 auf dem Titelbild las, dachte ich
erst: ,Nicht schon wieder solche langweili-
gen Bewertungskasten mit unnétigen Infos!”
Nach genauerem Studium des Detail-Checks
zu Freedom Fighters war ich allerdings
begeistert, da ich Brute Force selbst gespielt
habe und auf taktische Action stehe. Warum

Redaktions s
Gesprach
Am 17. September um 17.00 Uhr

stellt sich die gesammelte Redaktion
der XBOX-ZONE mal wieder Fragen,

Anregungen und Kritik zur XBOX-
ZONE 10/03. Unter www.xbox-zone.
de konnen Sie im Chat-Bereich mit
den Redakteuren iiber Wertungen
diskutieren oder sich zum Xbox-

Live-Zocken mit ihrem Lieblings-
redakteur verabreden.

bringt ihr diese Detail-Checks nur bei gro-
Ben Tests? Ich wiirde mir bei allen Tests so
einen Vergleich wiinschen.

Matthias Becker

XBOX-ZONE: Freut uns, dass dir unser neu
eingefiihrter Detail-Check gefallt. Wie dir
sicherlich aufgefallen ist, nimmt der Detail-
Check einen grofien Platz bei den Tests ein.
Das liegt daran, dass wir wirklich ins Detail
gehen wollen, moglichst viele Features mit-
einander vergleichen und das Ganze mit
Bildern belegen wollen. Um dies zu verwirk-
lichen, ist ein gewisser Platz innerhalb des
Tests zwingend notwendig. Bei kleineren Tests
ist dieser Platz schlichtweg nicht vorhanden,
so dass wir lieber umfangreiche und aussage-
kréftige Detail-Checks zu den wichtigsten
Titeln machen statt irgendwelche halbgaren,
oberfldchlichen Vergleichskidsten zu allen
Spielen.

Dino-Krise
Als ich im Inhaltsverzeichnis gesehen habe,
dass ihr Dino Crisis 3 getestet habt, war ich
voller Vorfreude. Sofort blitterte ich zur Sei-
te 64 und fing an, den Artikel zu verschlin-
gen. Auf Seite 67 jedoch traf mich der Schlag.
Die Wertung von 78 Prozent ist ja wohl ein
Witz, oder? Ist euch da ein Zahlendreher
unterlaufen? Ich kann nicht glauben, dass
solch ein geniales Spiel noch nicht einmal 80
Prozent bekommt.

Ullrich Pohl

XBOX-ZONE: Auch wir haben uns wie die
Schneekonige auf den Capcom-Titel gefreut
und waren gespannt wie die Flitzebogen, als
wir die japanische Version der Dinojagd in das
Xbox-Laufwerk legten. Die Vorfreude wich
allerdings ziemlich schnell und Erntichterung
machte sich breit. Zwar sieht das Spiel optisch
mit dem metallenen Look der Raumschiff-
wénde, den tollen Animationen der Urzeit-
echsen und den coolen Zwischensequenzen
wirklich klasse aus, es hat allerdings einen
gewaltigen Schwachpunkt: die Kamera! Auf-
grund der stindig wechselnden Kamerawin-
kel kommt es bei der Flucht vor oder dem
Angriff auf die Dinos hédufig zu verwirrenden
Richtungswechseln des Protagonisten, weil
man einfach die Ubersicht verliert. Bei einem
eher gemichlichen Action-Adventure wie
Resident Ewvil fallen die stindigen Kamera-
wechsel nicht so ins Gewicht, da es dort nur
selten auf schnelle Reaktionen ankommt. Man
hat fast immer genug Zeit, sich mit der
neuen Kameraperspektive vertraut zu ma-
chen und sich im Raum zu orientieren.
Bei einem schnellen Action-Game wie Dino
Crisis 3 wirken sich solche Kameraprobleme
so gravierend auf den Spielspaff aus, dass
wir sie in die Wertung mit einflielen lassen
miissen. Was niitzen die beste Grafik und
der coolste Sound, wenn es an grundlegenden
Elementen wie der Steuerung hapert? Wir
hoffen, du kannst unsere Wertung nun nach-
vollziehen.

Leserbriefe

1§ RETﬁWAY 2
ORIVER 3

PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Die PLAYZONE lasst es krachen und spen-
diert Ihnen geniale Vorschau-Berichte zu den
Superhits der kommenden Monate: Beyond
Good & Evil, Medal of Honar: Rising Sun,
Need for Speed Underground, Pro Evolution
Soccer 3 und naturlich True Crime: Streets
of L.A. Doch auch im Testbereich stehen mit
Soul Calibur Il, Freedom Fighters und Colin
McRae Rally 04 echte Highlights auf dem
Priifstand! Inklusive DVD! Jetzt im Handel!

MARIO GOLF

OUL CALIBUR 2

I o™ METAUGEAR SOLID

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin!

Mario gibt wieder Gas! Satte vier Seiten
Mario Kart: Double Dash!! versorgen alle
Fans des rasenden Rohrverlegers mit mas-
sig neuen Infos und Bildern. Wer es lieber
spannend mag, sollte die Vorschau zu Metal
Gear Solid: Twin Snakes nicht verpassen. Im
Testteil werden Soul Calibur Il und WWE
Wrrestlemania XIX genau unter die Lupe
genommen. Dazu gibt's einen ausfilhrlichen
Importtest von Final Fantasy: Crystal Chro-
nicles. Jetzt im Handel!



XBOX-ZONE

STIMMEN AUS DEM FORUM

Forums-Gefluister aus www.xbox-zone.de

Nicht nur in Leserbriefen finden sich interessante Meinungen, kontroverse Statements ader Kritik. Auch unser
Forum unter www.xbox-zone. Das gibt Ihnen die Méglichkeit, lhre Meinung mitzuteilen eder mit andern Usern |
Uber die neuesten Themen aus dem Xbox-Universum zu diskutieren. Einfach kostenlos anmelden und schon kann §
es losgehen, Die interessantesten Beitrage verdffentlichen wir hier in unserem monatlichen Forumsgefliister.

Hier Beitrage zum Thema: ,Neue Zahlungsmaglichkeiten bei Xbox Live?"

DSL wilrde ich mir dann schon zulegen, aber eine Kreditkarte will ich nicht (das tut mir glaub ich nicht
g0 gut @),

Ich habe schon in diversen Zeitschriften gelesen, das Microsoft zb. in Deutschland wegen der
geringen Verbreitung von KK, eine andere Zahlungsmaglichkeit einfGhren will.

Gepostet: 25.07.03 2000

Weill jemand hierzu genaueres?
Welche Zahlungsmoglichket wird das wohl sein?
Ab wann gibt es diese neue Zahlungsmaglichkeit?

Vielen Dank schon mal.

AW: Neue Zahlungsmoglichkeiten bei XBoxl ive?

Antwort auf “Neue Zahlungsmadglichkeiten bel XBoxLive?*
Hi DreamOn,

Rang:
Angemeldet seit: 08.04.03
IP:212123.109.80

Gepostet: 26.07.03 15:38 dazu [asst Microsoft bislang nichts Neues verlauten. In Amerika und bald auch Japa ist man

wenigstens einen kleinen Schritt weiter - dort kannst du Xbox Live monatiich bezahlen, Dies wird denke
ich auch bei uns bald der Fall sein,

Das KK-Problem Ist MS bekannt - leider haben die aber noch nicht gesagt, wie sie es lasen wollen...
Deaconfrost0B15 AW: Neus Zahlungsmoglichkeiten bei XBoxLive?
Angemeldet seit: 14.08.03
IP:217.83.95.163
Gepostet: 14.08.03 22:29

g

o

3
L=

Neue Zahlung iten bel XBoxLive?™

Was habt Ihr denn gegen Kreditkarten?

Dasg ist doch ein ganz legitimes Zahlungsmittel. Genauso wie die EC-Karte halt nur hunderimal
kompfortabler.

Ich hab seit 1/2 Jahr eine, kann mich nicht beklagen,

AW Neue Zahimgsmoglichkeiten bei XBoxLive?

i

Rang [fzg) Du bist dann anscheinend auch schon volljahrig. FOr dich Ist es ein leichtes, eine solche Karte zu
Angemeldet eit - 08.04.03 beantragen, Alle unter 18 werden ausgeschlossen, wenn sie nicht gerade die Karte ihrer Eltern
IP: 212123100 '80 i benutzen dlrfen. Es geht nicht darum, dass das Zahlungsmittel KK schiecht ist - es schliefit aber im

RS Falle von Xbox Live jene Spieler aus, die Ober kelne verfigen oder sich einfach noch keine anschaffen
Gepostet: 15.08.03 13:43 kdnnen.

Grul, Nico

uanior | A e Zotwassmoghchikeon bt ¥5oxt e
Rang: & Antwort auf *A. Neue Zahlungsmogl BoxLive™

oglichkeiten be) XBoxLive
Oder es ist eine Kontrolle von MS, das zumindest die meisten Spieler die Nutzungsbedinungen = 18
Jahre aitill einhalten.
Slehs mal von der Warte: unter 18, keine KK, muss zu den Eftern gehen und fragen =

Einverstdndniserkiarung der Eltern, auch wenns stillschwelgend ist

Angemeldet seit: 10.05.03
IP:213.23.212.19
Gepostet: 17.08.0313:18

Mit einer Einzugsermachtigung efc ware das nicht so einfach...

Dreamon Neue Zahiungsmolichieiten bei XBoxl ive?
Rang - Hallo zusammen. I
Angemeldet seit : 24.07.03 Ich kaufe mir am 1.8, eine XBox.

IP:185.93.73.8 Ein guter Grund fUr mich war XBoxLive. Doch leider besitze ich bisher weder DSL noch eine Kreditkarte.

Petri Heil!

Ich bin ein Riesenfan von Sega Bass Fishing
auf dem Dreamcast und habe damals viele
Abende damit verbacht, mit dem genialen
Angelcontroller die dicksten Brocken zu fan-
gen. Nachdem ich mir inzwischen eine Xbox
zugelegt habe, war ich froh, dass nun auch
ein Angelspiel auf der Xbox erschienen ist.
Nun meine Frage: Gibt es zu Pro Cast Sports
Fishing von Capcom auch einen Angel-
controller? Ich finde, solch ein Spiel
macht nur mit dem entsprechen-

den Controller richtig Spaf.
Thomas Wegmann

XBOX-ZONE: Wir miissen dich leider
enttduschen: Bislang ist fiir Euro-
pa noch kein Angelcontroller
fir die Xbox angekiindigt
worden. Sobald wir etwas

héren oder ein Rezen-
sionsexemplar in unse-

rer Redaktion eintrudelt, erfihrst du es in
unseren Hardware-News.

Harte Worte
Seid ihr wirklich iiberzeugt von eurer Hi-
Tech-Konsole? Ich bin's nicht! Diese Konsole
ist doch wohl absolute Sch***e. Ohne Scherz,
ich bin jetzt ein gutes Jahr Besitzer einer
Xbox, hatte vorher SNES, PSone und eine
PlayStation 2 und dachte, bei diesem Hard-
ware-Unterschied wird man doch mal genia-
le Spiele bekommen. Aber weit gefehlt. Ich
schalt dieses Ding ein, dann kommt bei
ungefdhr 20 Prozent meiner Spielsammlung
der Hinweis, dass der Datentriger nicht les-
bar ist. Und dann erst die Grafik: Um Gottes
willen, da hitte ich meine PlayStation 2
gleich behalten konnen - bis auf ganz we-
nige Ausnahmen befinden sich die meisten
Xbox-Games auf PS2-, manchmal sogar auf
PSone-Niveau. Und fiir so viel Miill gute 60
Euro! Und zum Schluss fillt mir noch was zu
den schénen Tom-Clancy-Spielen ein: Wie
wir's denn mal mit einer Umset-
zung der Afghanistan-Materie
und der Tatsache, dass auch die

BRANDNEUE WEBSITE

www.xbox-zone.de

Seit dem 19. August hat die XBOX-ZONE
eine eigene Website. Neben aktuellen News
und einer umfangreichen Community fin-
den sich dort Vorschauberichte, Tests sowie
Datenbanken fiir Spiele, Cheats und vieles
mehr. Dort konnt ihr euch iiber die jeweils
neueste Ausgabe der XBOX-ZONE informie-
ren. Ein Besuch bei www.xbox-zone.de lohnt
sich also auf jeden Fall!

Bundeswehr dort kimpft? Wir haben auch
tapfere Soldaten, die es verdient haben, in
einem FSK-18-super-duper-Kriegsspiel auf
der Xbox unter deutscher Flagge in den Krieg
zu ziehen. Ich jedenfalls werd mich wohl
frither oder spiter nach einer anderen Kon-
sole umsehen.

Holger Witte

XBOX-ZONE: Ganz schon starker Tobak. Uns
wiirde als Erstes mal interessieren: Wenn du
so skeptisch in Sachen Xbox bist, warum hast
du dir das Teil dann eigentlich iiberhaupt
gekauft? Es muss doch irgendein Spiel gege-
ben haben, was dich zum Kauf der Xbox
bewegt hat. Wenn es beispielsweise Halo
gewesen ist, hast du dir die Frage, ob man die-
se Konsole braucht, schon selbst beantwortet.
Auf ein Spiel in der optischen Qualitit von
Halo kannst du auf der PlayStation 2 ndmlich
bis zum Sankt-Nimmerleins-Tag warten. Bei
sage und schreibe 20 Prozent deiner Spiel-
sammlung erscheint der Hinweis, dass der
Datentrager nicht lesbar ist? Das kénnen wir
uns nur so erklaren: 1. Deine Xbox ist he-
runtergefallen und bei diesem ,Falltest” hat
sich das Laufwerk verzogen. 2. Du legst deine
DVDs nach dem Zocken einfach ohne Hiille
irgendwo hin, so dass sie schnell verstauben
oder verkratzen. 3. Du hast eine fehlerhafte
Xbox gekauft (Umtauschen!) 4. Du bist der
groBte Pechvogel auf diesem Planeten. Deiner
Aussage, dass viele Spiele auf der Xbox nicht
viel besser umgesetzt werden als auf der Play-
Station 2, miissen wir teilweise leider zustim-
men. Allerdings liegt das nicht daran, dass
die Xbox keine bessere Grafik etc. bieten
konnte, sondern vielmehr an dem Aufwand,
den die Entwickler betreiben bzw. bereit
sind zu betreiben. Haufig fehlt ganz einfach
die Zeit und/oder das Geld, um das Spiel
optimal an die jeweilige Hardware anzu-
passen. Wenn den Entwicklern gentigend Zeit
zur Verfiigung steht und sie die Hardware
auszureizen wissen, kommen Spiele heraus,
die auf der PlayStation 2 in der Qualitit
nicht zu realisieren sind. Als Beispiel sei hier
Yager genannt. In Sachen ,Bundeswehr in
Videospielen” solltest du bedenken, dass die
Bundeswehr einen ganz anderen Auftrag in
Afghanistan zu erfiillen hat und generell
ein ganz anderes Image pflegt als die US-
Streitkrifte.



_Abo-Angebot I

Mega-Mag-Abo

Werben Sie jetzt einen neuen WIDESCREEN-Abonnenten. Als Dankeschan konnen
Sie zwischen einem kostenlosen Jahresaho der PC Games DUD, der PLAYZONE, der
WIDESCREEN oder einem kostenlosen Halbjahresabo der XBOK-ZONE wahlen.

00” IR
S MCRIN

THE BETAWAY 2
DRIVER 3

JOHNNY DEP]

BEUTEZUG £
UBER L0 SEITEN UND OVD-KRITIEN

3 TEST!

JCH ME IF YOU CAN - DAREDEVIL «
© JOHRNY ENGLISH » SOUINO

80 MINUTEN VIDEOD: Bl
MEDAL OF HONOR 2,
ANNO 1503 ADO-ON L VM.

PC GAMES XBOX-ZONE PLAYZONE WIDESCREEN

Das groBe PC-Spielemagazin mit DVD
Die Info-Bibel fiir PC-Spielefans: News,
Tests, Tipps & Tricks, Hardware. Auf

Das unabhangige Xbox-Magazin
Alles, was Sie iber Xbox-Spiele und -
Zubehér wissen missen. Mit neuesten

Das unabhdngige PS2-Magazin mit DVD
Der komplette Uberblick iiber die aktu-
ellen PS2-Games. Mit Spielevideos,

Das grofe Magazin fiir Film-Fans mit DVD
News, Hintergrundberichte, Interviews
zu Kino- und DVD-Neuheiten. Trailer,

der Cover-DVD: Demos, Videos u. v. m. Infos, Bildern und Videos auf DVD. Reportagen und Spielelexikon auf DVD. Reportagen und vieles mehr auf DVD.

Einfach und bequem Jonpen vonyoh o ¥i0o Puthurte Lishow ned o fansit ot RAKKTUM, Eampuine Nio-Sorwies, iniioch 1120, FA812 Stachuinine) oo )
online abonnieren: i I JA, ich michte NBOK-ZONE abonnieren! Bitte senden Sie mir flgende Pramie:

(€ 77,40/12 Ausg. [= € 6,45 / Ausgabe); Ausland € 90,60/12 Ausg.; Osterreich € 86.40/12 Ausg.)

Il 1-Jahresabo PC GAMES DUD (Art.-Nr.: 002303
I 1-Jahresabo PLAYZONE (Art.-Nr.: 002334)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen): I 1-Jahresabo WIDESCREEN (Art.-Nr.: 002335)

Il 1/2-Jahresabo NBOX-ZONE (Art.-Nr: 002336)

xbz-abo.computec.de

Name, Vorname ¢ Vorrat reicht.)
i i Der neue Abonnent war in den letzten zwilf Monaten nicht Abonnent der
Dort fmden Sie auch o Lo e
eine Ubersicht samtli- ——
cher Abo-Angebote P Wt — Untarechrift

von XBOX-ZONE und
weiterer COMPUTEC-

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Telefon-Nr/E-Mail (fir weitere Informationen) Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich iwei Ausgaben kostenlos!

Die Primie geht an folgende Rdresse: 71 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Magazine. s
_ Kreditinstitut:
Name, Vorname
Konto-Nr.
StraBe, Nr.
" 7
B0 X N "
= PLZ, Wohnort
Kontoinhaber:

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen]

Aus rechtlichen Griinden dirfen Prémienempfanger und never Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Aba gilt far mindestens 12 Ausgaben und veriangert sich automatisch um ein weitere 12
Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird
Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur for XBOX-ZONE.
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht
immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann

KZ PR O3

0 Gegen Rechnung [Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



TIPPS & TRICKS

Wegen meiner

grandiosen Witze
winschen sich
meine Kollegen

Immer ofter einen

Anti-Nico-Witz-

Cheat. Aber

warum nur?!

INFO: XBOX-ZONE-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in un-
serem Heft geldst wurde?

Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/84 60 29

Tdglich von 8 his 24 Uhr

Der Anruf kostet Sie pro Minute € 1,86

Outlaw Volleyball

(8, V(80 03 Was ein richtiger Halbgangster ist, der spielt Volleyball. j

Unglaublich, aber wahr: Dieses Volleyballspiel setzt nicht nur auf knappe Bikinis, sondern
auch auf richtigen Sport. Trotzdem gibt es einen Grofe-Briiste-Cheat ... Fiir Befehle wie
,+hoch” und , links” benutzen Sie das Digi-Pad.

De
2 D O

SHAKE IT Punktgewinne zelebrierensich =~~~ L,
mit groBem Kopf noch besser. , e

i

CHOOSE-CHARACTERS.
cpu
¥ 4,

e
| o |

| | &) !
)
. | &,

EL LUAVE n ; Vi
e I - . 3

1‘ Big Boobies (Was das wohl sein mag?)
‘ Halten Sie wihrend des Spiels die linke Schulter-
taste [hres Controllers gedriickt und driicken Sie
danach B, hoch, hoch, B, Y. Leider haben die neuen
Attribute der weiblichen Spieler
\\ keinerlei Einfluss auf das Spiel-
\- geschehen.

Alle Charaktere
Wechseln Sie in den Exhibi-
tion-Modus und dort zum
. Charakter-Screen. Halten
\ Sie die linke Schultertaste
gedriickt und driicken Sie
dann links, WHITE-But-
ton, rechts, WHITE-Button.

Grofie Kopfe

Halten Sie wahrend des Spiels die linke
Schultertaste Thres Controllers gedriickt
und driicken Siedann B, A, B, Y.

, Der Effekt kann sich besonders

A in der Zeitlupe sehen lassen.




Cheats & Codes

The Great Escape
Gesprengte Ketten

(o, [Ty [aes) W Machen Sie das Beste aus Ihrem Gefangnisaufenthalt. |

Leider ist bei Take 2s Versoftung des Kultfilms auch ein Teil des Spielspal gefliichtet. Vermurkst
ist die Filmlizenz jedoch auf keinen Fall - lesen Sie dazu auch unseren Test auf Seite 64. Und
schleichen Sie erst einmal Probe.

Level-Auswahl Unendlich Munition Q'EQUM der Wahi - alle Missionen
Driicken Sie im Hauptmenii Y, R, Y, X, ,R, X,  Damit Ihnen selbst im heifiesten Gefecht nicht { Steen oun bereit.
L, X (3), Y. Hiermit schalten Sie auch den , The die Munition ausgeht, aktivieren Sie diesen

Greatest Escape”-Modus frei. Unterschied Cheat. Den Effekt werden Sie freilich erst

zum normalen Spiel: Neben garstigen Feinden ~ bemerken, sobald die vermeintlich letzte

haben Sie zusatzlich auch noch ein haariges Patrone verschossen ist. Dann taucht aus dem

Zeitlimit im Nacken. Nichts neue Munition auf. So geht's: Wechseln
Sie wihrend des laufenden Spiels mit vorher

Alle Zwischensequenzen eingesammelter Munition im Inventar ins

Driicken Sie im Hauptmenti L (2), Y, X (2), R Pause-Menii. Danach driicken Sie Y, X, linke
(2), Y (2), X, L, R. Sofort danach laufen hinter- Schultertaste, rechte Schultertaste, linke Schul-

einander die Zwischensequenzen ab, fiir die tertaste, rechte Schultertaste, X, Y, linke Schul-
Sie normalerweise jede Mission spielen miiss-  tertaste, Y (2), rechte Schultertaste. Nach der
ten. L und R stehen fiir die Schultertasten. letzten Patrone kommt wieder Nachschub.

i Aliens vs. Predator Extinction

b

ERSN e, N[0 EA macht vor, wie die Steuerung eines Strategiespiels auf der Konsole auszusehen hat. ]

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, pausieren Sie das Spiel
und driickenR, R, L, R, L, LR, LR, R, LR, L LR, L

Nun sollte im Options-Menii eine Rei-
he von Cheats aktivierbar sein. Unter
anderem konnen Sie Umge-

bungskarten gleich von Anfang
N an komplett einsehen, 10.000
Geldeinheiten einheimsen
oder auch Gegnerbewe-
i gungen sichtbar machen.

Gerade der letzte Cheat ist

nicht zu verachten —dadurch &858 = _ YR
wissen Sie im Voraus, an welchen ~ MASSAKER Unsere Marines machen aus
den Aliens Geschnetzeltes,

Stellen Thre Truppe auf Feinde trifft.

Fluch der Karibik

;1.8 w00 Kapt'n — da is'n Nachziichler am Horizont! -J

ENDLICH RUHE Kampfen auf hoher See gehen Sie
dank unserer Cheats aus dem Weg.

In der letzten Ausgabe der XBOX-ZONE hatten wir bereits ein paar
Cheats zu Ubi Softs Piratenspektakel an Bord. Jetzt machen wir das Set
komplett. Sie geben die Cheats einfach wihrend des Spiels ein.

AXYXYBBYBA Maximale Reputation
AYYBYBYXYA Maximale Moral
| AYXXXBBYXA Angriffe auf der Weltkarte werden vermieden

Cheats der Ausgabe 09/03

| AXYBYBXBBA Gonnen Sie sich 100.000 Goldmiinzen!
! AYXXYYBYXA Gott-Modus fir Sie und Ihr Schiff
| ABYXYBBYBA 50 Skill-Punkte
AXYXYBBYBA Setzen Sie Ihren Ruf wieder auf Neutrall




_Cheats & Codes

INFO: CHEATREGISTER
Titel Rusgahe
Aggressive Inline 01/2003
Arctic Thunder 01/2002
ATV Buad Pawer Racing 2 05/2003
Batman Vengeance 01/2002
Battle Engine Aquila 06/2003
‘Big Mutha Truckers 05/2003
Blood Wake 01/2002
BMX XXX 05/2003
Brute Force 08, 09/2003
Burnout 2: Paint of Impact 07/2003
Burnout 01/2003
Cel Damage 01/2002
Crazy Taxi: High Raller 01/2003
Dakar 2 07/2003
Dave Mirra Freestyle BMX 2  02/2002
Dead or Alive 3 01/2002
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme 05/2003
Die Hard Vendetta 08/2003
Die Sims 07/2003
Dr. Muto 05/2003
DTM Race Driver 0B6/2003
Enter the Matrix 07, 08/2003
ESPN NBA 2night 2002 02/2002
Fluch der Karibik 09/2003
Fuzion Frenzy 01/2002
Godzilla: Destroy all Monsters Melee 06/2003
Gun Metal 01/2003
Gun Valkyrie 01/2003
Halo 01/2002
Hulk 08/2003
Indiana Jones und die Legende
der Kaisergruft 06/2003
James Bond 007: Nightfire 02/2003
Jurassic Park: Operation Genesis 05/2003
Meace Griffin: Bounty Hunter 08/2003
Mat Hoffman's Pro BMX 02/2003
Medal of Honor: Frontline 02/2003
Midnight Club Il 09/2003
Minority Report: Everybody Runs 05/2003
Moto GP 2 09/2003
Nascar Thunder 2002 01/2002
NBA Inside Drive 2003 05/2003
NBA Live 2003-08-19 09/2003
Need For Speed: Hot Pursuit 2  02/2003
NHL 2002 02/2002
NHL 2003 02/2003
Oddworld: Munch's Oddysee 02/2002
Prisoner of War 01/2003
Project Gotham Racing 01/2002

RalliSport Challenge
Red Faction Il
Robotech: Battlecry
Rocky

Rollercoaster Tycoon
SeaBlade

Sega Soccer Slam
Serious Sam

Shrek

§SX Tricky
Star Wars: Clone Wars
Star Wars: Obi-Wan

Steel Battalion

Test Drive Offroad Wide Open
Test Drive Overdrive

The Simpsons: Road Rage
Tiger Woods PGA Tour 2003
Tony Hawk's Pro Skater 3
Transworld Surf

Turok Evolution

UFC Tapout

V-Rally 3

World Racing
X-Men 2: Wolverine's Revenge

Star Wars: Star Fighter SE 01,

Wakeboarding Unleashed 08,

02/2002
07/2003
06/2003
02/2003
07/2003
08/2003
02/2003
02/2003
01/2002

Soldier of Fortune II: Double Helix 08/2003

01/2002
07/2003
01/2002
02/2002
05/2003
01/2002
01/2003
01/2002
02/2003
02/2002
01/2002
01/2003
02/2002
06/2003
09/2003
06/2003
06/2003

Otogi: Myth of Demons

m&ﬂlten Sie ein Dd@mon sein, dann begegnen Sie lieber nicht dem Helden dieses Spiels]

Oft genug gibt es in Ataris Japano-Abenteu-
er Stellen, die Sie erst nach einigen Anliufen
schaffen. Warum aber schwer, wenn es auch
einfacher geht? Fliegen Sie doch direkt zum
Levelende. In bestimmten Spielabschnitten
sparen Sie sich dadurch viel Zeit und Ener-
gie. Um zu , fliegen”, halten Sie die rechte
Schultertaste gedriickt, mit der Sie normaler-
weise den , Turbo” Thres Helden aktivieren,
zusatzlich lassen Sie Thren Finger auf der B-
Taste. Mit der l6sen Sie normalerweise eine

AM HORIZONT ist bereits das Tor zu

sehen, an dem der Levelboss lauert. &

Aufwirtsattacke aus. Nun schwingt sich Thr
Held in die Luft und Sie kénnen sich einen

ersten Uberblick iiber den Level verschaffen.

Mit gedriickter rechter Schultertaste und
A-Button (standardméBig mit , Springen”
belegt) kommen Sie Stiickchen fiir Stiick-
chen voran. Begegnet Ihnen wihrend dieser
Prozedur ein Feind, keine Angst - Sie kin-
nen auch in der Luft attackieren. Achten Sie
aber auf Ihre Magie-Anzeige, um nicht
plétzlich abzustiirzen.

FAGKELN weisen
;;ns den Weg zum

Levelende

Tom Clancy’s Ghost Recon:

Island Thunder

(8, TN €0 V3 Spielerfreundlich: Die Missions-DVD zu Ghost Recon ist alleine spielbar. ]

Sie miissen erst alle Missionen im Einzelspielermodus absolviert haben, bevor die Cheats
aktiviert werden kénnen. Haben Sie dies geschafft, driicken Sie wihrend des Spiels die
BACK-Taste. Folgende Kombinationen kénnen Sie dann eingeben und den jeweiligen

Effekt damit erzielen:

= T

Slow Motion

Y,Y,B, X A

X, A Y,B X Hohe Stimmen
B,AX,Y,A Paper-Mode
A X, B YA Big Heads
B,B Y, X, X, A Big Bodies

X XY, AB Explosive Hithner




Action Replay

Ziehen Sie sich den Erfolg auf Inre Memory Card.

Sie kénnen einen lastigen Gegner nicht ausschalten? Oder wollen kurz mal schau-
en, wie der letzte Level ausschaut, bevor Sie richtig loslegen? Action Replay Xbox
und unsere DVD bieten die Losung lhres Problems.

Y ie bei der PlaySta-
W tion 2 und Nin-
S tendos GameCube

besteht auch das Action Replay fiir
die Xbox aus einer Memory Card
und einer CD - eine Besonderheit
ist aber das Schreib- und Lesege-
rit fiir Thre Xbox-Speicherkarte.
Letzteres schliefien Sie einfach per
USB-Schnittstelle an Thren PC an,
der als Betriebssystem mindestens
Windows 98 haben muss. Ist das
Gerit angeschlossen und Treiber
sowie die AR-Software installiert,
kann es bereits losgehen.

Einfacher Zugang

Starten Sie Action Replay und
stecken Sie Thre Speicherkarte in
das Lesegerat. Kopieren Sie nun
aus dem Ordner ,Spielstinde” auf
unserer DVD den Spielstand Th-
rer Wahl auf Thren Desktop. Alle
enden mit der Bezeichnung *.zip.
Sie brauchen diesen Spielstand nun

[ ]
-
-
-
ey
-
o -
-
[ ]
e
N
o -
-
-
-
-
-

UNTEN SEHEN SIE die beiden Spielstande, die wir gleich
mit dem Mauszeiger auf die Speicherkarte ziehen werden.

nur noch mit der Maus anzufassen
und auf die linke Seite des Benut-
zerbildschirms von Action Replay
zu ziehen. Wenige Minuten spéter
ist der neue Speicherstand auf [hrer
Speicherkarte. Von dort aus brau-
chen Sie ihn nur noch iiber das
»Speicher”-Menii Threr Xbox auf
deren Festplatte zu kopieren. Ach-
tung: Damit Sie neue Spielstinde
speichern konnen, miissen Sie
moglicherweise aus Platzgriinden
alte Stande auf Threr Speicherkarte
lschen. Sie wollen einen bestimm-
ten Stand aber unbedingt behalten?
Dann ziehen Sie den betroffenen
Spielstand von der Speicherkarte
einfach nach rechts in die PC-
Datenbank - nun ist er dort ge-
speichert und auch in Zukunft
komfortabel verfiigbar. Dort kon-
nen Sie ihn auf Wunsch wieder auf
Thre Speicherkarte ziehen. Bei sons-
tigen Fragen hilft die deutsche
Anleitung von AR gut weiter.

RICHTIGER 101 1
Lofosi HOL TMANN
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Weitere Spielstande auf DVD:

Spiel

RalliSport Challenge
Terminator: Dawn of Fate
Rocky

Lotus Challenge

Effekt
Alle Autos und Strecken

Das Internet ist lhr
zweitbester Freund

Falls auf der XBOX-ZONE-DVD
einmal nicht der gewiinschte Spiel-
stand sein sollte, ist dies auch kein
Problem. Gehen Sie einfach auf
www.codejunkies.com. Die so ge-
nannten Power-Saves werden vom
AR-Team in England erstellt, die
»,Community“-Spielstinde stam-
men von Mitgliedern wie lhnen,
die sich dazu lediglich kurz re-
gistrieren miissen. Nachteil die-
ser Variante: Die Spielstinde der
Community sind meist umstand-
lich benannt, eine Dokumentation
fehlt. So sind Sie, wenn Sie Pech
haben, lange auf der Suche. Besser
fahren Sie dann mit unserer XBOX-
ZONE-DVD - wir lassen Sie nicht
im Unklaren dariiber, was fiir
einen Spielstand Sie gleich be-
nutzen werden. Unser Redaktions-
assistent Yves Nawroth hat sie
gepriift.

in wenigen Augenbiicken soltten Sie Ihre Email zur Berechtigung
erhaitan, Um thr neues Konio zu aktiviersn und dle Registrierung
abzuschiiefen, missen Sie dom Aktivierungs-Link in der Email
folgen.

WENN SIE IHRE eigenen Savestédnde ins Internet stellen
wollen, miissen Sie sich erst online registrieren.

Alle Levels auf Schwierigkeitsgrad ,leicht” anwahlbar
Nur ein Boxer fehlt, alle Levels sind auswahibar

Alle Autos und alle Strecken

Hinweis: Denken Sie daran, regelmiBig Ihre eigenen Spielstéande zu sichern!

Die Highlights

Die Top-Spielstande auf DVD in
diesem Monat:

Midnight Club Il

Der Karriere-Modus wurde komplett
durchgespielt. Sind Sie den vierradri-
gen Rennraketen gewachsen?

Red Faction Il

= "

£ AT
Der kurzweilige Shooter wurde in Aus-
gabe 07/03 der XBOX-ZONE zum Hit
erklart. Im Spielstand dazu sind alle
Levels und Extras freigespielt. Feuer frei!

Midtown Madness 3

Sie durchqueren Paris lieber zu FuB, um
wirklich jede Sehenswiirdigkeit zu sehen?
Selber schuld — mit diesem Spielstand
kbnnen Sie mit allen Autos und auf allen
Strecken Sightseeing betreiben.
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Star Wars
Knights of the Old Republic

Unsere Komplettldsung begleitet Sie Schritt fiir Schritt durch das Spiel.

Der gute Weg ist um einiges schwieriger als

der bose Weg. Deswegen beschreiben wir, wie > £t : BRUGKE, Hliichten.Sie duseb gl
i " tung Rettungskapsel.

Sie alle Ritsel auf die gute Art losen konnen.
Um diese Losung anzufertigen, haben wir die
Kédmpfe auf der normalen Schwierigkeitsstufe
bestritten.

Raumschiff
~ Folgen Sie zundchst den Anweisungen des
~ Soldaten und machen Sie die Gegner fertig. Im
ersten Raum finden Sie zwei Kisten, denen Sie
eine neue Riistung und ein besseres Schwert
| entnehmen kénnen. Arbeiten Sie sich weiter
nach Osten vor und durchsuchen Sie auf dem
Weg alle Leichen. Auch auf der Briicke kénnen
| Sie Bastila nicht finden und Sie verlassen
diesen Ort durch die ndchste Tiir. Sobald Sie
von Carth angefunkt werden, leeren Sie die
Kiste und untersuchen das Computer-Ter-
minal. Lassen Sie den Generator im niichsten
Raum hochgehen, um einen mithseligen
Kampf zu vermeiden. Eilen Sie danach weiter

und steigen Sie in die Rettungskapsel, mit der Ihrem Appartement geht's bereits zur Sache. Wahlen Sie die Gesprichsoptionen 1, 1,3, 2, 1,
Sie dem Chaos entkommen. Erledigen Sie die Sith-Truppe und setzen Sie 1, 1. Anschliefend geht's im nordlichen Teil

» Ihren Weg fort. AuBerhalb des Wohnkomple- der Stadt weiter. Eilen Sie dort weiter nach
Taris xes eilen Sie nach Osten, wo Sie zwei Geldein- Norden und gehen Sie im Gebdude nach links.
: treiber ausschalten kénnen. Nach dieser Ret- Im zweiten Appartement ist die Party schon in

Oberwelt : : Wi tungsaktion laufen Sie zu dem Wohngebaude vollem Gange. Sobald die Gaste der Wirkung
Nach der Unterhaltung mit Carth sehen Sie zurlick und rennen nach Siiden. Betreten Sie des Alkohols erliegen, schnappen Sie sich
sich ein wenig in der Stadt um. Gleich hinter die Kneipe und sprechen Sie dort mit Sarna. die Sith-Riistung aus dem Rucksack. An der

VERKLEIDUNG Mit der Sith-Riistung kommen

MISSION Sprechen Sie mit dem Médch
Sie problemlos an der Wache vorbei. i 5 =

um einige Informationen zu ergattern.
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RANCOR Dieses Biest erledigen Sie am Erkundungstour treffen Sie auf Mi
besten mit dem Duftstoff und y
einer Granate.

ion, die
ihren Wookiee-Freund sucht. Helfen Sie dem
hen bei der Suc a Mission mit ihren
Diebesfahigkeiten eine wertvolle Ergianzung
fiir Thre Truppe ist. Betreten Sie nun den
Abwasserkanal.
-
Abwasserkanal
Schlagen Sie sich zum os
durch und gehen Sie dann nach Siiden weiter.
Hinter der ersten Tiir auf der linken Seite fin-
den Sie einen Roboter. Wenn Sie diesen repa-
rieren, macht er fiir Sie einige Gegner platt.
Verlassen Sie nun den kleinen Raum und
erforschen Sie den Bereich auf der gegentiber-
liegenden Seite. Erledigen Sie die Feinde und
laufen Sie weiter. Nach der Rettung von Zaz
bar gehen Sie weiter nach Osten. Sobald Sie
alles erledigt haben, begeben Sie sich nach
Norden zum Energiefeld und betreten den

oberen Teil des Tunnelsystems. Folgen Sie
dem Verlauf der Génge — Sie kénnen sich
hier nicht verirren. Sobald es nach unten geht,
untersuchen Sie den Arm und nehmen die
i Gegenstande an sich. Speichern Sie ab und
| : laufen Sie auf den Leichenberg zu. Legen Sie

GANGSTERBASIS In der Haupthalle finden
s Sigdie Waffenkammer, wo Sie ginige nette
g . Spielzeuge aufstéberskinnen.

zuerst eine te in den Leichenhaufen und
geben Sie anschlieBend das Lockmittel hinzu.
Jetzt sind Sie den Rancor los und kénnen das
Hauptquartier der Gang betreten.

Black Vulkar Basis

In der grofen Halle finden Sie die Waffenkam-
mer, die Mission ohne weiteres offnen kann.
An der Nordwand dieser Halle finden Sie ein
Terminal, mit dem Sie alle Sicherheitstiiren 6ff-
nen konnen, sofern Sie die notige Fahigkeit
besitzen. Im Wi

Gehen Sie hier mit auflerster Vo

ranghtheren Kampfer haben ein

Weg frei und Sie kénnen mit dem Aufzug auf

Abzweigung laufen Sie weiter nach Norden, Slums die néchste Ebene fahren. Erforschen Sie den
legen die Riistung an und fahren mit dem Thr néc Ziel liegt im Norden. Helfen Sie Gang im Osten. Machen Sie die Gegner

Aufzug nach unten. den Leuten und durchstreifen Sie anschlie- und holen Sie i elkarte aus dem

Bend das gefdhrliche Gebiet. Wahrend Ihrer Biiro. Sichern Sie noch einmal den Spielstand,

Gehen Sie weiter nach links und kiimmern Sie =
ich um die Uberlebenden, die Sie dort finden. |
{| Folgen Sie weiter dem Gang und 6ffnen Sie § GESCHUTZE Mit diesem Terminal miissen
die erste Tiir auf der linken Seite. Nach der Sie die Tiirme deaktivieren, sofern Sie den
kleinen Vorstellung von Calo Nord erkunden néchsten Raum lebendig verlassen wollen.

~ Sie weiter die Bar. Unterhalten Sie sich mit der Iu..-. —

| blauhédutigen Dame. Verlassen Sie nun diesen
| diisteren Ort und folgen Sie dem Gang, Spre-
| chen Sie mit dem Wachter, der vor der nachs-
|| ten Tiir steht, und verschaffen Sie sich Einl
in das Versteck. Die Bande kann neue Verbiin-
dete immer gut gebrauchen. Fragen Sie den
Anfiihrer {iber Bastila aus und hoéren Sie sich
seinen Vorschlag an. Erzihlen Sie ihm, dass
Sie an dem Rennen teilnehmen werden und

den Prototyp des Tuningteils besorgen wer-

den. Verlassen Sie nun die Basis und gehen

Sie weiter nach rechts. Sprechen Sie mit dem

Wichter am Ende des Gangs. Dank der Pa-
|| piere, die Sie von Gadon erhalten haben, diir-
| fen Sie passieren.




KOMPLETTLOSUNG
Star Wars: KaTOR

| bevor Sie den Raum im Norden betreten. Fiir
den Fall, dass Sie sich fiir einen Kampf ent-

| scheiden, eriffnen Sie das Gefecht mit einigen 2 .
Granaten. Anschliefend miissen Sie nur noch A"gemelne Tlpps
die Mine entschirfen und das Tuningteil ein-

" packen. Fahren Sie jetzt mit dem Aufzug nach 3 s ;
F J 3 Wenn Sie den Soldaten als Hauptcharakter wahlen, werden Sie die meisten Kampfe ohne Probleme

Uberstehen. Bei der Punkteverteilung miissen Sie geschickt vorgehen: Je haher Sie einen einzelnen
Wert anheben, umso mehr Punkte wird dies kosten. Als Soldat setzen Sie einige Punkte auf Starke,

oben und verlassen Sie die Basis durch die Tiir
im Stiden.

: - Swoop-Rennen G o Charisma und Weisheit. Allerdings soliten Sie die meisten Punkte auf Geschicklichkeit verteilen, da
Bringen Sie das benotigte Teil zu Gadon. Hal- die Jediroben weniger Schutz bieten als die herkdmmlichen Riistungen. Konstitution konnen Sie eher
ten Sie sich bei dem Rennen in der Mitte der links liegen lassen, weil Sie als Soldat von Haus aus viele Trefferpunkte bekommen,

Bahn und nehmen Sie so viele Geschwindig-

keitsfelder mit wie méglich. Nach dem Kampf Verschwenden Sie keine Fahigkeitspunkte auf Riistungen oder Waffen, sondern investieren Sie am

tiberpriifen Sie die Ausriistung Ihrer Leute Anfang all Ihre Punkte in die Resistenz- und Konditionsdisziplinen. Auch den Umgang mit Medipacks
| und machen sich auf den Weg zu der Cantina missen Ihre Kampfer erlernen. Steigern Sie die Fahigkeit, mit zwei Waffen zu kampfen. Zwei Licht-
¢ im Untergrund. Hier sprechen Sie mit Cande- schwerter sind auf jeden Fall die beste Wahl, da Sie gleich vier Steine verwenden kénnen, um lhre

rous und fahren danach mit dem Aufzug zur Kampfkraft zu erhthen. Der Vorteil gegeniiber dem Doppellaserschwert liegt klar auf der Hand: Mit

Oberwelt. Alternativ kénnen Sie sich auch zu

den beiden Schwertern wird zwei Mal gewirfelt, ob Sie treffen oder verfehlen, mit dem groBen

~ Threm Appartement teleportieren. Reisen Sie Schwert nur ein einziges Mal

zum Nordteil der Stadt und laufen Sie zum i
" Droidenladen. Wenn Sie keine 2.000 Credits

g : 2 . Wenn Sie zum Jedi ausgebildet werden, erlernen Sie zuerst die Gedankenkontralle, Wenn Sie diese
o fiir den Droiden zahlen mochten, kénnen Sie

Fahigkeit bis zur hiichsten Stufe ausgebaut haben, kinnen Sie die schwachen Geschipfe chne Pro-
bleme beeinflussen. AnschlieBend spezialisieren Sie sich auf den Kampf mit dem Lichtschwert und
- | investieren Punkte in die Jediverteidigung. Als Machtzauber sollten Sie maglichst friih die Heilung

& Roboter freiwillig rausriickt. Nehmen Sie den (3] S ; e i e ‘ ;
B Kicinen in Threr Gruppe auf und eilen Sie nach ~ erlernen. Besonders wichtig ist die Machtimmunitét, die Sie bei diversen Kampfen gegen Jedis gut
gebrauchen kénnen.

| Norden zur Sith-Basis. Lassen Sie den Droiden

| das Schloss knacken und geben Sie der Dame

¢ am Empfang 50 Credits, damit sie auf keinen
Fall den Alarm auslgst.

die Handlerin davon iiberzeugen, dass es

¢ wesentlich gesiinder fiir sie ist, wenn sie den

Sollten Sie mit einem Kampf Schwierigkeiten haben, ist es ratsam, Stimpacks zu benutzen oder
kurzzeitig in eine starkere Ristung zu schiiipfen.

Sith-Basis o S R i i Achten Sie bei der Zussmmensetzung fhres Teams darauf, dass Sie jemanden mitnehmen, der hei-

Sobald Sie zu den kleinen Zellen kommen, 1| len kann und tiber einen hohen Wachsamkeitswert verfiigt, damit Sie auch alle Fallen rechtzeitig ent-

erforschen Sie zuerst den westlichen Fliigel decken. Dazu sind Bastila und Jolee gut geeignet. Schiosserknacken ist eher unwichtig, da Sie fast

des Gebidudes. Wenn Sie allerdings auf einige i alle Taren und Kisten mit Gewalt offnen konnen. Mission und T3-M4 bilden Sie im Umgang mit
. Erfahrungspunkte verzichten wollen, kénnen " Sprengstoff und Computern aus.

Sie sofort nach Osten gehen. Nachdem Sie
den Roboter mit lonenwaffen auseinander

' ! ' Wenn ein NPC einen richtigen Namen hat, halt er meist eine Quest fir Sie parat oder kann lhnen
genommen haben, fahren Sie mit dem Aufzug

wichtige Informationen liefern. :

in das Quartier des Sith-Anfiihrers und
machen den Kerl alle. Jetzt kénnen Sie die

' Basis verlassen und mit den Codes zu Cande-
rous zurtickkehren.

Daviks Unterschlupf

Schlagen Sie sich nach Nordosten durch. Dort
finden Sie die Folterkammer, in der Sie den

Piloten des Raumschiffes anfinden. Wenn Sie

£ ihn befreien, verrit er Ihnen die Codes, die das ROBOTERLADEN Mit den richtigen

Abwehrsystem des Raumgleiters deaktivie- . Argumenten iiberzeugen Sie die
ren. Laufen Sie weiter nach Siidosten zum Verkauferin davpn, thnen den klei-
nen Droiden kostenlos zur

Hangar. Nordlich von der Hangartiir finden 2
Verfiigung zu stellen.

Sie einen kleinen Raum, in dem Sie das Si- :

* cherheitssystem des Hangars deaktivieren -

" konnen. Hier warten Calo Nord und Davik
auf Sie. Schalten Sie die beiden mit Hand-
granaten aus, schnappen Sie sich Daviks Aus-
riistung und fliichten Sie mit dem Raumschiff.
Nach der kleinen Ballereinlage landen Sie auf

I Dantooine.

Dantooine

Ausbildung
Folgen Sie Bastila bis zum Rat der Jedi. Nach
dem Gesprich miissen Sie erneut den Rat auf-
suchen. Seien Sie ehrlich und nehmen Sie die




JEDI-PRUFUNG Hinter diesen Sdulen

verbirgt sich der gefallene Jedi.
Bringen Sie die Frau zur Vernunft
oder machen Sie sie unschadlich.

~ Mission an. Informieren Sie sich bei Zhar, wel-
che Priifungen Sie bestehen miissen. Danach
eilen Sie zu Dorak und bitten ihn, den Kodex
der Jedi zu erkldren. Notieren Sie sich den
Kodex und eilen Sie zu Zhar, um die erste Prii-
fung abzuschlieffen. Der zweite Test entschei-
det, welcher Klasse Sie von nun an angehéren
werden. Als Krieger haben Sie es am einfachs-
ten. Entscheiden Sie sich deswegen immer fiir
die Antwort, die am meisten mit dem Kampf
zu tun hat. Nachdem Sie Thr Lichtschwert kon-
struiert haben, erkundigen Sie sich tiber den
dritten Test und verlassen die Jedibasis. Spre-
i= chen Sie mit dem Roboter, der neben dem
Ausgang steht, um die Tiir durchschreiten zu
koénnen.

Der gefallene
Séubern Sie die Gegend. Weiter geht's im siid-

lichen Abschnitt. Schlagen Sie sich nach Osten
zu den Ruinen durch, um dort Juhani zu tref-

finden Sie diesel:[:]{[3 :
in der Sie jede Menge wertvolle
Lichtschwertsteine finden.

S

fen. Nach einem kurzen Kampf iiberzeugen
Sie die Frau, zum Jedirat zurlickzukehren.
Nutzen Sie dabei Thre Uberredungskiinste
. und rufen Sie ihr den Kodex der Jedi

" ins Gedichtnis zuriick. Am Eingang der Jedi-
- unterkunft sprechen Sie mit Belaya und Juha-

ni. Danach eilen Sie zu Zhar, der [hnen eine
Robe iiberreicht. Sprechen Sie ein letztes Mal

I mit dem Rat der Jedi. Anschliefend betreten

| Sie die Ruinen. Sie finden diese im selben
| Abschnitt, in dem auch die Jedibasis liegt.

m Inneren der Ruinen reden Sie mit dem
Roboter und fragen ihn iiber Revan und
Malak aus. Fragen Sie ihn, wie Sie sich als
| wiirdig erweisen konnen. Danach gehen Sie
| nach Osten und untersuchen das Terminal.

- Sprechen Sie mit dem Computer, legen Sie das

Datapad ein und kommunizieren Sie erneut
! mit der Maschine. Anschliefend wiéhlen Sie

|

die folgenden Optionen aus: Oceanic, Grass-
land, Arboreal. Wiederholen Sie das Spiel auf

| der Westseite, wihlen Sie aber diesmal die

Optionen Volcanic, Desert, Barren. Jetzt kon-
nen Sie nach Siiden laufen und den ersten Teil

~ der Sternenkarte ansehen. Berichten Sie dem

Rat von Thren Entdeckungen und fliegen Sie

! anschliefend nach Tatooine.

Tatooine
 DieJagdlizenz

Nach Threr Ankunft auf dem Wiistenplaneten
werden Sie {iber die Gizka-Plage informiert.

| Die kleinen Pelztiere werden Sie mit einem

Gift wieder los, das Sie beim Hindler am
Landeplatz kaufen kénnen. Als Erstes suchen

. Sie das Biiro der Czerka Cooperation. Dort

reden Sie mit der Frau, die Thnen einen Jagd-
schein anbietet, falls Sie sich um die Sand-
menschen kiimmern. Nehmen Sie den Auftrag

- an und machen Sie sich auf den Weg. Im Droi-

denladen von Yuka Laka kénnen Sie einen
Roboter kaufen, der tiber enorme Kampfkraft
verfiigt und somit eine wertvolle Ergdnzung
ftir Thr Team darstellt. Verlassen Sie nun die

. Stadt und erforschen Sie die Wiiste.

Sandmenschenbasis

| Ihr Ziel ist das Gebiet der Sandleute, das

schwer bewacht wird. Sie kdénnen einige
Patrouillen abfangen und deren Kleidung in
Besitz nehmen. So tauschen Sie die Ubermacht
an Wichtern, die den Durchgang bewacht.
Auf der anderen Seite miissen Sie sich vor
Minen in Acht nehmen. Behalten Sie die Ver-

. kleidung an, da Sie sonst nicht an den
- Geschiitztiirmen vorbeikommen. In der Basis
- erledigen Sie alle Sandmenschen, die Ihnen
- begegnen. Machen Sie deren Anfiihrer nieder

und durchsuchen Sie seine Uberreste, Jetzt lie-
fern Sie den Stab im Biiro der Czerka Coopera-
tion ab und machen sich auf den Weg zum 6st-

KAMPFROBOTER Besuchen Sie den

aufDantooine. Dortrkénnen

KOMPLETTLOSUNG
Star Wars: KoTOR
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SANDMENSCHEN In diesem Anzug werden
Sie nicht von den Tiirmen beschossen und
konnen das Lager betreten.

lichen Teil der Wiiste. Um diesen Abschnitt
betreten zu kénnen, brauchen Sie eine Land-
karte, die Sie bei den Uberresten des Sand-
menschenanfiihrers finden. Alternativ kénnen
Sie die Jawas befreien und Sie erhalten eine
Karte von Iziz, wenn Sie in die Stadt zurtick-
kehren.

Drachenjagd

Im Ostteil der Wiiste begeben Sie sich zu der
Drachenhohle, wo Sie auf zwei Jdger treffen.
Nach der kurzen Zwischensequenz tun Sie
sich mit dem verbleibenden Jager zusammen
und locken einige Banthas an. Futter fiir die-
se heiligen Tiere finden Sie im Gepick der
Sandmenschen und in den Laden von Tatoo-
ine. Nachdem Sie den Drachen erledigt
haben, nehmen Sie die Sternenkarte unter
die Lupe und verschwinden. Thr nichstes
Ziel ist Kashyyvyk.

BESTIE Nachdem Sie den Kdder
aufgehdngt haben, erscheint
das méchtige Tier. Erlegen Sie
es, um an die Klinge des alten
Schwertes zu kommen.

den von Bastilas Vater.

Kashyyyk

Wookiee-Dorf

Wenn Sie aus dem Raumschiff steigen, neh-
men Sie Zaalbar in [hre Gruppe auf. Verlassen
Sie die Basis und laufen Sie zum Wookiee-
Dorf. Nachdem Sie dort Ihren Auftrag erhal-
ten haben, eilen Sie zum Boden des Waldes.
Dort treffen Sie einen alten Jedi, der die Ener-
giebarriere deaktiviert, sofern Sie einen klei-
nen Auftrag erledigen. Suchen Sie nach Com-
mander Dern und seiner Truppe. Wenn Sie
tiber ein ansehnliches Charisma verfiigen,
liberzeugen Sie die Wachen davon, Sie zu
ignorieren, wihrend Sie die einzelnen Geriite
deaktivieren. Haben Sie dies haufig genug
getan, erscheint ein Monster und die Soldaten
treten die Flucht an. Natiirlich kénnen Sie
Commander Dern und seine Truppe auch ein-
fach niederkampfen.

DRACHENHOHLE In dieser Hohle finden Sie
nicht nur die Sternenkarte, sondern auch

Das Hologramm

Sobald Sie das Hologramm erreichen, miissen
Sie einige Fragen beantworten. Es verhilt sich
wie ein Sith. Wenn Sie also die falschen Antwor-
ten geben, miissen Sie nach diesem kleinen
Quiz gegen zwei Roboter kampfen. Allerdings
erhalten Sie dadurch auch keine Punkte der
dunklen Seite. Zu guter Letzt miissen Sie noch
den abtriinnigen Wookiee finden. Bieten Sie
ihm Ihre Hilfe an und machen Sie sich auf die
Suche nach einem Viper Kinrath. Sie benétigen
die sterblichen Uberreste dieses Geschopfs.
Sobald Sie eines dieser Tiere erlegt haben, bre-
chen Sie nach Siidosten auf und untersuchen
die Liane bei der Ritualstelle. Hangen Sie einen
Koder an die Liane und kiampfen Sie danach
mit der Bestie. Im Kadaver des Monstrums
finden Sie die Klinge des alten Schwerts. Jetzt
konnen Sie zu dem Wookiee zuriickkehren und
sich zum Dorf durchkdmpfen.

HOLOGRAMM Dieser Computer erwartet
Antworten, wie sie ein Sith geben wiirde.
Falls Sie der dunklen Seite fernbleiben
méchten, beantworten Sie die Fragen falsch
und bekdmpfen anschlieBend zwei Roboter.
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IAUFELARUNGSROBOTER Bergen Sie die
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LANDEPLATZ Bemadchtigen Sie sich
des Sith-Raumschiffs, um damit

i
ungesehen in deren Basis zu gelangen. \ 4 4 oD

Konflikt der Wookiees

In der Halle miissen Sie sich entscheiden, wel-
chen der beiden Thronanwirter Sie unterstiit-
zen wollen. Unterstiitzen Sie Fr

der ganze Konflikt gut enden soll. Jetzt laufen
Sie zu Threm Raumschiff und fliegen zu dem
Wasserplanet Manaan.

Manaan

Der Roboter

Nach der Landung werden Sie Zeuge eines
Konflikts zwischen den Sith und der Republik.
Sprechen Sie mit dem Soldaten, der Ihnen vor-
schlédgt, den Diplomaten Roland Wann zu
besuchen. Sie finden ihn im Ostteil der Stadt
in der Botschaft der Republik. Er gibt Thnen
Informationen iiber die Sternenkarte, wenn
S segenzug in die Sith-Basis eindringen

ERNTESTATION

An dieser Stelle finden Sie
i -1l Sonic Emitter. Fi
Ohne diesen Gegenstant
haben Sie keine Chance= '
gegen die Haie.

e

und die Daten von einem Roboter bergen. Sie
haben drei Moglichkeiten, in die Basis zu
gelangen: Zum einen konnen Sie den Gefan-
genen verhoren und miissen so lange auf ihn
einreden, bis er die Codes rausriickt. Zum
anderen konnen Sie die Codes entschliisseln.
Gehen Sie dazu zu dem riesigen Computer
und werfen Sie einen Blick auf unseren Extra-
Kasten. Die dritte Methode ist die simple
Brechstange: Gehen Sie zum Raumhafen und
betreten Sie die Ladezone der Sith. Nachdem
Sie dort jeden Widerstand beseitigt haben,
konnen Sie in das Raumschiff steigen und in
die Sith-Basis fliegen.

Sith-Basis

Thr Hauptziel ist der Reparaturraum im Siiden
der Basis. Dort finden Sie auch den Roboter,
dessen Daten Sie holen sollen. In der Nihe fin-
den Sie einen alten Kampfdroiden, den Sie

reparieren und auf Patrouille schicken sollten,
da der defekte Roboter sehr gut bewacht wird.
Nachdem Sie diese Aufgabe erledigt haben,
steht es Ihnen frei, die Basis weiter zu erfor-
schen. Sie erhalten hier Hinweise auf das Ver-
schwinden der Selkath-Kinder. Zudem kon-

Codes fiir die Sith-Keycard

1247111622
211816151516 18
1248163264
12864 32 16 8 4 20
1328164256

10. 88,325 1287

TAUCHGANG

Dieser Anzug ist das zweite Teil, das Sie
bendtigen, um die Unterwasserwelt

zu erforschen.
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nen Sie einen Schiiler Lord Malaks vernichten
FIRAXA-HAI Mit dem Sonic Emitter ; und gelangen so an ein Datapad, das {iber die
schalten Sie diese riesigen Fische aus. Plane der Sith Aufschluss gibt. Wenn Sie die
Basis verlassen, werden Sie tiberwiltigt und
vor Gericht gestellt. Mit dem Datapad konnen

heckt haben, und werden freigesprochen. Soll-
ten Sie das Datapad nicht besitzen, erzihlen
Sie den Richtern, Sie wiren als Diplomat
unterwegs gew und die Sith hdtten Ihnen
eine Falle gestellt. AnschlieRend kehren Sie in
die Basis der Republik zuriick und liefern die
Daten bei Roland Wann ab. Nach der Unter-
haltung mit dem Diplomaten fahren Sie mit
dem U-Boot zu der Unterwasserstation.

Erntestation

Vom Hauptgang aus gehen Sie nach Westen

und durchsuchen die vielen kleinen Riume.

In einer der Kisten finden Sie einen Sonic

‘ Emitter, den Sie spiter noch brauchen werden.
| { 1 Anschlieffend schlagen Sie s s zum Lager-

: i R | ) raum durch. Dort finden Sie einen Tauchan-

zug. Begeben Sie sich nach aufien und eilen

Sie in Ri g nahe gelegenen Basis. Die
angriffslustige che werden Sie mit dem
Sonic Emitter los. Sie werden von den beiden
Forschern eingesperrt und haben 60 Sekun-
den Zeit, um sich zu befreien. Entweder Sie
hacken das kleine Terminal in der Ecke der
Kammer oder Sie iiberzeugen die beiden For-
scher davon, dass Sie ihnen kein Leid zufiigen
wollen. Drohungen fithren zur dunklen Seite.

Die Qual der Wah!
Um den riesigen Fisch loszuwerden, haben Sie
wieder zwei Moglichkeiten. Wenn Sie fiir die
gute Seite kimpfen, miissen Sie die Erntema-
chine sprengen. Hinter den Forschern finden
Sie den Ausgang. Begeben Sie sich zu den Ben-
zintanks und gehen Sie wie folgt vor: Fiillen
Sie den Einspritzer bis zum Maximum und lei-
[TXIEILIMit dem Kontrollmechanismus ten Sie das Gas in den Container um. Wi
zerstoren Sie die Erntemaschine. hole diesen Vorgang und leeren Sie den
K \ " Container anschlief8 . Leiten Sie das Gas
I ; i erneut in den Container um und fiillen Sie den
YUTHURA Nachdem Sie mit dem Wachpos- i Einspritzer bis zum Maximum. Leiten Sie das
ten an der Akademie geredet haben, eilen iy Gas ein letz fal in den Container. Jetzt kin-
Sie in die Bar und sprechen mit Yuthura. nen Sie an die Oberfliche zuriickkehren und
n erneut Rechenschaft iiber Thre Taten
Achtung: Sofern Sie das Gift ver-
wendet haben, werden Sie auf Lebenszeit von
dem Planeten verbannt. Thr ndchstes Reiseziel

heif3t Korriban.

der-

Korriban
 Die Sith-Akademie

Als Erstes miissen Sie sich Zugang zur Akade-
mie verschaffen. Reden Sie mit dem Wachter
vor der Akademie und gehen Sie anschlieRend
in die Bar. E%erzeugen Sie Yuthura davon,
dass sehr wertvoll fiir die Akademie sind
Falls Sie keinen Erfolg haben, kénnen Sie
erneut durch die Tunnel laufen und einige Sith

niedermetzeln. Anschliefend schnappen Sie

sich deren Abzeichen und bringen diese zu
Yuthura. Jetzt gilt n Leiter der Akademie
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 Der Weg zum Sith

| Die Nebenquests bekommen Sie von den

| von Thren Qualititen zu iiberzeugen. Dazu

miissen Sie einige der Nebenquests erfiillen.

| Der gute Weg sieht vor, dass Sie erneut mit
| Yuthura sprechen und sich mit ihr anfreun-

den. Liigen Sie die Frau an und versprechen
Sie ihr, dass Sie ihr helfen werden. Setzen Sie

| Thren Charme ein und befragen Sie sie dreimal

liber ihre Vergangenheit. Wenn Sie das Ver-
trauen der Dame gewonnen haben, diirfen Sie

| sie nicht vergiften — dann haben Sie nimlich
~ nachher eine Chance, die Jedimeisterin zur

guten Seite zu bekehren.

Bewohnern der Akademie. Fragen Sie die Leu-

| te, wie Sie mehr Prestige erringen konnen. Von
 Yuthura erfahren Sie, dass einige Sith sich
abgekapselt haben und nun bestraft werden

miissen. Laufen Sie in das Tal und betreten
Sie die Hohle. Verhelfen Sie diesen Sith zur

Flucht, indem Sie alle Monster vernichten.
& Erforschen Sie auch den Bereich hinter der
* Briicke, wo Sie eine michtige Jedirobe finden.
| Wenn die Schiiler sicher sind, kehren Sie zu
| Meister Uthar zuriick und liigen ihn an. In
| der Nihe des Taleingangs steht ein laser-
¢ schwertschwingender Jedi, der Thnen eine
- kleine Geschichte tiber den alten Herrn dieser
. Akademie erzihlt. AnschlieBend reisen Sie in
. das Tal und klappern die Grabstiitten ab.

~ Die Graber
| Betreten Sie das Grab von Tulak Hord und

schlagen Sie sich nach Osten durch. Nachdem
Sie das alte Terminal untersucht haben, wer-
den Sie von Jorak liberwiltigt und miissen an
einem grausamen Spiel teilnehmen.

Die richtigen Antworten fiir die ersten fiinf
Fragen lauten:

1. Ich nutze die Gelegenheit, um ihn zu téten.

2. Ich nehme die Belohnung und tiberlasse die
Schwichlinge ihrem Schicksal.

SCHATZSUCHE Wahrend lhrer Jagd auf
die entflohenen Schiiler finden Sle unter
anderem diese Briicke. Erforschen Sie
den Bereich auf der anderen Seite.

Eine der Leichen halt eine machtige
Robe fiir Sie bereit.

3. Ich behalte es fiir mich.

4. Ich bringe ihn um.

5. Ein wahrer Sith stirbt nie.

Die letzte Frage konnen Sie nach Belieben
beantworten. Sie miissen mindestens drei der
ersten fiinf Fragen falsch beantworten, damit
Mekel am Leben bleibt. Anschliefend werden
Sie von dem wiitenden Jorak angegriffen.
Durchsuchen Sie seine Uberreste und berich-
ten Sie Meister Uthar von Thren Fortschritten.
Als Néchstes untersuchen Sie das Grab von
Ajunta Pall. Einige Studenten in der Nahe des
Grabes kénnen Thnen mehr {iber das berithm-
te Schwert von Ajunta Pall erzihlen. Im Grab
selbst stoflen Sie auf eine Briicke, die von
einem Obelisken blockiert wird. Setzen Sie
eine Plasmamine oder eine Plasmagranate in
den Obelisken ein, um das Teil in die Luft zu

ABSCHLUSSPRUFUNG In dieserEEMfinden
Sie die Eisgranate, mit der Sie den
Sdurefluss einfrieren.

sprengen. Jetzt konnen Sie auf die andere Seite
und den Sarg 6ffnen. Sprechen Sie mit dem
Geist und setzen Sie anschliefend das Schwert
mit der schwarzen Klinge in die Statue ein.
Danach kénnen Sie den Geist davon iiberzeu-
gen, dass die gute Seite der Macht die richtige
ist. Im Grab von Marko Ragnos warten einige
Kampfroboter auf Sie. Metzeln Sie sich durch
und erledigen Sie auch den Roboter in der
Hauptkammer. Nehmen Sie sich jetzt La-
showe zur Brust. Machen Sie der Frau Kom-
plimente tiber ihre Schénheit und Gerissenheit
und iiberzeugen Sie sie davon, dass sie ein
gutes Team abgeben wiirden. Treffen Sie sich
nun mit der Schiilerin am genannten Ort und
erledigen Sie das Biest. Lassen Sie Lashowe
ziehen, wenn Sie fiir die gute Seite unterwegs
sind. Jetzt sollten Sie sich als wiirdig erwiesen
haben, der Schiiler von Uthar zu werden.

Der letzte Test T
Jetzt ist es an der Zeit, mit Ushar und Yuthura
die Grabstitte von Naga Sadow zu erforschen.
Von der Kreuzung aus laufen Sie nach Westen,
wo zwei riesige Gegner warten. Setzen Sie
alles ein, was Sie haben: Schutzzauber, Stim-
packs und Medipacks. Hinter der nichsten
Tir finden Sie zwei besondere Granaten, die
Sie an sich nehmen. Im Osten finden Sie ein
weiteres Ritsel, welches das einzige Hindernis
zwischen Ihnen und dem beriihmten Gift-
schwert ist. Des Ratsels Losung entnehmen Sie
dem néchsten Extra-Kasten. Nachdem Sie das
Schwert eingesammelt haben, gehen Sie wei-
ter nach Siiden und schleudern die Frostgra-
nate in den Saurefluss. Jetzt pragen Sie sich die
Sternenkarte ein und nehmen das Laser-
schwert mit. Die beiden Meister warten auf
Sie. Wenn Sie sich mit Yuthura angefreundet
haben, lassen Sie die Frau nicht hingen und
vernichten Uthar. Danach kiimpfen Sie gegen
die Jedimeisterin und iiberzeugen sie am Ende
da-von, dass es das Beste fiir sie ist, wenn sie
sich der guten Seite zuwendet und nach Dan-
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|| tooine zuriickkehrt. Sollten Sie sich gegen bei-
' de Sith wenden, miissen Sie sich auch noch
1 durch die komplette Akademie kimpfen, was

| keine leichte Aufgabe darstellt. Thr Aufenthalt
" hier ist zu Ende und Sie kénnen mit Threm
& Raumgleiter flichen.

| Verschieben Sie die Ringe in der
. folgenden Reihenfolge:
- Rot von links in die Mitte

* Grin von links nach rechts

' Rot von Mitte nach rechts

© Belb von links in die Mitte

" Rot von rechts nach links
Griin von rechts in die Mitte

" BRot von links in die Mitte
 Blau von links nach rechts

. Rot von Mitte nach rechts

* Griin von der Mitte nach links
* Rot von rechts nach links

' Belb von Mitte nach rechts

* Rot von links in die Mitte

- Grin von links nach rechts

| Rot van Mitte nach rechts

S

Leviathan

¢ Nachdem Sie drei der vier Sternenkarten
* gefunden haben, werden Sie im Weltraum von
einem der Sternenkreuzer gefangen genom-
- men. Zundchst miissen Sie die Entscheidung
| treffen, welches der Teammitglieder eine Ret-
tungsaktion starten wird. Hierbei bietet sich
~ Mission an, wenn Sie die Schleichen-Fahigkeit
I des Médchens weiter ausgebaut haben. An-
| derenfalls nehmen Sie T3-M4, der mit seinen
. Fertigkeiten Roboter aktivieren und Schlésser
£ knacken kann. Wenn Sie den kleinen Droiden
i gewihlt haben, miissen Sie gleich zu Beginn
i der Rettungsaktion einige Zahlenreihen ver-
vollstindigen. Die richtigen Zahlen lauten: 3,
' 10 und 11. Nun wird das Raumschiff geentert
' und Sie werden verhort.

 Folterung R
| Welche Antworten Sie bei der Folter geben,
beeinflusst lediglich, ob Sie Punkte der guten

. oder der dunklen Seite bekommen. Wenn Sie
¢ alle Informationen zuriickhalten, werden Ih-
nen Punkte der guten Seite gutgeschrieben.
Danach geht es mit dem Ausbruch weiter.

. Bewegen Sie Thren Protagonisten direkt zu
- den Gefingniszellen und befreien Sie das
- Team. Anschliefend packen Sie Ihre Ausriis-
~ tung ein und siubern das Schiff. Der Aufzug
' bringt Sie auf die Briicke. Hier miissen Sie sich
zum Computerraum vorkdmpfen, um dort
das Terminal zu hacken. Entriegeln Sie die

+ Tiiren zur Waffenkammer und die Tiiren zum
Lagerraum. Alternativ konnen Sie die Schlds-
| ser mit einem Dietrich 6ffnen oder einfach
| Gewalt anwenden. In der Waffenkammer neh-
. men Sie den Raumanzug mit und betreten den
Lagerraum. Dort finden Sie eine Luftschleuse,

o= IRE

{ fangen. Laufen Sie weiter nach Norden, wo

SAULENRATSEL Die richtige Lésung entnehmen Sie
dem Extra-Kasten neben dem Bild.

| durch die Sie die versiegelte Tiir umgehen
| konnen. Auf dem Kommandodeck erledigen
Sie zuerst die Soldaten und kiimmern sich
zum Schluss um den Admiral. Nach dem
I Kampf eilen Sie zu dem Computer-Terminal
~ und ebnen den Fluchtweg fiir Thr Raumschiff.
* Jetzt ist es an der Zeit, den Sternenkreuzer zu
. verlassen. Unterwegs miissen Sie gegen Malak
. kimpfen und Bastila zuriicklassen. Fliehen Sie
! und steuern Sie den nichsten Planeten an.

Oberhaupt des Stamms. Versichern Sie thm,

dass Sie sich an keine Abmachung erinnern.

i Fragen Sie ihn iiber die neue Welt aus und
 handeln Sie mit ihm aus, dass Sie den Stamm
| im Siiden vernichten, wenn Sie Zugang zum
i alten Tempel erhalten. Laufen Sie nun zum
© siidlichen Strand. Unterwegs finden Sie ein
| Wrack, rings um die Absturzstelle wurden
|| Minen verteilt. Entfernen Sie diese und sam-
~ meln Sie das Reparaturteil ein. Damit kénnen

| Sie Ihr Raumschiff reparieren. Am siidlichen
* Strand sprechen Sie mit den Wichtern.

Unbekannter Planet
er Konflikt der Stamme

Gleich zu Beginn werden Sie herzlich emp-

Sie auf einen Rancor treffen. Nehmen Sie die
Einladung an und sprechen Sie mit dem

i1 Erwéhnen Sie auf keinen Fall den Stamm im
© Norden, wenn Sie eintreten wollen. Innen
* miissen Sie sich entscheiden, welchem der
. beiden Stimme Sie helfen wollen. Entweder
. Sie loschen diesen Stamm aus und nehmen
{ das alte Buch an sich oder Sie liigen und er-
" ledigen einen Auftrag.
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SICHERHEITSCHECK Klappern Sie die Felder

GEFANGEN Erldsen Sie die gefangenen
in der angegebenen Reihenfolge ab.

Jedis und rauben Sie Malak somit

- Der alte Tempel ;
| Den Tempel diirfen Sie keinesfalls alleine
betreten, da an diesem mystischen Ort jede
 Menge gefallene Jedis auf Sie warten. Im
- ersten Stockwerk konnen Sie jede Menge
. Gegenstiande abstauben. Besonders die Waf-
¢ fenkammer hilt ein paar besondere Stiicke
| fiir Sie parat. Ein Stockwerk tiefer miissen
- Sie zunichst ein kleines Rétsel meistern. Der
 richtige Weg ist auf dem Bild eingezeichnet.

| Aktivieren Sie den Computer und machen Sie
~ sich auf den Weg zum oberen Stockwerk. Dort
. treffen Sie auf Bastila und stehen nun vor einer
~ endgiiltigen Entscheidung, Sie werden vor die
~ Wahl gestellt, ob Sie auf der guten oder dunk-
len Seite der Macht kimpfen wollen. Ab die-
~ sem Punkt gibt es kein Zuriick mehr. Neben
. dem kleinen Raumschiff finden Sie ein Ter-
~ minal, mit dem Sie das Kraftfeld deaktivieren
konnen. Jetzt miissen Sie nur noch zum Schiff
| zuriickkehren und das Ersatzteil im Maschi-
- nenraum einsetzen. Bevor Sie allerdings abhe-
[ ben, nutzen Sie die Gelegenheit und riisten
i Thren Hauptcharakter mit den besten Gegen-
~ stinden aus, die Sie mit sich tragen. Auch die
I Laserschwerter sollten Sie neu konfigurieren,

Sternenschmiede

|| Hier konnen Sie sich nicht verlaufen. Eine
| Welle nach der anderen bricht auf Sie herein
und versucht, Sie aufzuhalten. Benutzen Sie
unterwegs die kleinen Medipacks, um in den
_ kurzen Atempausen die Wunden zu heilen.
. Die grofien Medipacks heben Sie sich fiir den
Endkampf auf. Sobald Sie Deck 2 erreichen,
| sollten Sie einen kleinen Umweg nach Osten
. machen. In diesem Computerraum kénnen Sie
| Thre Hackerfahigkeiten einsetzen, um machti-
k ge Roben zu erstellen. Zwar ist dies sehr kost-
| spielig, es lohnt sich aber auf jeden Fall.

Sobald Sie auf Bastila treffen, miissen Sie

- kiampfen. Jedoch haben Sie bei diesem Zu-

sammentreffen die Moglichkeit, Bastila fiir

- die gute Seite zu gewinnen. Nach diesem
- Abschnitt treffen Sie auf Malak, der [hnen jede
. Menge Roboter auf den Hals hetzt. Diese

Sequenz ist sehr einfach, da Sie lediglich die

Terminals hacken miissen und somit die
. Maschinen deaktivieren konnen. Sollten Sie
| nicht geniigend Ressourcen haben, um die
. Maschinen auszuschalten, erledigen Sie ein-
. fach ein paar Roboter.

Fiir jeden Droiden, den Sie zerstoren, wandert

| ein Computerstick in den dazugehdrigen Con-
. tainer neben dem Terminal. Anschlieffend wird

es ernst. Hinter den ndchsten Tiiren liegt das

SHOWDOWN, Nutzen Sie all thre
Schutzzauber und Stimpacks, um
den dunklen Lord zur Strecke zu bringen.

die Energiereserven.

)‘-4

- Observationsdeck, wo Lord Malak selbst auf

Sie wartet. Fiir die folgenden Kampfsequenzen

. miissen Sie diese MaBnahmen treffen: sofort

Machtimmunitit und andere Schutzzauber
aktivieren. Vergessen Sie nicht, dass Sie diese
Zauber nach jeder Zwischensequenz neu akti-
vieren miissen. Nach dem ersten Kampf
erklart Thnen Malak die Funktionen der Kap-

' seln. Nutzen Sie dieses Wissen gegen ihn und

befreien Sie alle gefangenen Seelen. Jetzt kon-
nen Sie Thre Schutzzauber erneuern und den

~ Kerl erledigen. Sobald Sie nur noch die Halfte
~ der Trefferpunkte besitzen, sollten Sie vier bis
. fanf Medipacks verwenden. Auch Stimpacks
. sind fiir diesen Kampf sehr wichtig. Nachdem
~ Sie den Sith-Lord niedergestreckt haben, ist die

Galaxie entweder gerettet oder Sie besteigen

© selbst den Thron der dunklen Jedis.




uisit the planet play=one

PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-

und Kino-Film-Neuheiten und und und.

| PLAUSONE, das PlayStation-

Magaain mit DUD!

10/2003 € 4,99
=y
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Stellen Sie uns ein Zeugnis aus und bestimmen Sie,
wie das Magazin kiinftig aussehen soll! Unter allen
Einsendern werden fiinf Kbox-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

0 Wie alt sind Sie? Jahre

e Welche Hardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht

Xbox (PAL)

Xbox (NTSC)

Xbox Live

Action Replay

PlayStation 2

PlayStation/PSone -

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Oreamcast

DVD-Player

PC

oo0oo0oo0oo
CcOo00000000o
Ccoooopooooo

9 Haben Sie Zugang zum Internet? (] Ja [ Nein

0 Welche Spiele und DUD-Filme gedenken Sie in ndchster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

e Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Dptik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

| Schulnote Mehr  Genauso viel
i Xbox-Live-News
Reportage Fluch oder Segen?
Reportage Top 25 Xbox-Projekte
Vorschau Crimson Skies
Vorschau Full Spectrum Warrior
Vorschau Gladiator: Schwert der Rache
Vorschau Project Gotham Racing 2 ___
Test Star Wars: K.O.T.O.R.
Test Soul Calibur Il
Test Calin McRae Rally 04
Test Otogi: Myth of Demaons
Hardware
Feedback
Leserbriefe _
Komplettlosung Star Wars: KO.TOR.

5
=.
=}
o
=5

Co00000o0oo0dooo
00000000 000ooo
Co0000000000000

e Was halten Sie von dem Spiel “Space Ace” auf DUD?
[] Toller Bonus! Bitte mehr davon!
[ Schwach, interessiert mich nicht

o Unserer kampletten Auflage liegt die KBOX-ZONE-DUD bei.
Wie nutzen Sie die DUD?
[ Kann sie leider nicht nutzen
(J Verwende normalen DVD-Player
(] Ich sehe sie mir bei Freunden an.
Welche Beitrige haben Ihnen am hesten gefallen?

[] Spiele sie auf der Xbox ab
[J Nutze PC mit DVD-Laufwerk

9 Was halten Sie von Spielstanden auf DUD?
[ Geniale Sache, nutze ich immer
[ Kann sie nicht nutzen, da ich keinen PC habe
[] Interessiert mich nicht
[J Super! Ich sichere mir das Action Replay sofort als Abo-Prémie! (siehe S.69)

Name, Vorname:
- StraBe:

Wohnort:

Telefonnummer:

' Schicken Sie diese Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media, Redaktion XBOX-ZONE, Kennwort: XBZ-Zeugnis 10/03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 80762 Fiirth il s
Angaben und Adresse werden gema8 dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

9 Welche Schulnote erhélt die DUD? Welche Noten erhalten
die einzelnen Rubriken?
Schulnote gesamt:
Tests: Angespielt: Specials: ____
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen

£[%) Welche Eigenschaften treffen auf NBOK-ZONE 2u?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig M| [El |
Kritisch ) d [
Informativ (] [ 3
Aktuell ) [ | |
Ubersichtlich [ [} ]
Optisch ansprechend J | M |
Ist das Geld wert 1L} ] [l
m Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
@ Folgende Rubriken interessieren mich:
[1 News 1 Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps (] Zubehdr [] Xbox Live [ Lexikon

@ Wie gefillt lhnen der Detail-Check bei umfangreichen Tests?
[J Platzverschwendung, interessiert mich nicht
[_J Tolle Sache, bitte bei allen Tests!
[_] Gute Idee, aber bitte nur bei wichtigen Tests

@ Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

§5) Was hat Ihnen allgemein an KBOX-ZONE gefallen?

@ Was hat lhnen an XBOK-ZONE weniger gefallen?

‘B Lesercharts: Welche fiinf Kbox-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

SHESE R

@ Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Khox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten? )

1.

2
3.
4.
]




XBOX-ZONE

Activison 24-25
Codemasters i
Computec Media AG 69, 77,89,91,94
Electronic Arts 31, 100
Jeruel Gamewear Distribution GmbH 21
Nintendo 99
Take 2 2,31
TDK mediactive 67
Ubi Soft 55
spiele-hotlines

Acclaim www.acclaim.de

0180/824663  Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Activision www.activision.de

0190/510055  Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.
Atari www.atari.de

0190/771883  Mo.-S0. 14-21 Uhr € 1,24/Min.
BigBen Interactive www.bigben-interactive.de

0700/227877678 Mo.-Fr. 12-16 Uhr € 0,12/Min.
Eidos www.eidos.de

0190/839582  Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
Electronic Arts  www.electronicarts.de

0190/787906 Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.
Konami www.konami-europe.de

0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,24/Min.
Microsoft www.microsoft.de

0800/1812968 Mo.-Sa. B-23 Uhr, Sa. 9-17 Uhr —

Modern Bames  www.modern-games.de

02408/959208  Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr -

Take 2 www.take2.de

0190/87326836 Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
THA www.thg.de

0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
Uhi Soft www.ubisoft.de

0190/88241210 Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.
Virgin Interactive www.vid.de

0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24/Min.

Vivendi Universal www.vivendi-universal-interactive.de

Nur E-Mail techsupport@vup-interactive.de

Um diese DVD auf der Xbox abspielen zu kén-
nen, ist die Installation des zusétzlichen DVD-
Playback-Kits zwingend erforderlich. Die DVDs &
¢ werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift
und entwickelt. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur

Druckerei oder von dort in die L&den kann es jedoch passieren,
dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrer Konsole oder
Ihrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kéinnen Sie diese selbstver-
sténdlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion XBOX-ZONE,
Kennwort: DVD 10/2003,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:
COMPUTEC MEDIA AG XBOX-ZONE
Computec-Abo-Service
’ ‘E I:j X Postfach 1129
23612 Stockelsdorf

Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth
E-Mail: xbz@computec.de
Internet: www.xbox-zone.de

Telefon: (0451) 4906-700
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E-Mail: computec.abo@pvz.de
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Ahonnent sein lohnt sich!

Jeder Abonnent nimmt ab \
sofort automatisch an einer BEM'

| -
exklusiven Verlosung teil - -

CallCenter
Tel. + 49 (0) B142-44 87-230

jeden Monat aufs Neue! sl b

I ‘ ‘ ZU GEWINNEN
* Einen modernen Multimedia-PC: - _ PLAYSTATION 2:
Rainer Seelen aus Dobeln i M£
offen lasst. p Spieleauswahl,
e Eine Sony PlayStation 2: DVD-Player und
Carla Liinsmann aus Schwelm P

¢ Einen Nintendo
GameCube:
Jorg Petersen aus Niebiill

* Einen Nintendo Game Boy
Advance SP:

Max Becker aus Schliersee | e aenenAmion: wil dem 4 KLEIN, SCHWARZ, STARK:

beleuchteten Display ist der durch starke Games, tolle

Herzlichen Gliickwunsch! neue GBA SP unschiaghar! Technik und giinstigen Preis!

die redaktion

Neulich auf der Games Convention

Zum zweiten Mal machten wir uns auf zur Games Convention in
zig. Dabei zeigte sich, dass auf Messen so manche ungeahnte Aufg
und Herausforderungen auf den Redakteur warten. Wihrend Fabian
Sluga, Leitender Redakteur der N-ZONE, in Iméfigen ta
das Opfer von Autogrammjigern wurde, bastelte Hans weiter an einer
Karriere im TV. Als Mitglied der Jury des
G.ALA. stand er auf der stets gut besuchten
GIGA-Biihne, um den Moderatoren zusam-
men mit dem Kol
(Chefredakteur P ;
Rede und Antwort zu stehen. Jens hatte die
seltene Gelegenheit, sich mit Peter Parsons
von Bungie tiber Halo 2 zu unterhalten. Die
. Reise nach Leipzig hat sich fiir Par

gelohnt, denn er konnte spidter noch den
5.ALA.-Award fiir Halo (Bestes Xb
in Empfang nehmen. So stre

wie die Games Convention auch fiir die
Redaktion sind, es gibt immer noch Men-
schen, die mehr zu bemitleiden sind: zum
. Beispiel der arme Kerl, der den ganzen Tag
im SpongeBob-Outfit durch die Messehal-
len stapfen durfte.
Da schauten wir uns dann doch lieber eini-
ge der schnuckeligen Messe-Babes an.




XBOX-ZONE
_Varschau _
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ausgabe 11/2003 ab 08.10. am kiosk!

Crimson Skies:

High Road to Revenge

TEST

Der zweite Teil mit weiteren dramatischen Dogfights hat nun auch den
Weg auf die Xbox gefunden. Dabei darf man sich auf packende Duelle
am Himmel und eine fliissige, detaillierte Grafik freuen. Weiteren
Spielspaf verspricht die Xbox-Live-Unterstiitzung. Unser Test verrit, ob

das Fliegervergniigen wirklich der erhoffte Hit ist.

Gladiator: Schwert
derRache
R |

Die XBOX-ZONE mischt sich ins Getiimmel, um fiir
Sie alle Highlights unter die Lupe zu nehmen. Neben
einem informativen Plausch mit den Publishern
freuen wir uns besonders auf den Kontakt mit den
XBOX-ZONE-Lesern. Man sieht sich!

Baphomets
Fluch3

Verflucht gut oder eine spielerische Schlaftablette?
Nichsten Monat nehmen wir das Adventure von THQ
genau unter die Lupe. Sind die Ritsel logisch? Wie ist
die Inventory-Verwaltung? Was hat der Titel grafisch
drauf? Grofier Test in der nichsten Ausgabe!

I\Ieed for Speed

Underground
Brandneues Material zum
famosen Rennspiel

Dungeons & Dragons
Heroes

Besser als Baldur's Gate: Dark
Alliance?

NBA Live 2004

Play hard or get out! Die neue
Saison kann beginnen.

[ TEST ]

WWE Raw 2
Ruthless Aggression
Diesmal klappt es wirklich mit
dem Test!

NFL Fever 2004
Konkurrenz fiir NFL 2K4? Unser
Test gibt die Antwort.




www.nintendo.de

© 1990 - 2003 Nintendo © 2001 - 2003 INTELLIGENT SYSTEMS. TM & ® are trademarks of Nintendo © 2003 Nintendo.

F FAHR DIE SCHWEREN GESCHUTZE AUF
“HOVANGE WARSE”

BLACK HOLE RISING | Bewege deine Truppen sicher durch neues Gelédnde -
' | Fliege Luftattacken gegen ganz neue Feinde und
bereite Angriffe vor, die deine Gegner in Angst und

Schrecken versetzen.
Du bist der Kommandant. Auf in den Kampf!

ADVANCE WARS 2.
Exklusiv fir Game Boy Advance.

IGAME BOY ADVANCE SI2)
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McFarlane Productions, Inc. The Spawn
rved. SOULCALIBUR™II&©1995 1998 2002
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Meistere deine Waffe oder stirh!
soulcalibur-2.co.uk
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